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¢Queé ofrece Autentia Real
Business Solutions S.L?

1. Desarrollo de componentes y &
proyectos a medida (v}

2. Auditoria de codigo y recomendaciones de mejora

3. Arranque de proyectos basados en nuevas
tecnologias

. Definicion de frameworks corporativos.

. Transferencia de conocimiento de nuevas arquitecturas.
. Soporte al arranque de proyectos.

. Auditoria preventiva periédica de calidad.

. Revision previa a la certificacion de proyectos.

. Extensién de capacidad de equipos de calidad.

. Identificacion de problemas en produccion.
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4. Cursos de formacion (impartidos por desarrolladores en activo)

Spring MVC, JSF-PrimeFaces /RichFaces, Control de autenticacién y JPA-Hibernate, MyBatis

HTMLS, CSS3, JavaScript-jQuery acceso (Spring Security) Motor de biisqueda empresarial (Solr)
uDDI ETL (Talend)
Web Services
Rest Services Direccién de Proyectos Informaticos.

Gestor portales (Liferay)

Gestor d tenidos (AIf ) Social SSO Metodologias agiles
estor de conteniclos LAIresco SS0 (Cas) Patrones de disefio

Aplicaciones hibridas 10D

Tareas programadas (Quartz) BPM (jBPM o Bonita)

Gestor documental (Alfresco) Generacion de informes (JasperReport)

Inversién de control (Spring) ESB (Open ESB)

Compartimos nuestro conociemiento en: Para mas informacion visitenos en:

www.adictosaltrabajo.com www.autentia.com
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» Estas en: Inicio Tutoriales MVCy MVVM (3-5)

Francisco Ferri Pérez
Consultor tecnolégico de desarrollo de proyectos informaticos.
Desarrollador de proyectos informaticos, Microsoft Certified IT Professional -

Enterprise Administrator
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MVC y MVVM (3-5)

¢ Qué son y en qué se diferencian?
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Introduccién

Este tutorial es la segunda parte de una serie de cinco:

. Configurar el entorno

. Empezar a programar

MVC y MVVM ;Qué son y en qué se diferencian? (Estas en este)
. MVC en ZK (no publicado todavia)

. MVVM en ZK (no publicado todavia)
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Esta dirigido a desarrolladores con experiencia en la creacién de aplicaciones web en Java. A continuaciéon aprenderas
qué es MVC y qué es MVVM, también te ensefiaremos las diferencias entre ellos. Comprobaras por ti mismo el enfoque
que hace ZK sobre ellos..

Alo largo de este documento hacemos referencias a fuentes externas, las encontraras todas en la seccién de
Referencias

¢Qué son MVC y MVVM?

Son patrones de disefio o modelos de abstraccion utilizados para definir y estructurar los componentes necesarios en el
de desarollo de software.

MVC significa Modelo Vista Controlador, porque en este patrén de disefio se separan los datos de una aplicacion, la
interfaz de usuario, y la légica de negocio en tres componentes distintos. Cuando la légica de negocio realiza un cambio,
es necesario que ella sea la que actualiza la vista.

Una manera muy simple de describirlos seria:

MVVM significa Modelo Vista VistaModelo, porque en este patron de disefio se separan los datos de la aplicacién, la
interfaz de usuario pero en vez de controlar manualmente los cambios en la vista o en los datos, estos se actualizan
directamente cuando sucede un cambio en ellos, por ejemplo si la vista actualiza un dato que esta presentando se
actualiza el modelo automaticamente y viceversa.

Comparacién entre MVC y MVVM

La primera imagen describe la interaccion que se produce con MVC en ZK;, y la siguiente es la correspondiente al
enfoque MVVM que hace ZK.
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Las principales diferencias entre MVC y MVVM son que en MVVM el “Controller’ cambia a “ViewModel” y hay un
“binder” que sincroniza la informacion en vez de hacerlo un controlador “Controller’ como sucede en MVC.
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Los dos enfoques tienen muchas cosas en comun, pero también hay claras diferencias entre ellos. Cada uno de los 2 2011-07-06

enfoques tiene su razon de ser/existir.

¢Cual debo usar?
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Construir una aplicacion mediante MVC puede resultar mas intuitivo, porque directamente controlas lo que ves en la
vista y su comportamiento, es decir manualmente. MVC se caracteriza porque tienes control total de los componentes,
por lo tanto puedes crear componentes hijo dinamicamente (“child”), controlar componentes propios personalizados, o

realizar cualquier cosa sobre el componente que este pueda hacer por si mismo.

En el patrén MVVM, puesto que la capa “ViewModel” esta débilmente acoplada con la vista (no esta referenciada a los
componentes de la vista), podemos usarla con multiples vistas sin tener que modificarla. Por lo tanto los disefiadores y
programadores pueden trabajar en paralelo. Si la informacién y comportamiento no cambian, un cambio en la vista no
provoca que se tenga que modificar la capa “ViewModel”. Ademas, como la capa “ViewModel” es un POJO, es facil
realizar tests unitarios sobre ella sin ninguna configuracién ni entorno especial. Lo que significa que la capa “ViewModel”
tiene una mejor reusabilidad, testabilidad, y los cambios en la vista le afectan menos.

Para sumarizar, comparamos los 2 patrones de disefio en una tabla:

Mvc MVVM
Acoplamiento con la vista Muy poco con plantilla Muy poco
Acoplamiento con el componente Un poco Muy poco
Codificar en la vista Mediante el ID del componente A través de una expresion Data binding
Implementacion de un controlador Extendemos ZK's Composer Es un POJO
Acceso a la informacién de la Ul Acceso directo Automatico

Acceso a la informacién desde el backend Acceso directo

Acceso directo

Ac izacion de la interfaz de usuario Manipulamos directamente los componentes Automatico (@NotifyChange)
Nivel de control del componente Elevado, control total Normal
Rendimiento Alto Normal

Referencias

e Pagina web oficial de ZK
e MVC en Wikipedia
e MVVM en Wikipedia

Este documento es un extracto de la documentacion oficial del Framework ZK, traducido y ampliado por Francisco Ferri.
Colaborador de Potix (creadores del Framework ZK). Si quieres contactar con él puedes hacerlo en franferri@gmail.com,

en twitter @franciscoferri o en LinkedIn

A continuacion puedes evaluarlo:

Registrate para evaluarlo

Por favor, vota +1 o compartelo si te parecio interesante
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