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Xcode - Guia Basica Tests Unitarios

0. Indice de contenidos.

e 1. Entorno

e 2. Introduccién

e 3. OCUnit
o 3.1 Anadiendo Tests Unitarios a nuestro proyecto
o 3.2 Configuracion Test Légicos
o 3.3 Configuracion Test de Aplicaciéon

e 4. Primeros Tests Unitarios

e 5. Alternativas OCUnit y complementos

e 6. Conclusiones

1. Entorno

e Hardware: Portatil MacBook Pro 15' (2.6 GHz Intel Core i7, 8GB DDR3 SDRAM, 250GB HDD).
e Sistema Operativo: Mac OS X Mountain Lion 10.8.2
e Xcode 4.6.2

2. Introduccién

Independientemente del software que estemos desarrollando el uso de TDD (Test Driven Development) es un enfoque
de desarrollo agil en el que primero se escriben las pruebas y después el cédigo necesario para que las pruebas se
ejecuten de manera satisfactoria. El objetivo del tutorial no es explicar cuéles son las ventajas de aplicar TDD en los
desarrollos actuales , incluidos los desarrollos para plataformas mdviles, en este caso para dispositivos iOS, sino
aprender que herramientas pone a nuestra disposicién dicha plataforma para probar nuestras apps. En cualquier caso
no esta mal recordar algunas de las principales ventajas de esta técnica, como por ejemplo:

e Mayor calidad y robustez del cédigo.

¢ Disefio mas simple y enfocado a las necesidades reales.
o Aumento de la productividad.

o Menos tiempo en la deteccion y correccién de errores.

3. OCUnit

OCUnit es un framework de pruebas para Objective C. Esta desarrollado por Sen:Te y la principal ventaja frente a otras
alternativas disponibles es que Apple lo ha integrado en Xcode desde la versién 2.1, por lo que resulta mas facil y rapido
comenzar a trabajar. Es multiplataforma, lo cual es util si estamos usando Objective C en plataformas distintas a iOS o
Mac OS X.

Otra caracteristica importante de OCUnit es que pone a nuestra disposicion SenTestingKit, framework open-source que
nos permitira disefiar conjuntos de pruebas para probar nuestro cédigo. La perfecta integraciéon con Xcode nos ayudara
a incluir TDD en nuestros desarrollos de una manera facil, permitiéndonos realizar dos tipos de pruebas:

e Pruebas légicas: estas pruebas comprueban el correcto funcionamiento de una pieza de cédigo por si mismo (no
en el contexto de una aplicacién). Con las pruebas légicas se puede disefiar casos de prueba especificos para
probar una pieza de cédigo de manera independiente. También puede utilizar las pruebas légicas para llevar a
cabo pruebas de estrés de nuestro cédigo asegurdndonos que se comporta correctamente en situaciones
extremas que probablemente se den en la ejecucion de la aplicacion en un entorno real. Estas pruebas ayudan a
producir un cédigo robusto que funciona correctamente cuando se dan casos que no se han previsto.

e Pruebas de aplicacién: estos exdmenes prueban piezas de codigo en el contexto real de la aplicacion. Podemos

utilizar estas pruebas de aplicacion para asegurarnos de que las conexiones entre los controles de la interfaz de
usuario (IBOutlet y IBAction) y los objetos de negocio funcionan correctamente. También podemos utilizar estas
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tests para realizar pruebas de hardware, como por ejemplo, obtener la ubicacién del dispositivo en el que se » Como testear aplicaciones
ejecuta la aplicacion. en Ember.js
3.1 Afiadiendo Tests Unitarios a nuestro proyecto »  Internacionalizar  una

aplicacién creada con Ember

La forma mas comoda de afadir tests unitarios a un proyecto es en el momento de crearlo. Si selecciona la opcién
"Include unit tests" al crear un proyecto, Xcode incluye un nuevo "target" para las pruebas unitarias en el proyecto.

| Ultimos Tutoriales del

Choose options for your new project:
i et proj Autor

» Mountain Lion - Git
“Command Not Found”

B » Chrome Remote Desktop
Nt Product Mame  NameProject ]

1 » COmo implementar un

. I N
Organization Name |Autentia h
o datatable editable con el

Company ldentifier | com.autentia [ soporte de primefaces
Bundle Identifier com.autentia.NameProject » Como trabajar con branch
en SmartGit

Class Prafix |XYZ
) __|__ W » Como trabajar con JSF2 y
Devices | Universal ¢ | el soporte de inyeccién de

# Use Storyboards dependencias de Spring

[g Use Automatic Reference Counting
™ Include Unit Tests

Ultimas ofertas de

empleo
2011-09-08
| Cancel | | Previous | [ Next | 3y Comercial - Ventas -
— ' ' MADRID.
2011-09-03
Si este no es el caso podemos seguir los siguientes pasos: @ Comercial - Ventas -
VALENCIA.
e 1 - Desde el proyecto al que queremos afiadir la unidad de pruebas elegimos File > New > New Target.
e 2 - Seleccionamos una de las plantillas que nos proporciona Xcode en funcién de la plataforma: 2011-08-19
o 10S : En esta seccion seleccionar Otros > Cocoa Touch Unit Testing Bundle. & Comercial - Compras -
o Mac : En esta seccién seleccionar Otros > Cocoa Unit Testing Bundle. ALICANTE.
2011-07-12
% Otras Sin catalogar -
Choose a template for your new target: MADRID.
A ios e 2011-07-06
nplicat @ Otras  Sin  catalogar -
pplication
Framewark & Library S LUGO.
Cocoa Touch Unit Aggregate
& Mac 05X Testing Bundle
Application |
Framework & Library

| Application Plug-in
| System Plug-in
| Other

A target for building a unit test bundle that uses Cocoa Touch APIs and OCUnit.

Cancel | Previous E

e 4 - Seleccionamos la opcién Next.
e 5 - Especificamos la informacién basica y necesaria para el nuevo "target".
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Choose options for your new target:

Product Name | MyAppLogicTesty |

Company Identifier | com.apple.devpubs |

Bundle Identifier com.apple.devpubs.MyAppLogicTests
|| Use Automatic Reference Counting
project | [ Myapp

previous | (e

e 6 - Pulsamos finish.

Desde el navegador podemos ver el nuevo “target" en la jerarquia del proyecto.

eeo MyApp.xcodeproj — [n| MyAppLogicTests.m Ca

4+ | 23] cTests |
@iuplma\ ion MyhpplogicTests
- (voidlsetlp

[super setlp];

/1 Set-up code here.

; (veid)tearDown
£ Tear-down code here.

[super tearDown];

- (voidltestExample

STFail{@"Unit tests arc not implemented yet in MyApplLogicTests"];

gend

3.2 Configuracién Test Légicos

Si afiadimos un nuevo "target" para los tests unitarios tal y como os he descrito en el punto anterior, ya esta configurado
para realizar pruebas légicas. Para realizar la configuracién manualmente podemos seguir los siguientes pasos:

1 - Desde el editor de proyecto seleccionamos el "target" a configurar y pulsamos "Build settings".

PROJECT ' Info ‘ Iml Build Phases Build Rules
ConversorEuros ¥ 0§ TaE mmns
Key Type Value
TARGETS Bundle wversions string, short String 1.0
19}'- ConversorEuros Bundle identifier String com.autentia.${PRODUCT_NAME:rfc1034identifier}
Bundle creator OS Type code String nr
InfoDictionary version String 6.0
Localization native development region String en
Executable file String S{EXECUTABLE_NAME}
Bundle OS5 Type code String EMDL
Bundle version String 1

2 - Desde el panel "Build settings”, click "All".
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PROJECT Info | Build Settings |  Build Phases Build Rules

5 ConversorEuros

sasic [ @D Levels

@

Valid Architectures

TARGETS Setting : ConversorEurosTests
TArchitectures
%Conversorl{uros —
Additional SDKs
Architectures Standard (armv7, armv7s) - S(ARCHS_STANDARD_32_BIT) v
Base SDK Latest i0S (i0S 6.1) &
¥ Build Active Architecture Only <Multiple values> 3
Debug Yes 3
Release Mo =
Supported Platforms i0s 3

armvy armvis

¥ Build Locations

Build Products Path
Intermediate Build Files Path
¥ Per-configuration Build Preducts Path
Debug
Release

Debug
Release
Precompiled Headers Cache Path

¥ Per-configuration Intermediate Build Fi...

build

build

<Multiple values:>

build/Debug-iphoneos

build/Release-iphoneos

<Multiple values>

build/ConversarEuros.build /Debug-iphoneos
build/ConversorEuros.build /Release-iphoneos

fvarffolders {vm /rOzlzfvd4wvOv4ys0683h2dwl000gn/C/com.apple Xcode.50...

¥ Build Options

Build Variants
Compiler for C/C++ fObjective-C
Debug Information Format

normal
Default compiler (Apple LLVM compiler 4.2) 5
DWARF with dSYM File 5

Generate Profiling Code No +
Precompiled Header Uses Files From B...  Yes v
Run Static Analyzer No =
Scan All Source Files for Includes No +
¥ validate Built Product <Multiple values> ¥
Debug Mo &
Release Yes 5
3 - En el campo de busqueda escribimos "bundle loader".
PROJECT Info | Build Settings |  Build Phases Build Rules
[ Conversorturos gasic @D | Levels (Q- bundle lpader
TARGETS Settfng. ConversorEurosTests
A o ¢ ¥Linkin
o
L OnVersarturos ¥ EBundle Loader <Multiple values:> I
) Debug buildmebug—iphoneosjConversorEuros.a pp/ConversorEuros
Release build /Release-iphoneos /ConversorEuros.app/ConversorEuros

4 - Sila propiedad "bundle loader" aparece en negrita la eliminamos.

5 - En el campo de busqueda escribimos "“test host".

| A » IﬁClJnver“sorEuros

6 - Si la propiedad "test host" aparece en negrita la eliminamos.

3.3 Configuracion Test de Aplicacion

PROJECT Info | Build Settings |  Build Phases Build Rules

[ conversorEuros Basic @D | (ELEILDD Levels @J.' test host )
TARGETS Semn.g : ConversorEurosTests

¥ Unit Testing
5’* ConversorEuros :
- ¥ Test Host <Multiple values > ||
d Debug build/Debug-iphoneos /ConversorEuros.app/ConversorEuros
Release build fRelease-iphoneos/ConversorEuros.app/ConversorEuros

Si hemos creado un proyecto, marcando la opcién "include unit test " la unidad de tests ya esta configurada para realizar
pruebas unitarias de aplicacion. De cualquier otro modo para configurar la unidad de test podemos seguir los siguientes

pasos:

1y 2 - Exactamente igual que en el punto anterior. Con la unidad de pruebas que queremos configurar seleccionada

abrimos el panel "Build settings".

3 - Asignamos valor a la propiedades de la seccién "bundle loader" en funcién de la plataforma:

¢ iOS: $(BUILT_PRODUCTS_DIR)/.app/
e Mac: $(BUILT_PRODUCTS_DIR)/.app/Contents/MacOS/

donde "app-name" es el nombre de nuestra aplicacion.
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Info | Build Settings | Build Phases Build Rules
Basic m | m Levels O~ bundle loader

Setting U MyAppApplicationTests

¥Linking

¥ Bundle Loader <Multiple values>
Debug build/Debug-iphoneos/MyApp.app/MyApp
Release build /Release-iphoneos/MyApp.app/MyApp

Info | Build Settings | Build Phases Build Rules
Basic m | m Levels [Qr test host
Setting U MyAppApplicationTests

¥ Unit Testing

¥ Test Host <Multiple values>
Debug build/Debug-iphoneos/MyApp.app/MyApp
Release build /Release-iphoneos/MyApp.app/MyApp

5 - Hacemos dependiente el "target" para las pruebas del "target" en el que se basa nuestra aplicacion

6 - Nos aseguramos que el "target" para las pruebas esta correctamente asociado al schema de nuestra aplicacién.

Desde el panel de edicién editamos el schema de nuestra aplicacion:

ConversorEuros
ConversorEurosTests >

B | ﬁConw.rsanl.

Edit Scheme...

o - MewScheme... icT
¥ 2 targets, M Sch |
anage >chemes... onversorEuros
> [:IConver-
w [ |ConversorEurosTests TARGETS

|E| ConversorEurosTests.h
@ ConversorEurosTests.m
» [ |Supporting Files
» [ |Frameworks
» [ |Products

/-, ConversorEuros

ConversorEurosTests

Seleccionamos la opcién "Test" del menu lateral y tenemos que ver la unidad de pruebas asociada.

4 - Asignamos valor a las propiedades de la seccion "test host" a $(BUNDLE_LOADER):

Xcode Guia Basica Test Unitarios

[ ConversorEuros B ] [ iPhone 6.1 Simulator B ]
] Scheme Destination
| Build | Info |
‘ n Arguments
» l&l 2 targets
Run ConwversorEu. .. .
» =l Debug Build Configuration | Debug
Test .
] » BY Debug Debugger | LLDB
Profile C
» & Releas: e Tests Test Application Data Test Location Test
i NAnalyze v ConversorEurosTests  None + None E
Debug W ConversorEurosTests @
Archive testConversorEuros... g
= Release
|
r— (®
|
[ Duplicate Scheme ] [ Manage Schemes... @

4. Primeros Tests Unitarios

El primer paso a la hora de escribir pruebas unitarias y por tanto el primer paso para comenzar el disefio de nuestra
aplicacién es identificar los "requisitos”, es decir , cudl es la necesidad de nuestro software. Después podemos decidir
que cddigo nos gustaria usar para satisfacer la necesidad requerida. Este cédigo es el que usaremos para conformar el
cuerpo de nuestro test. Para poder seguir el tutorial mas comodamente os dejo aqui los fuentes.

Una caracteristica importante de cualquier test unitario es que debe ser repetible. La ejecucién de los tests,
independientemente del entorno en el que se ejecuten debe terminar satisfactoriamente si el cédigo de la prueba es
correcto y fallar en caso contrario. Los factores ambientales externos tales como la configuracion del entorno en el que
se ejecutan las pruebas o la integracion de software externo como base de datos no deben influir en la en la correcta

ejecucién de los mismos.

El ejemplo propuesto para el tutorial es una aplicaciéon sencilla que convierte Euros a pesetas , llamadme nostalgico si

queréis :-)
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Carrier 5 12:49 PM
Importe en Euros: | 345

Resultado en pts: 57.403,17

Convertir

www.autentia.com
www.adictosaltrabajo.com

-1/ db]slefe]
~HaanEe
| ABC m return .

No nos daran el premio al mejor disefio del afio pero como ejemplo sera suficiente. Recibimos por tanto un dato de
entrada que sera convertido y devolveremos un dato de salida. Tendremos una clase encargado de realizar el negocio
de nuestra app y devolver el resultado de la operacion realizada. Lo primero que voy a probar es que la clase tiene la
propiedad en la que se retornard el resultado.

- (void) testConversorEurosShouldReturnNullForValuePtsWhenInitObject
{

ConversorEuros #conversor = [[ConversorEuros alloc] init]; 1 Use of undeclared identifier "ConversorEuras' 80

0
(1] ST.&ssertNil{gonuersor.ualue?ts, @"Valor en pts no es Null cuando se inicializa el objeto™):

}

Légicamente tenemos errores de compilaciéon ya que todavia no existe nuestra clase ConversorEuros. Recordad que
estamos haciendo TDD y primero vamos escribiendo los test, lo que nos ird guiando para escribir nuestro cédigo. Ahora
nuestro test no funciona (red flag). El siguiente paso es refactorizar nuestro cddigo para que el test pase
satisfactoriamente (green flag). Creamos entonces ConversorEuros e incluimos en la declaracién la propiedad valuePts.

#import =Foundation/Foundation.h=

@interface ConversorEuros : NSObject
@property (nmonatomic, retain) NSNumber =svaluePts;

@end
Quedando la implementacién:

#import "ConversorEuros.h"

@Eimplementation ConversorBuros
@synthesize valuePts;
@end|

Desde el test veremos que los errores de compilacion se han solucionado asi que vamos a ejecutar el test. Para ello solo
tenemos que pulsar Product > Test. El resultado de la ejecucién se muestra en la vista de "Log" del menu lateral de

Xcode.
| BT A == |B| | 2 4 % | o Test ConversorfurosTests : 14:17:52 |
i a . o All == Allissues  Errors Only - |
* “‘.1 -CIJ . - S v © Run test suite All tests v |
| onversorCuros
| Posiosa 17 ] ¥ © Run test suite (Users/sgdiaz/Library/ DeveloperXcode  DerivedData/ ComversorEuros ~shhaawipctewldzhbkeorzgmauh/Build / Products A Debug-iphanesimulator /Conver..|
| Debug ConversorEuros o ¥ @ Run test sulte ConversorEurosTests 1 d
| OB/05/13 14142 @ Run tost case testConversorEurosShoukdReturnNullForvaluePsWheninitObject versord p w |
Unit Testing Compbete  09/05/13 1417
No issues

De manera sencilla hemos seguido el flujo de trabajo de TDD:
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Elegir un requisito: se elige de una lista el requisitos el que se creé que nos dard mayor conocimiento del problema
y que a la vez sea facilmente implementable.

Escribir una prueba: se comienza escribiendo una prueba para el requisito. Para ello el programador debe
entender claramente las especificaciones de la funcionalidad que va a implementar.

Verificar que la prueba falla: si la prueba no falla es porque el requisito ya estaba implementado o porque la
prueba es errénea.

Escribir la implementacién: escribir el c6digo mas sencillo que haga que la prueba funcione. Se usa la metafora
"Hazlo facil" ("Keep It Simple, Stupid” (KISS)).

Ejecutar las pruebas automatizadas: verificar si todo el conjunto de pruebas funciona correctamente.
Refactorizacion: el paso final es la refactorizacién, que utilizaremos normalmente para eliminar cédigo duplicado y
dejar nuestro codigo mas limpio y legible.

Actualizacion de la lista de requisitos: se actualiza la lista de requisitos tachando el requisito implementado.
Asimismo se agregan requisitos que se hayan visto como necesarios durante este ciclo y se agregan
requerimientos de disefio, por ejemplo, que una funcionalidad esté desacoplada de otra.

Seguimos escribiendo nuestro codigo escribiendo un nuevo test. En este caso probamos que el ConversorEuros es
capaz de recibir un parametro de entrada y convertirlo a pesetas.

- {void) testConversorEurosShouldReturnValuePtsFromEuros

float number = 123.1B;
float euroDefault = 186.66;
NSNumber #resultPts = [[NSMumber alloc] initWithFloat:number # euroDefault];

NSNumber seurosParameter = [[NSNumber alloc]l initWithFloat:number];

ConversorEuros *converser = [[ConversorEuros alloc] init];

[gunverso r convertirEuros: eurosParameter]; @} Novisiole @interface for 'ConversorEures’ declares the selector 'convertirEur. .

STAssertTruel [conversor.valuePts isEgualToMumber: resultPts], [NSString stringWithFormat:@"No se
ham convertido correctamente. Expected: %@ Obtained: %@", resultPts,conversor.valuePts]);

Vemos que nuestro test esta marcado con "red flag" ya que el método no esta declarado en ConversoEuros. Realizamos
las modificaciones oportunas en nuestro cédigo:

#import <Foundation/Foundation.h=

@interface ConversorEuros : NSObject

@property (nonatomic, copy) NSString #valuePts;
—({void) convertirBuros: (NSNumbers) valueEuros;

@end

Y la implementacién:

#import "ConverscrEuros.h”

@implementation ConversorEuros

@synthesize valuePts;

- (void) convertirEureos: (NSMumbers) valueEuros{

}

valuePts=[NSMumber numberWithFloat:@];

@end

A continuacion ejecutamos los test, Product > Test
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800 ConversorEuros.xcodeproj 2

Finished testing ConversorEurosTests on iPhone 6.1

Project @1

% Test ConversorEurosTests

=) ;;:;ﬁ?;“;:’;:i“"’s'r‘ ' All | NNESSTTISY  All Issues  Errors Only
- : ¥ O Run test suite All tests 1 out of 2 tests passed, 0.002 seconds
Build ConversorEuros

¥ 09/05/13 17:34 ¥ @ Run test suite /Users/sgdiaz/Library/Developer Xcode /DerivedData/ConversorEuros-elvhaawipctewldzhbkcorzgmzuh fBu...
_ Debug ConversorEuros ¥ @ Run test suite ConversorEurosTests 1 out of 2 tests passed, 0.001 seconds
= 09/05/13 15:42 @ Run test case testConversorEurosShouldReturnNullForvaluePtsWheninitObject testConversorEurosShouldReturniull...
¥ @ Run test case testConversorEurosShouldReturnValuePtsFromEuros testConversorEurosShouldReturnValue.. @1

@ “[conversor.valuePts isEqualToNumber: resultPts]” should be true. No se han convertido correctamente. Ex... more

o Unit Testing Complete 09/05/13 17:34

1 error

1 | No Selection

(Q All Qutput ¥ | Clear |

Test Suite 'ConversorEurosTests'
started at 2013-85-89 15:34:51 +0000
Test Case "-[ConversorEurosTests
testConversorEurosShouldReturnNullForva
luePtsWhenInitObject]® started.

Test Case "-[ConversorEurosTests
testConversorEuresShouldReturnNullForva
luePtsWhenInitObject]® passed (9.000
seconds) .

Test Case "-[ConversorEurosTests
testConversorEurosShouldReturnValuePtsF
romEuros]® started.
/Users/sgdiaz/Desarrollo/Autentia/
Globalia/Movil/PoC-UnitTest/
ConversorEuros/ConversorEurosTests/
ConversorEurosTests.m:44: error: -
[CenverserEurosTests
testConversorEurosShouldReturnValuePtsF
romEuros] : "[conversor.valuePts
isEqualToMumber: resultPts]" should be
true. No se han convertido

Podemos comprobar que el nuevo test falla, con lo que continuamos con el siguiente paso en flujo de TDD y
refactorizamos nuestro cédigo para que la prueba pase satisfactoriamente (green flag).

#import "ConversorEuros.h™

@implementation ConversorEuros
@synthesize waluePts;
- (void) convertirEuros: (NSNumbers) valueEuros{

MEMumber *eurosDefaultValue = [[MSNumber alloc] initWithFloat:UN_EURD_PESETAS];

self.valuePts = [NSNumber numberWithFloat: valueEuros.floatValue = eurosDefaultValue.floatValuel:
}
@end

Volvemos a lanzar los tests y voila , los tests se han ejecutado satisfactoriamente (green flag):
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‘@00 ConversorEuros.xcodeproj

Finished testing ConversorEurosTests on iPhone 6.1

No Issues

;. Test ConversorEurosT... All Recent PRSI All Issues  Errors On
= 09/05/13 17:41 | = Iy

¥ @ Run test suite All tests 2 out of 2 tests passed, 0.013 seconds
Build ConversorEuros

¥ 09/05/13 17:41 ¥ @ Run test suite [Usersfsgdiaz/Library/Developer/Xcode/DerivedData/ConversorEuros-elvhaawipctewldzhbkecorzgmzuh/B...

W Debug ConversorEuros ¥ @ Run test suite ConversorEurosTests 2 out of 2 tests passed, 0.000 seconds

09/05/13 15:42 @ Run test case testConversorEurosShouldReturnNullForvaluePtsWheninitObject testConversorEurosShouldReturniull...

@ Run test case testConversorEurosShouldReturnValuePtsFromEuros testConversorEurosShouldReturnValuePtsFromEuros

Unit Testing Complete 09/05/13 17:41
No issues

1 | No Selection

(Q

All Qutput 5 ( Clear ) (IO [HW W)

Test Suite 'All tests' started at
2813-95-089 15:41:58 +0000

Test Suite '/Users/sgdiaz/Library/
Developer/Xcode/DerivedData/
ConversorEuros-
elvhaawipctewldzhbkcorzgmzuh/Build/
Products/Debug-iphenesimulater/
ConversorEurosTests.octest({Tests)"
started at 2013-85-089 15:41:58 +0000
Test Suite 'ConversorEurosTests'
started at 2013-85-89 15:41:58 +0000
Test Case "-[ConversorEurosTests
testConversorEurosShouldReturnNullFarVa
luePtsWhenInitObject]® started.

Test Case "-[ConversorEurosTests
testlonversorEurosShouldReturnNullForVa
luePtsWhenInitObject]® passed (@.0800
seconds) .

Test Case "-[ConversorEurosTests
testConversorEurosShouldReturnValuaPtsF
romEuros]® started.

Asi podriamos seguir escribiendo los tests y por tanto disefiando y escribiendo el cddigo de nuestra aplicacion para cada
una de las piezas que la conforma. Esto es un ejemplo y por eso no voy a incluir en el tutorial los tests del resto de las
piezas que conforman la app, como podria ser los tests para el ViewController. Sin embargo es importante que sepamos

que "asserts" disponemos para validar el resultado de nuestro cédigo.
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Table 4.1 The Macros Made Available to Unit Tests by OCUnit, and the Conditions
Needed to Pass the Test in Each Case

Test Macro Success Criteria

STAssertTrue(expression, msq, ...) EXpression does not evaluate to O.

STAssertEqualObjects
(al, a2, msg, ««.)

STAssertEquals(al, a2, msg, ...)

STAssertEqualsWithAccuracy
(al, a2, accuracy, msg, ...)

STFail(msg, ...)
STAssertNil(al, msg, ...)
STAssertNotNil(al, msg, ...)

STAssertTrueNoThrow(expression,
mMSG, «»a)

STAssertFalse(expression, msg, ...)

STAssertFalseNoThrow(expression,
msSg, «..)

STAssertThrows (expression,

msSg, «..)

STAssertThrowsSpecific
(expression, exception, msg, ...)

STAssertThrowsSpecificNamed
(expression, exception, name,
MSG, «aas)

STAssertNoThrow(expression,
MSYy «es)
STAssertNoThrowSpecific
{expression,

exception, msg, ...)

or its subclasses.
STAssertNoThrowSpecificNamed
(expression, exception,
name, msg, ...)

Either the object pointers al and a2 refer
to the same object (al == a2), or [al
isEqual: a2] == YES.

The arguments al and a2 are C datatypes
(for example, primitive values or structs) of
the same type with equal values.

The C scalar values al and a2 are of the
same type and have the same value to
within taccuracy.

Never successful.

The object al is nil.

The object al is not nil.

Expression does not evaluate to 0 and
does not throw an exception.

Expression does evaluate to 0.

Expression evaluates to O and does not
throw an exception.

Expression must throw an exception.

Expression must throw an exception of
the same class as the exception param-
eter, or a subclass of that class. In other
words, [expression isKindOfClass:
exception] must be true.

Expression must throw an exception of

the same class as or a subclass of the
exception parameter, and with the name
passed in the name parameter.

Expression does not throw an exception.

Expression either doesn't throw an
exception, or if it does, the exception isn't
an instance of the exception parameter

Expression either doesn't throw an
exception or throws one that does not
have the same type and name as the
exception and name parameters.

Os dejo el enlace a la documentacion oficial.

5. Alternativas OCUnit y complementos

En este punto comentaré brevemente algunas alternativas para OCUnit y también un complemento indispensable como
OCMock para poder probar nuestras aplicaciones Apple.

e 1 - Google Toolkit for Mac : el kit de herramientas de Google para Mac (GTM) esta lleno de utilidades interesantes
y utiles que aumentan las capacidades de prueba para iOS. Las unidades descritas en GTM Testing sélo es una
de sus caracteristicas. GTM nos proporciona una coleccién de macros adicionales que permiten entre otras cosas
que los métodos de prueba sean mas cortos y mas descriptivos de lo que son cuando se escribe para los test con
OCUnit. También proporciona "mock object" para verificar que los mensajes de registro coincide con lo que cabria
esperar, y cuenta con categorias para las pruebas de gréaficos e imagenes.
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Table 4.2 Test Assertion Macros Provided by GTM's Unit Testing Capabilities

Test Macro Success Criteria
STAssertNoErr(expression, Expression is an 0SStatus or OSErr
MEG, «:.) equal to the constant nokErr.
STAssertErr(expression, err, Expression is an 0SStatus or OSErr
MSG, «ax) equal to the value of err.
STAssertNotNULL (expression, Expression is a pointer, the value of which
MSG, «ax) is not NULL.

STAssertNULL(expression, msg, ...) Expression is a pointer, the value of which
iS NULL.

STAssertNotEquals(al, a2, msg, ...) The Ctypes al and a2 are not egual.

STAssertNotEqualObjects(al, a2, The Objective-C objects al and a2 are not

MSG, «ax) equal.

STAssertOperation(al, a2, op, The expression al op 'a2' must be

msg, ...) true, where al and a2 are simple C types.
E.g. if opis &, then al & a2 must not be
equal to 0.

STAssertGreaterThan(al, a2, al > a2

MSG, «uas)

STAssertGreaterThanOrEqual al >= a2

(al, a2, msg...)

STAssertLessThan(al, a2, msg, ...) al < a2

STAssertLessThanOrEqual al <= a2

(al, a2, msqg)

STAssertEqualStrings The NSString instances al and a2

(al, a2, msg, ...) represent the same sequence of
characters.

STAssertNotEqualStrings(al, a2, The NSString instances al and a2

mSg, «.-) represent different sequences of
characters.

STAssertEqualCStrings(al, a2, The C strings al and a2 represent the

mMSg, «.-) same sequence of characters.

STAssertNotEqualCStringsx The C strings al and a2 represent

(al, a2, msg, ...) different sequences of characters.

e 2 - GHUnit: El marco GHUnit esta disefiado con OCUnit y Google compatibilidad Toolkit en mente. De hecho, es
posible tomar conjuntos de pruebas escritas para cualquier framework de pruebas y utilizarlos en GHUnit sin
modificaciones. La principal caracteristica de GHUnit es que posee un frontend personalizado tanto para Mac y
iOS, que proporciona la capacidad de filtrar los resultados de pruebas basadas en palabras clave, y ofrece un
mayor control sobre la presentacion de los resultados de las pruebas que Xcode permite. Originalmente, se
ejecuta en una aplicacion, lo que hace mas facil depurar las pruebas unitarias de lo que es posible con OCUnit. El
GHUnit GUI para iOS se muestra en siguiente imagen.

estGHURY < 0.008

Tasts fishasd Tk 05174 (10008 in tasd tma) 111 0
i)

e 3 - OCMock : OCMock es un framework para la creacién sencilla de objetos simulados. Utiliza las capacidades de
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introspeccion de Objective-C en tiempo de ejecucién para crear automaticamente objetos simulados que pueden
sustituir a las instancias de los objetos reales. Al usar "mocks" en nuestros tests, crearemos objetos indicando qué
métodos pueden ser llamados, cuéles deben ser los parametros y el valor que deben ser devueltos. En la fase de
verificacion, evaluara la llamada a los métodos previstos (y que no ejecutdé nada mas) con los pardmetros
configurados previamente. Este es un complemento imprescindible para el desarrollo de aplicaciones basados en
pruebas (TDD).

6. Conclusiones

La conclusién, no tenemos excusa para no probar nuestros desarrollos en la plataforma de la manzanita dando un valor
afiadiado a las misma y a los usuarios que la utilicen ya que nuestra aplicacion serda mucho mas fiable al haber sido
disefiada mediante TDD.

Espero que este tutorial os haya sido de ayuda. Un saludo.

Saul Garcia Diaz
sgdiaz@autentia.com

A continuacién puedes evaluarlo:
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