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Somos su empresa de Soporte a Desarrollo Informático.
Ese apoyo que siempre quiso tener...

1. Desarrollo de componentes y 
proyectos a medida
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1. Definición de frameworks corporativos.
2. Transferencia de conocimiento de nuevas arquitecturas.
3. Soporte al arranque de proyectos.
4. Auditoría preventiva periódica de calidad.
5. Revisión previa a la certificación de proyectos.
6. Extensión de capacidad de equipos de calidad.
7. Identificación de problemas en producción.

3. Arranque de proyectos basados en nuevas 
tecnologías

¿Qué ofrece Autentia Real 
Business Solutions S.L?

Para más información visítenos en:
 www.autentia.com

Compartimos nuestro conociemiento en:
 www.adictosaltrabajo.com

Gestor portales (Liferay)
Gestor de contenidos (Alfresco)
Aplicaciones híbridas

Tareas programadas (Quartz)
Gestor documental (Alfresco)
Inversión de control (Spring)

BPM (jBPM o Bonita)
Generación de informes (JasperReport)
ESB (Open ESB)

Control de autenticación y 
acceso (Spring Security)
UDDI
Web Services
Rest Services
Social SSO
SSO (Cas)

Spring MVC, JSF-PrimeFaces /RichFaces, 
HTML5, CSS3, JavaScript-jQuery

JPA-Hibernate, MyBatis
Motor de búsqueda empresarial (Solr)
ETL (Talend)

Dirección de Proyectos Informáticos.
Metodologías ágiles
Patrones de diseño
TDD

2. Auditoría de código y recomendaciones de mejora

4. Cursos de formación (impartidos por desarrolladores en activo)
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Últimos tutoriales

2008-03-10
Visualizacion de codigo HTML 
como un grafo

2008-03-04
Introducción a JPivot

2008-03-03
Tablas dinámicas online

2008-02-29
Generación automática de
gráficas en un web

2008-02-28
Manual de instalación de
OpenCms 7

2008-02-28
Creación de un proyecto en
SourceForge.net

2008-02-22
Lucene: Analyzers, stemming
y búsqueda de documentos
similares.

2008-02-22
Crear un logger utilizado a
través de aspectos con Spring
AOP.

2008-02-20
Primeros pasos con 
PostgreSQL en Debian

2008-02-17
Cómo realizar pruebas
unitarias con Spring y JUnit4 
utilizando Gienah

Últimas ofertas de
empleo

2008-02-28
Otras - Arquitecto / 
Aparejador - MADRID.

Tutorial desarrollado por

Iván García Puebla

Consultor tecnológico de desarrollo
de proyectos informáticos.

Ingeniero Técnico en Informática de Gestión por la Universidad
de Valladolid.

Puedes encontrarme en Autentia

Somos expertos en Java/J2EE

Catálogo de servicios de Autentia

Descargar (6,2 MB)

Descargar en versión comic (17 MB)

AdictosAlTrabajo.com es el Web de difusión de conocimiento de
Autentia.

Catálogo de cursos

NUEVO ¿Quieres saber cuánto ganas en relación al
mercado? pincha aquí...

  Ver cursos que ofrece Autentia Descargar comics en PDF y alta resolución  

[¡NUEVO!] 2008-03-11 2008-03-06 2008-03-02
2008-02-26

Estamos escribiendo un libro sobre la profesión informática y estas viñetas formarán parte de él. Puedes opinar en la seccion comic.

Descargar este documento en formato PDF: webHTMLcomoGrafo.pdf

Fecha de creación del tutorial: 2008-03-10

Visualización de código HTML como un grafo
En Autentia nos gusta compartir los conocimientos con vosotros.. ¡y con nosotros mismos! Cuando se hace I+D solemos comentar
y publicar los resultados; nos lo pasamos bien. 

Hace unos días encontré un applet que permite visualizar la estructura de componentes HTML de una página web en manera de
grafo. Los resultados son curiosos; acerquémonos a: Websites as Graphs.

Introducción a Websites as Graphs

Frente a una visualización estructurada en forma de árbol de etiquetas HTML, con el applet disponible
en www.aharef.info/static/htmlgraph/ podemos, de un vistazo, ver la complejidad de componentes y anidaciones jerárquicas de los
mismos. Simplemente hay que introducir la URL hasta la página deseada y comenzará una animación que irá formando el grafo
acíclico. Veamos un ejemplo de cada uno del index.php nuestra web de adictos:

Inicio Quienes somos Tutoriales Formación Empleo Colabora Comunidad Libro de Visitas Comic

Catálogo de
servicios

Autentia (PDF
6,2MB)

 
En formato comic...

 

 Web

 www.adictosaltrabajo.com

Buscar

  Hosting patrocinado por    
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2008-02-27
T. Información - Analista /
Programador - MADRID.

2008-02-26
Comercial - Ventas - 
ALICANTE.

2008-02-22
Atención a cliente - Call
Center - MADRID.

2008-02-20
T. Información - Analista /
Programador - MADRID.

Árbol de componentes HTML (usando firebug)

Grafo de componentes HTML (usando Websites as Graphs)

Ambas perspectivas muestran la misma información estructural aunque tienen propósitos distintos. La vista en árbol permite
profundizar en niveles y obtener el detalle de todos los elementos del código: etiquetas y atributos HTML, URIs, URLs, scripts, etc.
El grafo sólo muestra información estática y no etiquetada de un número limitado de etiquetas estándar HTML, que son:

blue: for links (the A tag)
red: for tables (TABLE, TR and TD tags)
green: for the DIV tag
violet: for images (the IMG tag)
yellow: for forms (FORM, INPUT, TEXTAREA, SELECT and OPTION tags)
orange: for linebreaks and blockquotes (BR, P, and BLOCKQUOTE tags)
black: the HTML tag, the root node
gray: all other tags

Conforme a esta leyenda el grafo queda desglosado de la siguiente manera:

Anuncios Google

Anuncios Google Formulas Excel Tutorial PHP Tutorial Photoshop Manual HTML Tutorial Dreamweaver
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Algoritmo de generación del grafo

El autor de la web pone a disposición el código fuente del applet, que copio a continuación. Vamos a manejarlo:

Copyright 2003-2008 © All Rights Reserved | Texto legal y condiciones de uso | Powered by Autentia
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view plain print ?

////////////////////////////////////////////////////////////  01.

//  02.

// A word of caution: This code can be optimized - I made it in quite a hurry.   03.

// A large chunk is from an example from Traer Physics.  04.

//  05.

// Feel free to use / modify this code however you wish.   06.

// I would be happy if you would make a reference to the www.aharef.info site!  07.

//  08.

// Oh, and yes, don't forget to check out my alter ego art project, www.onethousandpaintings.com09.

//  10.

////////////////////////////////////////////////////////////  11.

  12.

import traer.physics.*;  13.

import traer.animation.*;  14.

import java.util.Iterator;  15.

import java.util.ArrayList;  16.

import java.util.HashMap;  17.

import processing.net.*;   18.

import org.htmlparser.*;  19.

import org.htmlparser.util.*;  20.

import org.htmlparser.filters.*;  21.

import org.htmlparser.nodes.*;  22.

  23.

int totalNumberOfNodes = 0;  24.

ArrayList elements = new ArrayList();  25.

ArrayList parents = new ArrayList();  26.

int nodesAdded = 0;   27.

int maxDegree = 0;  28.

HashMap particleNodeLookup = new HashMap();  29.

HashMap particleInfoLookup = new HashMap();  30.

ParticleSystem physics;  31.

Smoother3D centroid;  32.

  33.

// MAKE SURE YOU CHANGE THIS! I might change this site in the future.  34.

// Simply point to a site on your own server that gets the html from any other site.  35.

private String urlPath = "http://www.aharef.info/static/htmlgraph/getDataFromURL.php?URL=" ;  36.

private String content;  37.

  38.

float NODE_SIZE = 30;  39.

float EDGE_LENGTH = 50;  40.

float EDGE_STRENGTH = 0.2;  41.

float SPACER_STRENGTH = 2000;  42.

    43.

final String GRAY = "155,155,155";  44.

final String BLUE = "0,0,155";  45.

final String ORANGE = "255,155,51";  46.

final String YELLOW = "255,255,51";  47.

final String RED = "255,0,0";  48.

final String GREEN = "0,155,0";  49.

final String VIOLET = "204,0,255";  50.

final String BLACK = "0,0,0";  51.

  52.

  53.

  54.

void setup() {  55.

  size(750, 750);  56.

  // if you want to run it locally from within processing, comment the two following lines, and define urlPath as http://www.whateveryoursite.com57.

  String urlFromForm = param( "urlFromForm");   58.

  urlPath += urlFromForm;  59.

  smooth();  60.

  framerate(24);  61.

  strokeWeight(2);  62.

  ellipseMode(CENTER);  63.

  physics = new ParticleSystem( 0, 0.25 );  64.

  centroid = new Smoother3D( 0.0, 0.0, 1.0,0.8 );  65.

  initialize();  66.

  this.getDataFromClient();  67.

}  68.

  69.

void getDataFromClient() {  70.

  try {  71.

    org.htmlparser.Parser ps = new org.htmlparser.Parser ();  72.

    ps.setURL(urlPath);  73.

    OrFilter orf = new OrFilter();  74.

    NodeFilter[] nfls = new NodeFilter[1];  75.

    nfls[0] = new TagNameFilter("html");  76.

    orf.setPredicates(nfls);  77.

    NodeList nList  = ps.parse(orf);  78.

    Node node = nList.elementAt ( 0);  79.

    this.parseTree(node);  80.

    EDGE_STRENGTH = ( 1.0 / maxDegree) * 5;  81.

    if (EDGE_STRENGTH > 0.2) EDGE_STRENGTH = 0.2;  82.

  }  83.

  catch (Exception e) {  84.

     e.printStackTrace();  85.

  }  86.

}  87.

  88.

void initialize() {  89.

  physics.clear();  90.

}  91.

  92.

void parseTree(Node node) {  93.

  int degree = 0;  94.

  if (node == null) return;  95.

  String nodeText = node.getText();  96.

  if (node instanceof TagNode && !((TagNode)node).isEndTag())  {     97.

      //println(((TagNode)node).getTagName());  98.

      totalNumberOfNodes++;  99.

      elements.add(node);  100.

      parents.add(((TagNode)node).getParent());  101.

   }  102.

  NodeList children = node.getChildren();  103.

  if (children == null) return;  104.

  SimpleNodeIterator iter = children.elements();  105.

  while(iter.hasMoreNodes()) {  106.
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A primera vista parece código java puro, pero no lo es (no hay clase). Se trata de un lenguaje opensource basado en java llamado
Processing con propósitos de simplificar la programación de imágenes, animaciones o interacciones. Basándose en ello existen
librerías que simulan partículas flotantes, choches elásticos, efectos gravitatorios, fluidos, gases... muy completo e interesante para
simulaciones físicas por ejemplo. Como queremos modificar y ejecutar el código en nuestro pc, vamos a preparar el sistema.
Descargamos:

Processing: http://www.processing.org/download/
Libreria traer.physics: http://www.cs.princeton.edu/~traer/physics/
Libreria traer.animation: http://www.cs.princeton.edu/~traer/animation/
Libreria htmlparser: http://htmlparser.sourceforge.net/

Descomprimimos la descarga de Processing. Copiamos las librerías en la carpeta libraries (así se incluyen en el classpath
automáticamente), de manera que queden así:

processing/libraries/physics/library/physics.jar
processing/libraries/animation/library/animation.jar
processing/libraries/htmlparser/library/ (jars incluidos en htmlparser)

Iniciamos Processing, copiamos el código en un nuevo editor y cambiamos las líneas 58 y 59 como nos indican, por lo siguiente:

A partir de la release 0116 el método framerate() se cambia por frameRate(). Por lo tanto la línea 61 la cambiaremos por

Ejecutamos (Sketch | run) y se abrirá la ventana donde se renderizará el grafo con una animación muy divertida (blowing
popcorn).

El grafo puede guardarse en PDF. Simplemente descomentamos las líneas 131 y 149 y generará en disco archivos PDF con
capturas periódicas (en función del frameRate indicado) con el patrón frameimage-####.pdf: frameimage-0000.pdf,
frameimage-0001.pdf, etc.

El autor del script, Marcel Salathé, también comenta en la web que puede exportarse a una imagen, y que si hacemos una donación
nos envía un pdf y una imagen de 1500 x 1500 píxeles. Aquí vamos a generar algo similar, una imagen de un tamaño
suficientemente grande para imprimir un póster. Dudo que Marcel viva de las donaciones por PayPal, pero para no hacerle una
faena solo mostraremos cómo guardar en un archivo de imagen y no a redimensionarla (es sencillo).

Leemos en la API de Processing cómo usar el método save(). Insertamos la sentencia save("c:/grafoWebAdictos.jpg"); al final
del método draw():

view plain print ?

//String urlFromForm = param("urlFromForm");  58.

//urlPath += urlFromForm;  59.

urlPath="http://www.adictosaltrabajo.com" ;  60.

view plain print ?

frameRate(24);  61.
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y ejecutamos nuevamente. El fichero se está reescribiendo con los frames que vemos en la pantalla. Cuando queramos ver el
resultado, primero cerramos la animación y luego acudimos al fichero que estará en la URI indicada.

Finalmente damos el toque mágico del cambio de tamaño de la imagen, dejamos el ordenador procesando en el rato de café, y he
aqui la imagen, y el póster en la oficina :-)

Conclusión

En un blog puede leerse: This is simply the most beautiful translation of HTML into another medium, ever. Cierto es que la
información que presenta es limitada y que no permite extraer muchas más conclusiones más allá de la complejidad o la
accesibilidad; no sabemos si la página será usable, será conforme con los estándares W3C, es XHTML o HTML. Pero la iniciativa es
original y merece un tutorial. Sobre todo para dar las gracias a M. Salathé por compartir su original trabajo :-)

PD:  Proyectos relacionados:

'ADN' de componentes HTML (usando WEB2DNA Art Project)

view plain print ?

void draw() {  

  //uncomment this if you want your network saved as pdfs  
  //beginRecord(PDF, "frameimage-####.pdf");  
  if (nodesAdded < totalNumberOfNodes) {  

    this.addNodesToGraph();  

  }  

  else {  

    if (EDGE_STRENGTH < 0.05) EDGE_STRENGTH += 0.0001;    

  }  

  physics.tick( 1.0 );  

  if (physics.numberOfParticles() > 1) {  

    updateCentroid();  

  }  

  centroid.tick();  

  background(255);  

  translate(width/2, height/2);  

  scale(centroid.z());  

  translate( -centroid.x(), -centroid.y() );  

  drawNetwork();  

  save("c:/grafoWebAdictos.jpg" );  

  //uncomment this if you want your network saved as pdfs  
  endRecord();  

}  
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Estructura del site completo de autentia.com (usando Validation Graphs)

Puedes opinar sobre este tutorial haciendo clic aquí.
Puedes firmar en nuestro libro de visitas haciendo clic aquí.
Puedes asociarte al grupo AdictosAlTrabajo en XING haciendo clic aquí.

Añadir a favoritos Technorati. 

 Esta obra está licenciada bajo licencia Creative Commons de Reconocimiento-No comercial-Sin obras
derivadas 2.5

Recuerda

Autentia te regala la mayoría del conocimiento aquí compartido (Ver todos los 
tutoriales). Somos expertos en: J2EE, Struts, JSF, C++, OOP, UML, UP, Patrones de
diseño ... y muchas otras cosas.

¿Nos vas a tener en cuenta cuando necesites consultoría o
formación en tu empresa?, ¿Vas a ser tan generoso con nosotros
como lo tratamos de ser con vosotros?

Somos pocos, somos buenos, estamos motivados y nos gusta lo que 
hacemos ...

Autentia = Soporte a Desarrollo & Formación.

info@autentia.com

Servicio de notificaciones:

Si deseas que te enviemos un correo electrónico cuando introduzcamos nuevos tutoriales.

Formulario de subcripción a novedades:

E-mail  Aceptar



Adictos al Trabajo. Formación y desarrollo | JAVA, JEE, UML, XML |... http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=we...

8 de 8

Nota:

Los tutoriales mostrados en este Web tienen como objetivo la difusión del conocimiento. Los contenidos y comentarios de los
tutoriales son responsabilidad de sus respectivos autores. En algún caso se puede hacer referencia a marcas o nombres cuya
propiedad y derechos es de sus respectivos dueños. Si algún afectado desea que incorporemos alguna reseña específica, no tiene
más que solicitarlo. Si alguien encuentra algún problema con la información publicada en este Web, rogamos que informe al
administrador rcanales@adictosaltrabajo.com para su resolución.

Tutoriales recomendados

Nombre Resumen Fecha Visitas pdf

Construcción ficheros HLP
usando HTML

Os mostramos como montar un fichero HLP a partir de un árbol
estático de HTML con la herramienta HTMLtoHLP

2004-06-04 7018 pdf

Especificaciones y 
ejemplos de XHTML

En este tutorial, se pretende mostrar los conceptos generales de 
XHTML para su utilización en el desarrollo de soluciones web.Para ello
se describirán los apartados más importantes y varios ejemplos para
su uso en páginas web.

2007-03-01 2438 pdf

Visualizar canales RSS con 
XSL como HTML

Os mostramos como poder enlazar un canal RSS con una hoja de 
estilo XSL para poder visualizar su contenido como HTML sin 
necesidad de herramientas específicas. Al mismo tiempo os
mostramos como utilizar la herramienta gratuita CookTop.

2005-03-04 8044 pdf

HtmlEmail. Envío de emails
en HTML con imágenes
embebidas

Ejemplo del uso del API commons email para enviar correos HTML 
con imagenes embebidas

2008-02-13 560 pdf

Manual Básico de FireBug
Este tutorial nos va a enseñar una herramienta llamada FireBug, que
es un plugin de Firefox que nos brinda un paquete de utilidades para 
el desarrollo de páginas y aplicaciones Web

2007-05-18 2415 pdf

Crear pdfs a partir de
páginas HTML

Os mostramos como agrupar y convertir páginas HTML que os
interesen en documentos PDF a través de herramientas gratuitas

2003-07-16 19781 pdf

Informes con código HTML Este tutorial vamos a ver como poder insertar código HTML dentro de
nuestros informes usando para ello iReport

2007-07-06 1859 pdf


