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Instalacién de Microsoft Virtual PC

Proceso de instalacion

Proceso de configuracion

Instalaciéon de Windows 2003 Server

Quien soy

Instalacion de Microsoft Virtual PC

Virtual PC es un software de Microsoft que permite instalar varios sistemas operativos en la misma maquina, sin tener que reiniciar
Windows y ademas de forma segura, puesto que la particion de Windows no se vera afectada.

Yo trabajo en Autentia y alli tenemos imagenes (maquinas virtuales de virtual PC , gemu..) de varios entornos de desarrollo ya montados,
de manera que si se necesita desarrollar en alguna plataforma especifica no instalada en el ordenador no hay que estar perdiendo el
tiempo en instalar y configurar (acciones que a veces conllevan mas tiempo que el propio desarrollo).

Como la maquina virtual se genera en un archivo (realmente son varios contenidos en una carpeta), dichos archivos se pueden luego
transferir a otros ordenadores con virtual PC instalado, y la maquina virtual funcionara perfectamente, ahorrando tiempo y costes.

Virtual PC es un programa similar a vmware workstation o gemu.

Se puede descargar una version de evaluacion de virtual PC aqui.

Proceso de instalacién

[_IAl comenzar la instalacién obtendremos las siguientes pantallas:

http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=virtualPC 13/01/2006
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r 1
| ﬁ Asistente InstallShield para Version de prueba de Microsoft Virtual PC 2004 O B

Instalacion de Version de prueba de Microsoft Virtual PC 2004

Se estan instalando las caracteristicas de programa gue ha seleccionado.

] Espere mientras el asistente InstallShield instala Versidn de prueba de
Microsoft Virtual PC 2004, Puede tardar varios minutos,

Estado:

< Atrds Siguiente =

Imagen 1: instalacion de virtual PC

1

—
| ﬁ Asistente InstallShield para Version de prueba de Microzoft Virtual PC 2004 B

Preparado para instalar el programa

El asistente esta listo para comenzar la instaladion,

Haga dic en Instalar para comenzar la instalacian.

5i desea revisar o cambiar alguno de los parametros de instalacian, haga dic en Atras.
Haga dic en Cancelar para salir del asistente.

Virtual PC se instalara en:

C:\Archivos de programaMicrosoft Virtual PCY " Cambiar }
e

< Atras t‘(- Inztalar :’ { cancela

Imagen 2: instalacion de virtual PC

» El sistema pide la ruta del instalacién del programa

—

| ﬁ! Asistente InzstallShield para Version de prueba de Microsoft Virtual PC 2004 3]

Informacién del usuario

Escriba sus datos persanales.

Mombre de usuario:

germar

Organizacion:

Clave de producto:

Instalar esta aplicacion para:

@ Cuslguier persona gue use este equipo (todos los usuanos)
() Seolo para mi {german)

« Atras -‘:('SQU'EME‘?:’ { cancela

Imagen 3: instalacion de virtual PC

http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=virtualPC
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» Se introduce el nombre de usuario y clave (la clave viene ya definida dado que es una version de evaluacion)

‘ﬁ'jj Asistente InstallShield para Version de prueba de Microzoft Virtual PC 2004 8

Asistente InstallShield para Version de
prueba de Microsoft Virtual PC 2004

El asistente InstallShield{R) instalard Version de prueba de
Microsoft virtual PC 2004 en su equipo. Para continuar, haga
clic en Siguiente.,

Advertendia: este programa esta protegido por las leyes de
derechos de autor v tratados internacionales.

[}
[
L,.
o
(%]

- — 8
< Atras f Siguiente \__ \  Cancela

Imagen 4: instalacion de virtual PC

» a partir de este momento vamos a configurar nuestro primer equipo virtual. Los pasos son sencillos, pero veremos lo que significa cada
uno:

-

Aszistente para nuevo equipo virtual

Este es el Asistente para nuevo
equipo virtual

Este asistente le ayuda a crear y configurar un nuevo equipo
wvirtual o agregar un eguipo virtual existente a la Consola de
Virtual PC.

La configuracién de equipo virtual se almacena en un archivo
WM,

Haga dic en Siguiente para continuar,

rd N
| Cancelar

Imagen 5: configuracion del primer equipo virtual

http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=virtualPC 13/01/2006
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r l
Aszistente para nuevo equipo virtual
Opcicnes —
Puede crear un nuevo equipo virtual o agregar un eguipo virtual existente a la E
Consola de Virtual PC.

Seleccione una opcion:
Crear un equipo wirtis!
Esta opcidn ofrece una quia sobre la configuracion bésica necesaria para crear un
nuevo equipo virtual.
:’, Usar la configuracion predeterminada para crear un equipo virtual

Puede crear automaticamente un archivo .vmc con configuracion predeterminada.
El equipo virtual resultante no tendra un disco duro virtual asodado con €l, por lo
que tendra que seleccionar uno por medio del didlogo Configuracidn.

:;_- Agregar un equipo virteal existents

Puede agregar un equipo virtual a la Consola de Virtual PC desde cualquier archivo
MM existente,

_/ < Atras "E‘Sﬁguiente:»a _/Canc:elar Y

Imagen 6: configuracion del primer equipo virtual
» En esta pantalla se nos muestran tres opciones:

® |a primera (por defecto) permite crear un nuevo equipo virtual.

Péagina 4 de 18

e La segunda opcidn crea una maquina virtual con ciertas opciones por defecto, a la que luego habrd que hacer ciertas

modificaciones.

® |a tercera opcidn permite crear una maquina virtual que ya existe en el disco duro (por ejemplo una que nos ha pasado alguien

con un entorno ya configurado).

Elegimos la primera opcidn puesto que vamos a crear una nueva magquina virtual paso a paso.

r "
Aziztente para nuevo equipo virtual

Nombre y ubicacion del equipo virtual ey
El nombre especificado aparecera en la lista de equipos virtuales en la Consola de E
virtual PC,

Escriba el nombre para el archivo de eguipo virtual, Elija un nombre gue le ayude a
identificar la configuracion de hardware o software de este equipo virtual o el sistema
operativo que ejecutara. Este archivo se guarda automaticamente en la carpeta Mis
equipos virtuales. Para quardarlo en una ubicacion diferente, use el botdn Examinar.

Mombre y ubicacion:

Sistema de prusba 'r Examinar...

(" «atras \'E'Eiigu'iaﬂeka {" cancelar )

Imagen 7: configuracion del primer equipo virtual

» Le damos un nombre a la maquina virtual, y si lo deseamos, elegimos una nueva ruta donde queremos guardar los ficheros que genera

(por defecto los guarda en la carpeta mis documentos). pulsamos siguiente y seguimos el proceso.

http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=virtualPC
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Aszistente para nuevo equipo virtual

Sistema operativo

¢ i
Seleccione el sistema operativo gue desea instalar en este equipo virtual, E

La seleccidn de un sistema operativa agui permite gue el asistente recomiende una
configuracion apropiada para este equipo virtual, Si el sistema operativo invitado
deseado no se muestra, seleccione un sistema operativo que requiere una cantidad de

memoria equivalente, o seleccone Otro,

Sistema operativo:

Otro

&)

Ms-DOS

Windows 95

Windows 98

Windows Millennium Edition
Windows NT Workstation
Windows 2000

Windows XP

052

Windows NT Server
Windows 2000 Server
Windows Server 2003

< Atras ‘ZE'SDigmerHe:»a / Cancelar |

Imagen 8: configuracion del primer equipo virtual

Péagina 5 de 18

» seleccionamos el sistema operativo que vamos a instalar. En este tutorial vamos a instalar Windows 2003 Server, aunque como se

puede ver hay gran cantidad de sistemas posibles para instalar. Por tanto seleccionamos Windows 2003 Server y continuamos.

r

-

Aziztente para nuevo equipo virtual

Memoria

Puede configurar RAM en este equipo virtual.

Para mejorar el rendimiento de este equipo virtual v ejecutar mas aplicaciones en su
sistema operativo, aumente la cantidad de RAM asignada. Para dejar mas RAM
disponible para otros equipos virtuales en el sistema, use la asignacion de RAM

recomendada.

RAM recomendada; [256 ME]

Asignar RAM a este equipo virtual:

() Ajustar RAM

« Atras \fE'Eiigu'iaﬂeka {" cancelar )

Imagen 9: configuracion del primer equipo virtual

» ahora el asistente nos pide la memoria ram que queremos asignar a nuestra maquina. Se aconseja dejar la que el asistente indique. si
deseas cambiar la memoria asignada ten en cuenta dos cosas: si asignas muy poca memoria, el sistema operativo que instales puede
funcionar mal, o incluso no hacerlo; si eliges demasiada memoria el rendimiento general de tu maquina disminuird, puesto que la memoria

ram que se asigna es parte de la memoria ram fisica de tu sistema. Usamos la cantidad recomendada y continuamos.

http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=virtualPC
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Aszistente para nuevo equipo virtual

Opcicnes de disce duro virtual —
Antes de poder instalar el sistema operativo en este equipo virtual, agregue un E

disco duro virtual nuevo o ya existente.

Un disco duro virtual es un archivo .vhd almacenado en el disco duro fisico, usado para
contener el sistema operativo invitado, las aplicadones y los archivos de datos,

El primer disco duro virtual creado o seleccdonado para el equipo virtual se conoce como
Disco duro 1 en Configuracian y es el disco de inicio.

£Qué desea usar?
{7 Un disco duro virtus! existente
"

® Un nuevo disco duro virtus]

_/ < Atras "Eﬁigmm:a _/Canc:elar Y

Imagen 10: configuracion del primer equipo virtual

» en este paso creamos un disco duro virtual: tenemos dos opciones: crear un nuevo disco duro, o utilizar uno existente (por ejemplo uno
que creo otra persona con ciertos programas, o datos). Hay que tener en cuenta una cosa: se pueden crear hasta 3 discos duros virtuales,
y en este primer disco duro virtual se va a instalar el sistema operativo, asi que para que la maquina virtual arranque correctamente si
agregamos un disco duro virtual existente, éste debe contener un sistema operativo. Elegiremos la opcién de crear un nuevo disco duro
virtual y continuamos.

r l
Aszistente para nuevo equipo virtual

Ubicacion del disco duro virtual —4
Este asistente crea un disco duro virtual de expansion dindmica con un tamario E
predeterminado.

Escriba un nombre para el nuevo disco duro virtual. A menos que especifique una
ubicacion diferente, el archivo de disco duro virtual se guardara automaticamente en la
misma ubicacidn que el archivo de configuracidn del equipo virtual,

Mombre y ubicadion:

| s virtuales\Sistema de prueba'Disco duro de Sistema de prueba, vhd| | " Examinar...

Para aprender mas sobre los diferentes tipos de discos duros virtuales, consulte la
Ayuda de Virtual PC. Para ver las opdones avanzadas de disco duro virtual, use el
Asistente para disco virtual,

_/ < Atras "Eﬁigmm:a _/Canc:elar Y

Imagen 11: configuracién del primer equipo virtual

» elegimos la ruta donde guardar el archivo del disco duro virtual y pulsamos siguiente

http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=virtualPC 13/01/2006
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Aszistente para nuevo equipo virtual

Finalizacion del Asistente para
nuevo equipo virtual

El Asistente para nuevo equipo virtual finalizé correctamente.,
El equipo virtual se creara con los siguientes atributos:

Mombre: Sistema de prueba
Memaoria: 256 MB
Disco duro virtual: Disco duro de Sistema de ...

Haga dlic en Finalizar para cerrar el asistente y crear este
equipo virtual,

_’r < Atras "( Finalizar ) ’r Cancelar |

Imagen 12: configuracion del primer equipo virtual

Proceso de configuracion

Péagina 7 de 18

> iYa tenemos el equipo virtual creado!. Pulsamos sobre finalizar y aparecera la siguiente pantalla: (si no pareciera automaticamente ir a

inicio-->todos los programas-->Microsoft virtual PC)

-
5 Consola de Virtual PC e
Archive Accion  Ayuda

Sistema de prueba

No esta en ejecuddn £ P
= 2 | Configuracion |

Quitar :

Iniciar

Imagen 13: ejecucion del equipo virtual

» mediante esta ventana podemos crear, configurar o eliminar equipos virtuales. Pulsando en el botén nuevo se repetiria todo el proceso
anterior para crear un nuevo equipo virtual (podemos crear tantos como queramos). Sin embargo nosotros pulsaremos sobre

configuracion para ver las opciones que tenemos para personalizar el equipo virtual que hayamos seleccionado.

http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=virtualPC
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Configuracion de Sistema de prueba 6

Configuracion
MNombre de archivo
= Memoaria
g Disco duro 1
gh Disco duro 2
g Disco duro 3
# Discos para deshacer
£+3 Unidad de CD/OVD
|7l Disquete
¥ comi
F comz
5 1eT1
=% Red
@, Sonido
7y Mouse
[ﬁ Carpetas compartidas
-_\i Pantalla

(@) cerrar

Valor actual

Sistema de prueba
256 MB

Disco duro de Sistema de prueba. ..

Minguno

Minguno

Deshabilitado
Controlador secundario
Con deteccion automatica
Minguno

Minguno

Minguno

Adaptadores de red: 1
Habilitado

Sin integracion de puntero
Ma instalado
Predeterminado

Mostrar mensaje

Iﬂ MNombre de archiva

Puede cambiar de nombre al equipo virtual,

Mambre de archiva: Sistema de prueba

El nombre de un eguipo virtual identifica por lo general su configuradon de
software o hardware,

("Am‘) { cancelar ‘\'

Imagen 14: configuracion del sistema

» Fijémonos antes de nada en la ventana de propiedades. a la izquierda tenemos todas las propiedades del sistema que podemos
modificar, y a la derecha irén apareciendo los valores correspondientes a cada propiedad. La primera propiedad que vemos es el nombre
de archivo, que en esencia es el nombre que le damos a nuestra maquina virtual , que podemos cambiar o dejarla al valor que pusimos
inicialmente.

F 5]

Configuracion de Sizstema de prueba 6

Configuracian Valor actual =@ Memoria

iﬂ Nombre de archiva Sistema de prueba
s L

age Disco duro 1 Dizco duro de Sistema de prueba. ..

Puede cambiar |z asignacion de memoria de acceso aleatoria (RAM)
para este equipo virtual,

g Disco duro 2
&ge Disco duro 3
» Discos para deshacer
=3 Unidad de CD/DVD
Il Disquete
5 com
¥ comz
5 1r11
L Red
@, sonido
7y Mouse
[if| Carpetas compartidas
"¢ Pantala
@ Cerrar

Minguno

Minguno

Deshabilitado
Controlador secundario
Con deteccién automatica
Minguno

MNinguno

Minguno

Adaptadores de red: 1
Habilitada

Sin integracién de puntera
Mo instalado
Predeterminado

Mostrar mensaje

RAM: MB

4MB 313 MB

La cantidad de RAM disponible para este equipo virtual se limita al tamario
de RAM en el equipo fisico, La determinacion de la cantidad optima de RAM
que debe agregarse a este equipo virtual depende de varios factores,
como €l tamario de la memaria en el equipo fisico y los requisitos de
memaria del sistema operativo invitado.

E'Aoeﬁar*) 'f- Cancelar "‘

Imagen 15: configuracion del sistema

» En memoria podemos cambiar el tamafio de la memoria ram del PC virtual. Como ya comentamos anteriormente, hay que tener
cuidado al elegir el valor, pues virtual PC tomara de la ram fisica de nuestro PC el tamafio que le demos a la ram del equipo virtual.
cambia el valor sdlo si estas seguro de lo que haces.

http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=virtualPC
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Configuracion de Sistema de prueba e

Configuracion
[} Mombre de archivo
== Memoria
k" Disco duro 1
=g Disco duro 2
g Disco duro 3
# Discos para deshacer
£+3 Unidad de CD/OVD
|7l Disquete
¥ comi
F comz
5 1eT1
=% Red
@, Sonido
) Mouse
|ji| Carpetas compartidas
4 Pantala
(@) cerrar

Valor actual
Sistema de prueba
256 MB

Disco duro de Sistema de prueba. ..
Minguno

Minguno

Deshabilitado
Controlador secundario

Con deteccion automatica
Minguno

Minguno

Minguno

Adaptadores de red: 1
Habilitado

Sin integracion de puntero
Ma instalado
Predeterminado

Mostrar mensaje

Imagen 16: configuracion del sistema

g Disco duro 1

,:_,. Minguno

e Archive de disco duro virbual:

| C:\Documents and Settings\germaniMis documentosMis equipc |

4 ; L 1
{ Examinar.. )
R "

Para crear un nueveo disco virtual o editar un disco virtual existente,
haga dic en el botdn Asistente para disco virtual.

p
LS

Asziztente para dizco virtual y

El disco duro 1 es el disco de inido del equipo virtual,

E"Atm—) '( Cancelar ‘\'

» Desde aqui podemos elegir el archivo del primer disco duro para nuestro sistema, o crear uno nuevo mediante el asistente pulsando

sobre 'Asistente para disco virtual'.

r

Configuracion de Sizstema de prueba e

Configuracian Valor actual
|ﬂ Mombre de archivo Sistema de prueba
= Memoaria 256 MB

age Disco duro 1 Dizco duro de Sistema de prueba. ..

L= 1Disco duro 2 Minguno

g@ Disco duro 3
» Discos para deshacer

Minguno
Deshabilitado

':\;) Unidad de CD,/OVD Controlador secundario
Il Disquete Con deteccién automatica
5 com Minguno

¥ comz Ninguno

E LFT1 Minguno

L Red Adaptadores de red: 1

@, sonido Habilitado

JJ Mouse Sin integracién de puntera
|7) Carpetas compartidas Mo instalado

iy Pantalla Predeterminado

@ Cerrar Mostrar mensaje

Imagen 17: configuracion del sistema

=, |

% Disco duro 2

{8 Ninguno

() Archivo de disco duro virtusl:

Examinar...

Para crear un nueve disco virtual o editar un disco virtual existente,
haga dic en el botdn Asistente para disco virtual.

p
LS

Asistente para dizce virtual )

El disco duro 2 es el disco duro secundario del equipo virtual,

("'Atm"') 'f- Cancelar ‘\

» Como se puede observar nuestro sistema puede tener hasta tres discos duros virtuales, que seleccionaremos mediante este y el
siguiente menu. Podemos elegir un archivo de disco duro existente, o crear uno nuevo.

http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=virtualPC
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Configuracion de Sistema de prueba 6

Configuracion
[} Mombre de archivo
== Memoria
g Disco duro 1
g Disco duro 2
g Disco duro 3
k- A Discos para deshacer
{3 Unidad de CD/OVD
|7l Disquete
¥ comi
F comz
5 1eT1
=% Red
@, Sonido
7y Mouse
[ﬁ Carpetas compartidas
-_\i Pantalla

(@) cerrar

Valor actual

Sistema de prueba
256 MB

Disco duro de Sistema de prueba. ..

Minguno
Minguno
Deshabilitado

Controlador secundario

Con deteccion automatica
Minguno

Minguno

Minguno

Adaptadores de red: 1
Habilitado

Sin integracion de puntero
Ma instalado
Predeterminado

Mostrar mensaje

# Discos para deshacer

[] Habifitar los discos para deshacer

Los discos para deshacer almacenan los cambios realizados mientras se
usa un equipo virtual. Al final de la sesidn y antes de que se cierre el
equipo virtual, puede elegir guardar los cambios en el disco duro virtual,
guardar los cambios hasta |a sesion siguiente o eliminar los cambios. Para
habilitar esta opcidn, se requiere espacio adicional en el disco duro fisico
donde se ubica el archivo .wmc,

("Aﬂeﬂtﬂr') { cancelar ‘\'

Péagina 10 de 18

Imagen 18: configuracion del sistema

» Esta opcidn, discos para deshacer, es muy interesante, ya que nos permite realizar operaciones dentro del sistema operativo (como
instalar aplicaciones, ejecutar programas con riesgos de infeccion viral..) y al final, decirle que no guarde los cambios, de manera que en
el siguiente inicio de la maquina virtual, ésta se encuentra en el estado inicial. También permite guardar los cambios hasta el siguiente
inicio de sesion (con posibilidad de deshacer estos cambios), o guardarlos definitivamente. Ten en cuenta que activar esta opcion

aumentara el tamafio del archivo de disco duro de la maquina virtual.

=

Configuracion de Sistema de prueba

-

LY

Configuracion
[} Mombre de archivo
== Memoria
g Disco duro 1
gh Disco duro 2
g Disco duro 3
# Discos para deshacer

Il Disquete

¥ comi

F comz

5 1eT1

=% Red

@, Sonido

7y Mouse

[ﬁ Carpetas compartidas
-_\i Pantalla

Valor actual

Sistema de prueba
256 MB

Disco duro de Sistema de prueba. ..

Minguno
Minguno
Deshabilitado

Unidad de CD/OVD Controlador secundario

Con deteccion automatica
Minguno

Minguno

Minguno

Adaptadores de red: 1
Habilitado

Sin integracion de puntero
Ma instalado
Predeterminado

{3 Unidad de CD/DVD

E Conectar la unidad de CD o DVD sl controlsder IDE secundario

La mayoria de los sistemas operativos invitados pueden instalarse o
configurarse con la unidad de CD o DVD conectada al controladaor IDE
secundario. Si tiene problemas al instalar o configurar el sistema operativo
invitado, desactive |a casilla de verificacion para conectar la unidad de CD

(@) cerrar

Mostier mensas o DVD al controlador IDE principal.

("Aﬂeﬂtﬂr') { cancelar ‘\'

Imagen 19: configuracion del sistema

» Esta opcién simulara que la unidad de cd o dvd esta conectada en el ide secundario. La mayoria de sistemas operativos aceptan esto sin

problemas, pero en caso contrario se puede desactivar.
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Configuracion de Sistema de prueba 6

_Conﬁguracio'n Valor actual |l Disquete
m MNombre de archive Sistema de prueba G Citici agose mirdearnanss
== Memoria 256 MB "
wge Disco duro 1 Disco duro de Sistema de prueba. ..
gh Disco duro 2 Minguno
wge Disco duro 3 Minguno

# Discos para deshacer Deshabilitado

'\_*'_) Unidad de CO/OND Controlador secundario
| [Disquete Con detecddn automatica
¥ comi Ninguno

F comz Ninguno

5 1eT1 Minguno

=% Red Adaptadores de red: 1

@, sorido Habilitada

"_J Mouse Sin integracion de puntero
|5 Carpetas compartidas Mo instalado

-j Pantalla Predeterminado

(@) cerrar Mostrar mensaje

Imagen 20: configuracion del sistema

&l activar la deteccion automatica, el sistema operativo invitado detectara
de forma automatica cuando existan disquetes en la unidad de disquetes
del equipo fisico,

('ﬁoeﬁm—) '( Cancelar ‘\'

» activando esta opcién se permite que le sistema operativo instalado en la maquina virtual detecte automaticamente la existencia de un

disquete.
r = "
Configuracion de Sizstema de prueba e
Configuracian Valor actual ¥ comi
iﬂ Mombre de archivo Sistema de prueba 3
=3 Memoria 256 MB & tenguno .
F e | &
e Disco duro 1 Disco duro de Sistema de prueba. .. () Pusrt seniz fizico: | i
wge Disco duro 2 Minguno Esperar al comando de modem para abrir pusrte
&ge Disco duro 3 Minguno () Canafzscién con nomére:
» Discos para deshacer Deshabilitada

':\;) Unidad de CD,/OVD Controlador secundario
Il Disquete Con deteccién automatica
¥
¥ comz Ninguno

E LFT1 Minguno

L Red Adaptadores de red: 1

@, sonido Habilitado

'd Mouse Sin integracién de puntera
|7) Carpetas compartidas Mo instalado

"¢ Pantala Predeterminado

@ Cerrar Mostrar mensaje

Imagen 21: configuracion del sistema

—~ il
() Archive de texto:

Examinar...

Puede seleccionar un puerto serie en el equipo fisico, una canalizacidn con
nombre o un archivo de texto para conectarse al puerto COM1 en el
equipo virtual. 5i el puerto COM1 se usa para un madem, seleccone la
casilla de verificacion Esperar al comando de madem para abrir puerto,

("Am—') 'f- Cancelar ‘\

» Si necesitdramos tener un puerto serie para la maquina virtual (para conectar un médem o algun dispositivo en este puerto) se debe
especificar aqui. Se puede seleccionar el puerto fisico COM1 de nuestro PC, una canalizaciéon con nombre (que realmente es como un pipe
de unix) o un archivo de texto que simulara la entrada y salida de datos del puerto. Lo mismo sucede con COM2
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Configuracion de Sistema de prueba

_Conﬁguracio'n Valor actual
m MNombre de archive Sistema de prueba
== Memoria 256 MB
wge Disco duro 1 Disco duro de Sistema de prueba. ..
gh Disco duro 2 Minguno
wge Disco duro 3 Minguno
# Discos para deshacer Deshabilitado

'\_*'_) Unidad de CO/OND Controlador secundario
|7l Disquete Con detecddn automatica
¥ comi Ninguno

F comz Ninguno

ki PT1 Ninguno

=% Red Adaptadores de red: 1

@, sorido Habilitada

"_J Mouse Sin integracion de puntero
|5 Carpetas compartidas Mo instalado

-j Pantalla Predeterminado

(@) cerrar

Mostrar mensaje

Imagen 22: configuracion del sistema

Frm

8 MNingeno

() Puerto paralelo fisico:

Ap

Puede selecdonar un puerto paralelo en el eguipo fisico para conectarse al
puerto LPT1 del equipo virtual.

('ﬁoeﬁm—) '( Cancelar ‘\'

» Desde aqui seleccionamos si existe puerto LPT1 (puerto de impresora o periféricos que usen el puerto paralelo). Si quieres imprimir
desde la maquina virtual, y tu impresora utliza el puerto paralelo, debes activar esta opcion.

r

Configuracion de Sizstema de prueba

Configuracian Valor actual
iﬂ Nombre de archiva Sistema de prueba
= Memoaria 256 MB
e Disco duro 1 Dizco duro de Sistema de prueba. ..
wge Disco duro 2 Minguno
&ge Disco duro 3 Minguno
» Discos para deshacer Deshabilitada

':\;) Unidad de CD,/OVD Controlador secundario
Il Disquete Con deteccién automatica
5 com Minguno

¥ comz Ninguno

E LFT1 Ninguno

b L Adaptadores de red: 1

@, sonido Habilitado

'd Mouse Sin integracién de punterao
|7) Carpetas compartidas Mo instalado

"¢ Pantala Predeterminado

@ Cerrar Mostrar mensaje

Imagen 23: configuracion del sistema

-

)

& Red

W

MNimero de adaptadores de red:

Adaptador 1t | 3com 3C9208-EMB Integrated Fast Ethernet Cm-@
Adaptador 2: :- "¢
Adaptador 3: |- e
Adaptador 4: | B

Puede seleccionar el nimero de adaptadores de red que desea tener en
este equipo virtual, Entonces puede seleccionar qué adaptador de red del
equipo fisico se usara para comunicacion de red con cada adaptador
wirtual, También puede selecconar si usa la red local o, para el primer
adaptador, la red compartida.

("Am—') 'f- Cancelar ‘\

» Mediante este menu elegimos las interfaces de red que queremos que tenga la maquina virtual (fisicas), o seleccionar 'Local solamente’,

que conectaria la maquina virtual a nuestra red.
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Configuracion de Sistema de prueba 6
_Conﬁguran:io'n b Valor actual @ Sonido
iﬂ MNombre de archivo Sistema de prueba Tt e -
@ Memoria 256 ME i ek et e s

g Disco duro 1
gh Disco duro 2
g Disco duro 3

# Discos para deshacer

£+3 Unidad de CD/OVD
|7l Disquete

¥ comi

F comz

5 1eT1

=% Red

Sonido

i Mouse

|5 Carpetas compartidas

¢ Pantalla
(@) cerrar

Disco duro de Sistema de prueba. ..
Minguno

Minguno

Deshabilitado

Controlador secundario
Con deteccion automatica
Minguno

Minguno

Minguno

Adaptadores de red: 1
Habilitado

Sin integracion de puntero
Ma instalado
Predeterminado

Mostrar mensaje

Si tiene pensado usar este equipo virtual con Yirtual Server, o no desea
tener una tarjeta de sonido emulada, deshabilite |a tarjeta de sonido.

('ﬁoeﬁﬂr—’ '( Cancelar ‘\'

Imagen 24: configuracion del sistema

» aqui puedes activar el sonido o desactivarlo. desactivalo si tienes problemas con el software que vas a instalar en la maquina virtual.

r

-

Configuracion de Sizstema de prueba 6
Configuracian Valor actual 1.: Mouse
iﬂ MNombre de archivo Sistema de prueba o =
i+ 1 de punte
== Memoria 256 MB o Frst MR e

e Disco duro 1
g Disco duro 2
&ge Disco duro 3
» Discos para deshacer
=3 Unidad de CD/DVD
Il Disquete
5 com
¥ comz
5 1r11
L Red
@, sonido

|5) Carpetas compartidas

¢ Pantala
@ Cerrar

Dizco duro de Sistema de prueba. ..
Minguno

Minguno

Deshabilitado
Controlador secundario
Con deteccién automatica
Minguno

MNinguno

Minguno

Adaptadores de red: 1
Habilitada

Sin integracidén de puntero
Mo instalado
Predeterminado

Mostrar mensaje

Con |a integracién de puntero habilitada, es posible mover el puntero entre
la ventana del equipo virtual y el sistema operativo host. Puede gue
algunos programas no sean compatibles con la integracidn de puntero. La
integracion de puntero sdlo esta disponible después de instalar virtual
Machine Additions.

("Acwrtar—’ 'f- Cancelar ‘\

Imagen 25: configuracion del sistema

» La integracion de puntero permite cambiar el puntero del raton entre la ventana del equipo virtual, y nuestro escritorio, de manera que
para pasar de Uno a otro no hay que presionar ninguna combinacidon especial de teclas. Esta opcion solo estara disponible cuando en el
sistema virtual se instalen unos drivers especiales llamados Virtual Machine Additions.
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Configuracion de Sistema de prueba 6

Configuracion
[} Mombre de archivo
== Memoria
g Disco duro 1
gh Disco duro 2
g Disco duro 3
# Discos para deshacer
£+3 Unidad de CD/OVD
|7l Disquete
¥ comi
F comz
5 1eT1
=% Red
@, Sonido
'_) Mouse

¢ Pantalla
@) cerrar

Valor actual [ Carpetas compartidas

Sistema de prueba

256 MB

Disco duro de Sistema de prueba. ..
Minguno

Minguno

Deshabilitado

Controlador secundario
Con deteccion automatica
Minguno

Minguno

Minguno

Adaptadores de red: 1
Habilitado

Sin integracion de puntero

_C-r.-xrpeta Unidad

Cornpartir carpeta... Quitar

El equipo virtual puede usar una carpeta compartida para tener acceso a

Carpetas compartidas Mo instalada a informacidn del equipo fisico, Las carpetas compartidas sélo estén

Predeterminado disponibles después de instalar Virtual Machine Additions.

Mostrar mensaje

("Aom—) '( Cancelar ‘\'

Péagina 14 de 18

Imagen 26: configuracion del sistema

» Desde aqui podremos indicar que carpetas compartidas a la red de Windows tendrd el sistema virtual (no hace falta que esté conectado
fisicamente ala red local). Esto es muy Util para transferir datos entre nuestro PC y la maquina virtual.

-

Configuracion de Sizstema de prueba e

Configuracian
|ﬂ Nombre de archivo
= Memoaria
e Disco duro 1
g Disco duro 2
&ge Disco duro 3
» Discos para deshacer
=3 Unidad de CD/DVD
Il Disquete
5 com
¥ comz
5 1r11
L Red
@, sonido
7 Mouse
E| Carpetas compartidas

Valor actual *§ Pantala
Sistema de prueba

256 MB

Dizco duro de Sistema de prueba. ..
Minguno

Minguno

Deshabilitado

Controlador secundario

[ Iniciar siempre este equipo virtesl en modo de pantslla completa

Opciones de cambio de tamario de ventana del equipo virtual:

| Permitir cualquier resolucion de pantalla m

: Ocultar barra de memi del equipo virtual
Con deteccién automatica O
Minguno

MNinguno

Minguno

Adaptadores de red: 1
Habilitada

Sin integracién de puntera
Mo instalado

Ocultar barra de estado del equipo virtusl

Las opciones de cambio de tamafio de la ventana del equipo virtual sdlo
surten efecto después de gque se instala Virtual Machine Additions.

§ Pantalla Predeterminado

@ Cerrar

Mostrar mensaje

(’W‘) 'f- Cancelar ‘\

Imagen 27: configuracion del sistema

» Este menl permite configurar varias opciones de pantalla. Como en el caso del ratén, algunas opciones sélo estarén disponibles tras
instalar las Virtual Machine Additions
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[ Configuracion de Sistema de prueba 6 ]
Configuracion Valor actual @ Cerrar
iﬂ MNombre de archivo Sistema de prueba
@@ Memoria 255 MB e Mostrar mensaje con estas opoiones 3l cerrar:
g Disco duro 1 Disco duro de Sistema de prueba. .. ¥ Guardar estade
gh Disco duro 2 Minguno # Cerrar
wge Disco duro 3 Minguno
) o # Apsgar
# Discos para deshacer Deshabilitado
£+3 Unidad de CD/OVD Controlador secundario (O Gemar automticamente: sin un mensaje y:
|7l Disquete Con detecddn automatica [
¥ comi Ninguno %
F comz Ninguno
5 1eT1 Minguno
=% Red Adaptadores de red: 1
@, sorido Habilitada
~f e Sin integracidn de puntero Puede mostrar un mensaje con opciones al derre, o puede determinar la
|C5) Carpetas compartidas Mo instalado forma en que el equipo virtual se derra automaticamente sin pedir la
._i Pantalla Predeterminado intervendon del usuario.
b cerrar Mostrar mensaje

E' “Aceptar 3 " Cancelar ‘\'

Imagen 27: configuracion del sistema
» Desde aqui podemos seleccionar diferentes opciones para cerrar la maquina virtual.
Bien, pues después de todo esto, ya tenemos instalado y configurada la maquina virtual.

Como ya se comento, algunas de las propiedades anteriores necesitan de las Virtual Machine Additions, unos drivers especiales para la
maquina virtual. Dichos drivers solo se pueden instalar cuando exista en la misma un sistema operativo instalado. Procedamos pues a
realizar la instalacion de un sistema operativo, que para este tutorial serd Windows 2003 Server:

Instalacion de Windows 2003 Server

» Acto seguido instalaremos Windows 2003 Server en la maquina virtual que hemos creado anteriormente. Ejecuta la maquina virtual
(Inicio->todos los programas->Microsoft virtual PC). Selecciona la maquina virtual que hemos creado (como en la imagen 13) y pulsa
iniciar. Verds que la maquina virtual arranca como si un ordenador normal se tratase. Tenemos dos opciones para instalar Windows 2003;
una es si lo tenemos grabado en cd, pues se introduce en la unidad de cd y la maquina virtual arrancara desde el cd, como cualquier PC
que tenga habilitada esta opcion. La otra es si tenemos un archivo ISO con la imagen de Windows 2003. En este caso no es necesario
grabarla a formato fisico, dado que virtual PC permite cargar una imagen iso como si de una unidad de cd se tratase. en la ventana de la
mauina virtual arrancada, en la barra de menu, verads uno que se llama CD, y dentro de él una opcién que es capturar imagen de ISO.
Seleccionariamos esta opcidn y escogemos el archivo ISO que queremos utilizar.

» El sistema de instalacion de Windows 2003 comenzara:
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F

8 Sistema de prueba - Microsoft Virtual PC 2004 &) (&)
Accion Editar CD Disquete Ayuda

Instalacidon de Windows Server 2083, Enterprise Edition

Programa de instalacidn.

Esta parte del programa de instalacion prepara
Microzoft(R> Windowsz{R> para gue se utilice en este egquipo.
Para instalar Windows ahora. presione la tecla ENTRAR.

Para recuperar una instalacidn de Windows usande la
Consola de recuperacion. presione la tecla R.

Para zalir del programa sin instalar Windows,. presiocne F3.

Imagen 28: Inicio de la instalacion de Windows 2003

» Y el resto de la instalacién se realiza como si en un ordenador fisico se realizara, pero con la ventaja de que no perderemos ningln dato
en caso de que la instalacion sea fallida o halla algin problema. Aqui os dejo el resto de capturas para que os hagais una idea.

4 b |
5 Sistema de prueba - Microsoft Virtual PC 2004 e
Accion Editar CD Disquete Ayuda

Micvaclt

£ 7 Windows

feoopiandy Mayor disponibilidad de
aplicaciones

Actualizacion
dinamica

Preparando la
instalacion

La instalacion se

completara en

aproximadamente:
37 minutos

@Bk 4

Imagen 29: instalacion de Windows 2003
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5 Sistema de prueba - Microsoft Virtual PC 2004
Accion Editar CD Disquete Ayuda

:
7

Windows Serv

Micras

w0 H B L

Imagen 30: Fin de la instalacion de Windows 2003

ﬁ'lnicinl J N J J E| ’W
4

> iY ya estd! ya tenemos instalado Windows 2003 Server en nuestra maquina, y ya podemos investigar este sistema operativo de
Microsoft. Incluso podemos crear servidores en Windows 2003 y poder acceder a ellos desde fuera de la maquina virtual, daod que, si os
acordais en la configuracion de la red, especificdbamos que tarjeta fisica de nuestro ordenador utilizaria. Solo tienes que configurar la
conexion a Internet desde dentro del Windows 2003 y podras navegar por internet dentro de la maquina virtual. iUna gozada!.

» Espero que este pequefio tutorial os haya servido de algo. No olvides mirar otros tutoriales de AdictosAlTrabajo sobre gemu y muchos
mas.

Quien soy

» German Jiménez Centeno, Ingeniero en Informatica (german@autentia.com)

» Programador en Autentia

» Autentia Real Business Solutions S.L. (www.autentia.com)

Si desea contratar formacion, consultoria o desarrollo de piezas a medida puede contactar con

AJ autentia

Real Business Solutions

Autentia S.L. Somos expertos en:
J2EE, C++, OOP, UML, Vignette, Creatividad ..
y muchas otras cosas

Nuevo servicio de notificaciones

Si deseas que te enviemos un correo electrénico cuando introduzcamos nuevos tutoriales, inserta tu direccion
de correo en el siguiente formulario.
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|Subscribirse a Novedades

le-mail

Otros Tutoriales Recomendados (rambien ver todos )

Nombre Corto

Automatizacion de procesos con
Scripts en Windows

Instalacién de Oracle8i

mod_jk en WindowsXP / Apache2-
JBoss

Aplicaciones con el framework de
Microsft .NET

Rendimiento de aplicaciones Web

Instalar OpenCms

MySql en Windows

Instalar un Web en tu maquina
Windows

Instalar JBoss

Repositorio CVS en Windows

Descripcion

En este tutorial aprendereis a simplificar la actualizaciéon automatica de ficheros de vuestro
Web, utilizando comandos ftp.

Cesar Crespo nos ensefia las particularidades de la instalacidon de Oracle8i

Os mostramos como instalar el conector mod_jk sobre WindowsXP utilizando Apache2 y
JBoss

Ejemplo de desarrollo de una aplicacidon con el framework de Microsft .NET (creacidon de un
servicio deEncuestas Web)

En este tutorial veremos una introduccion al funcionamiento de la Suite e-Test de Empirix.

Open CMS es uno de los principales gestores de contenidos gratuitos basados en Java. Os
ensafiamos a instalarlo sobre MySQL

MySql es una de las principales bases de datos "gratuitas" que podemos encontrar en
Internet. En este tutorial aprendereis a instalarlo en Windows

Si trabajais habitualmente en plataforma Windows, en este tutorial podreis encontrar todos
los pasos necesarios para instalar un servidor Web en vuestra propia maquina. Esto puede
ser el primer paso para crear una Intranet.

Os mostramos como instalar en servidor gratuito de aplicaciones JBOSS asi como a
automatizar su arranque y parada.

Os mostramos como montar un servidor para el control de versiones CVS en Windows asi
como acceder a él a través de WinCVS

Nota: Los tutoriales mostrados en este Web tienen como objetivo la difusién del conocimiento.

Los contenidos y comentarios de los tutoriales son responsabilidad de sus respectivos autores.

En algln caso se puede hacer referencia a marcas o nombres cuya propiedad y derechos es de sus
respectivos duefios. Si algun afectado desea que incorporemos alguna resefia especifica, no tiene mas que

solicitarlo.

Si alguien encuentra algun problema con la informacion publicada en este Web, rogamos que informe al
administrador rcanales@adictosaltrabajo.com para su resolucion.

Patrocinados por enredados.com .... Hosting en Castellano con soporte Java/J2EE

:Buscas un hospedaje de calidad
con soporte JAVA?
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