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Somos su empresa de Soporte a Desarrollo Informático.
Ese apoyo que siempre quiso tener...
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1. Definición de frameworks corporativos.
2. Transferencia de conocimiento de nuevas arquitecturas.
3. Soporte al arranque de proyectos.
4. Auditoría preventiva periódica de calidad.
5. Revisión previa a la certificación de proyectos.
6. Extensión de capacidad de equipos de calidad.
7. Identificación de problemas en producción.

3. Arranque de proyectos basados en nuevas 
tecnologías

¿Qué ofrece Autentia Real 
Business Solutions S.L?

Para más información visítenos en:
 www.autentia.com

Compartimos nuestro conociemiento en:
 www.adictosaltrabajo.com

Gestor portales (Liferay)
Gestor de contenidos (Alfresco)
Aplicaciones híbridas

Tareas programadas (Quartz)
Gestor documental (Alfresco)
Inversión de control (Spring)

BPM (jBPM o Bonita)
Generación de informes (JasperReport)
ESB (Open ESB)

Control de autenticación y 
acceso (Spring Security)
UDDI
Web Services
Rest Services
Social SSO
SSO (Cas)

Spring MVC, JSF-PrimeFaces /RichFaces, 
HTML5, CSS3, JavaScript-jQuery

JPA-Hibernate, MyBatis
Motor de búsqueda empresarial (Solr)
ETL (Talend)

Dirección de Proyectos Informáticos.
Metodologías ágiles
Patrones de diseño
TDD

2. Auditoría de código y recomendaciones de mejora

4. Cursos de formación (impartidos por desarrolladores en activo)



Entra  en  Adictos  a  través  de

Entrar

E-mail

Contraseña

Registrarme
Olvidé  mi  contraseña

Inicio Quiénes  somos Formación Comparador  de  salarios Nuestros  libros Más

»  Estás  en:  Inicio   Tutoriales   Cómo  se  trabaja  con  un  Croma  y  para  qué  sirve

Síguenos  a  través

de:

Catálogo  de  servicios

Autentia

              

Últimas  Noticias

»  Curso  JBoss  de  Red  Hat

»  Si  eres  el  responsable  o  líder
técnico,  considérate
desafortunado.  No  puedes
culpar  a  nadie  por  ser  gris
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contenidos  documentales  y
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Nation,  La  historia  del  milagro
económico  de  Israel,  de  Dan
Senor  &  Salu  Singer
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programación  narrados  en
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»  Creación  de  un  módulo  AMP
de  Alfresco  con  arquetipo
Maven

»  Introducción  a  Apache  Storm

»  Canon  AX10:  Una  cámara
de  video  para  profesionales  y
aficionados.

»  Cómo  crear  tu  CV  en
formato  europeo

»  Primeros  pasos  con

Ver  todos  los  tutoriales  del  autor

Leticia  Santos  Armajach

Responsable  Multimedia  en  Autentia

Puedes  encontrarme  en  Autentia:  Ofrecemos  servicios  de  soporte  a  desarrollo,  factoría  y
formación

Somos  expertos  en  Java/J2EE

Fecha  de  publicación  del  tutorial:  2014-09-25 Tutorial  visitado  39  veces  Descargar  en  PDF

CÓMO  SE  TRABAJA  CON  UN  CROMA  Y  PARA  QUÉ  SIRVE

«Chroma  key  hero»  por  Rubendene  -  Trabajo  propio.  Disponible  bajo  la  licencia  CC  BY-SA  3.0  vía  Wikimedia  Commons.

Seguimos  ampliando  el  material  técnico  en  Autentia  y  ahora  podemos  presumir  de  tener  un  Croma  verde  y  otro  Croma  azul,
además  de  unos  nuevos  reflectores.  Seguro  que  alguna  vez  os  habéis  preguntado  para  qué  sirve  esa  tela  verde  que  se  ve  a
veces  en  los  ‘making  of’  de  alguna  de  vuestras  películas  o  series  favoritas.  En  este  tutorial  voy  a  explicar  qué  es  y  cómo  hay

R E S E R V A  T U  H O T E L  O N L I N E
Reserva más de 500.000 hoteles. Precios óptimos. Pague en el hotel.

http://www.adictosaltrabajo.com/index.php
http://www.adictosaltrabajo.com/quienes-somos.php
http://autentia.com/servicios/formacion/
http://www.adictosaltrabajo.com/comunidad/comunidad.php
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http://www.googleadservices.com/pagead/aclk?sa=L&ai=CFzI5HtMjVJSvK4fCiQbVs4DQDZihi4YDmOnky6MBwI23ARABIImC7wJQ4-6a9P7_____AWDVzdcCoAHS5q7-A8gBAakC2xvW9X9etT6oAwHIA8MEqgSuAU_QJdAjXMfsQjplDsLJF856_67QtI44HTHnzVzdBq6aR1c6qGKAgRKL5MdfmDfQzk93xjjHpmqhbPPhmMo2uY0aHM38rN1HKjjzzUrXhyCiiRXldC1KG8HHK0EJ0uo1ChDr6nK5CLJyIouan92SHGN6HVipI1tzSNEPse9-QjjFU40SPbOD7GtWcrVRE8cVU4Ti6RcOjln3aA2LpSG855N5bsXcuzPuU6tnl9BioIgGAYAH4KW4CA&num=1&ggladgrp=1799667800343680879&gglcreat=8247607096522808861&cid=5Gh-Lm0wGx5wp-t5I__XH--N&sig=AOD64_1nDMrZK19be21qnVDNe_TZhB_ptw&client=ca-pub-7938614058147015&adurl=http://www.booking.com/region/id/java.es.html%3Faid%3D312624%3Blabel%3Dregion-id-java-es-1PKamgAmzW7ud5F_H2lm8AC43911450872%3Bws%3Dwww.adictosaltrabajo.com
http://www.googleadservices.com/pagead/aclk?sa=L&ai=CFzI5HtMjVJSvK4fCiQbVs4DQDZihi4YDmOnky6MBwI23ARABIImC7wJQ4-6a9P7_____AWDVzdcCoAHS5q7-A8gBAakC2xvW9X9etT6oAwHIA8MEqgSuAU_QJdAjXMfsQjplDsLJF856_67QtI44HTHnzVzdBq6aR1c6qGKAgRKL5MdfmDfQzk93xjjHpmqhbPPhmMo2uY0aHM38rN1HKjjzzUrXhyCiiRXldC1KG8HHK0EJ0uo1ChDr6nK5CLJyIouan92SHGN6HVipI1tzSNEPse9-QjjFU40SPbOD7GtWcrVRE8cVU4Ti6RcOjln3aA2LpSG855N5bsXcuzPuU6tnl9BioIgGAYAH4KW4CA&num=1&ggladgrp=1799667800343680879&gglcreat=8247607096522808861&cid=5Gh-Lm0wGx5wp-t5I__XH--N&sig=AOD64_1nDMrZK19be21qnVDNe_TZhB_ptw&client=ca-pub-7938614058147015&adurl=http://www.booking.com/region/id/java.es.html%3Faid%3D312624%3Blabel%3Dregion-id-java-es-1PKamgAmzW7ud5F_H2lm8AC43911450872%3Bws%3Dwww.adictosaltrabajo.com
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»  Canon  AX10:  Una  cámara
de  video  para  profesionales  y
aficionados.

»  Grabación  y  edición
multicámara  en  Final  Cut  Pro
X

»  Final  Cut  Pro  X  vs  iMovie
10.1

que  utilizarlo.

¿Qué  es  un  Croma  y  por  qué  lo  utilizamos?

Un  Croma  es  una  técnica  audiovisual  que  se  usa  ampliamente  tanto  en  cine  y  televisión  como  en  fotografía  para  extraer  un
color  de  la  imagen  y  reemplazar  el  área  que  ocupaba  por  otra  imagen,  como  puede  verse  en  la  foto  de  arriba  del  superhéroe
que  aparece  volando  en  el  cielo.  Cuando  queramos  sustituir  un  fondo  o  hacer  que  alguien  esté  en  algún  sitio  concreto,
grabaremos  al  personaje  con  el  croma  de  fondo.  Esto  se  hace  cuando  es  demasiado  costoso  o  inviable  rodar  al  personaje  en
el  escenario  deseado,  o  para  evitar  el  laborioso  recorte  del  personaje  fotograma  a  fotograma;;  proceso  conocido  como
rotoscopia.

El  croma  deberá  estar  perfectamente  iluminado,  a  ser  posible  con  una  iluminación  uniforme  en  el  fondo,  y  cuidar  la  iluminación
del  sujeto  procurando  que  no  haya  sombras  para  que  cuando  importemos  ese  clip  de  video  grabado  en  nuestro  programa  de
edición  y  apliquemos  el  efecto  correspondiente  de  chroma  key,  el  fondo  se  sustituya  por  la  imagen  que  elijamos  sin  que  haya
defectos  o  manchas.

Y  ahora  otra  pregunta  que  todos  nos  hemos  hecho  alguna  vez,  ¿por  qué  tiene  que  ser  ese  verde  o  azul  concreto?,  éstos  dos
colores  son  los  colores  más  alejados  al  tono  de  nuestra  piel.  La  piel  tiene  un  alto  componente  de  rojo/magenta,  algo  de  verde  y
muy  poco  de  azul  y  es  por  esto  por  lo  que  se  utilizan  dicho  colores,  si  bien  el  azul  es  preferible  al  verde  por  tener  la  piel  mucho
menos  cantidad  del  primero  que  del  segundo.  La  diferencia  entre  usar  un  croma  verde  o  uno  azul  está  en  el  precio;;  el  croma
azul  es  más  caro  y  el  verde  es  má  sencillo  de  iluminar,  y  aunque  generalmente  usaremos  el  verde,  en  ocasiones  no  habrá  más
remedio  que  rodar  con  el  azul,  si  rodamos  en  un  bosque  por  ejemplo  y  queremos  hacer  un  croma.  Hay  que  tener  en  cuenta
ciertos  aspectos  a  la  hora  de  trabajar  con  un  croma  como  son,  el  color  de  vestuario,  el  pelo,  los  objetos  que  aparezcan  en
escena...  y  si  se  graba  en  localizaciones  exteriores  o  en  interiores,  o  si  son  de  día  o  de  noche.  De  noche  se  recomienda  usar
croma  azul.

"SpiderwickChroniclesSet"  by  Sean  Devine  at  http://picasaweb.google.com/seanmdevine  -
http://picasaweb.google.com/seanmdevine/SpiderwickChronicles/photo#5144486478909490018.  Licensed  under  CC  BY-SA
3.0  via  Wikimedia  Commons.

"HK  292  Tai  Po  Road  SCAD  Hong  Kong  former  No2  Court  NKM  green  screen  video  workshop  room  April-2012"  by  Sasa  38300
-  Own  work.  Licensed  under  CC  BY-SA  3.0  via  Wikimedia  Commons.

¿Cómo  se  tiene  que  iluminar?

Podemos  tener  el  croma  en  muchas  formas;;  una  tela,  una  pared  pintada,  cartulina  de  color,  cromas  plegables..  etc.  Es
importante  que  la  superficie  no  tenga  ninguna  arruga,  si  vamos  a  usar  una  tela,  podemos  ayudarnos  con  pinzas  para
mantenerla  estirada.  La  iluminación  tiene  que  ser  uniforme  porque  de  esta  forma  la  tarea  de  postproducción  será  más  fácil  y  a
ser  posible  difusa.  Lo  ideal  para  iluminarlos  es  contar  con  dos  focos  paralelos  colocados  a  media  altura  y  si  se  puede,  uno
cenital  que  complemente  la  iluminación  desde  arriba.  Los  focos  que  colocamos  a  media  altura  paralelos,  tienen  que  quedar  por
detrás  del  sujeto  para  no  proyectar  sombras  de  él  sobre  el  fondo.  El  sujeto  deberá  estar  situado  a  una  distancia  D1  del  croma
para  no  proyectar  sombra,  y  variará  según  lo  abierto  o  cerrado  que  esté  el  plano,  aunque  generalmente  es  entre  los  3  o  5
metros.

El  sujeto  tiene  que  tener  iluminación  también,  que  a  ser  posible,  no  interfiera  en  la  iluminación  del  fondo,  por  lo  que
colocaremos  otros  dos  focos  paralelos  a  mayor  distancia  respecto  del  fondo,  y  por  delante  del  sujeto  enfocándole  a  él.  Según
la  escena  que  vayamos  a  grabar  usaremos  más  o  menos  focos.  Por  último,  la  colocación  de  la  cámara  se  hará  a  una  distancia
D2  respecto  al  sujeto,  y  ésta  debe  hacer  posible  que  el  encuadre  recoja  nuestra  escena  completa  y  el  fondo  verde  uniforme  a
la  vez.



Sustituir  el  fondo  verde  en  el  programa  de  edición

Creamos  un  proyecto  nuevo  e  importamos  el  contenido;;  en  este  ejemplo  importamos  el  clip  de  video  con  el  croma  de  fondo  y
una  imagen  de  una  playa  para  sustituir  el  fondo

En  nuestro  timeline  colocamos  la  imagen  que  va  a  sustituir  el  fondo  en  la  parte  de  abajo  y  sobre  ella  el  clip  con  el  fondo  verde

Ahora  toca  aplicarle  el  efecto  "keyer"  al  clip  con  el  croma.  Dentro  de  la  pestaña  de  efectos,  en  "incrustación"  el  de  incrustador
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»  Registrate  y  accede  a  esta  y  otras  ventajas  «

Anímate  y  coméntanos  lo  que  pienses  sobre  este  TUTORIAL:

El  resultado  será  este

Recordad  que  si  se  usa  croma  verde,  el  sujeto  no  puede  llevar  nada  verde  y  lo  mismo  si  se  usa  el  croma  azul;;  el  sujeto  no
podrá  llevar  nada  azul.  Si  a  la  hora  de  aplicar  el  efecto  tenéis  que  ajustar  la  imagen  porque  el  croma  no  os  ocupaba  toda  la
parte  de  atrás,  podéis  usar  las  funciones  de  recorte  y  ajustar  los  bordes  de  la  imagen.

A  continuación  puedes  evaluarlo:

Regístrate  para  evaluarlo

Por  favor,  vota  +1  o  compártelo  si  te  pareció  interesante

More ShareShareShareShareShareShare

http://addthis.com/bookmark.php?v=250&username=xa-4bea90cb722c861e
http://www.addthis.com/bookmark.php?v=300&winname=addthis&pub=xa-4bea90cb722c861e&source=tbx-300&lng=es&s=linkedin&url=http%3A%2F%2Fwww.adictosaltrabajo.com%2Ftutoriales%2Ftutoriales.php%3Fpagina%3Dtutorialcroma&title=C%C3%B3mo%20se%20trabaja%20con%20un%20Croma%20y%20para%20qu%C3%A9%20sirve&ate=AT-xa-4bea90cb722c861e/-/-/5423d31e6d69590a/2&frommenu=1&uid=5423d31e70645cb6&ct=1&pre=http%3A%2F%2Fwww.adictosaltrabajo.com%2F&tt=0&captcha_provider=nucaptcha


  Esta  obra  está  licenciada  bajo  licencia  Creative  Commons  de  Reconocimiento-No  comercial-Sin  obras  derivadas  2.5

PUSH THIS Page Pushers Community Help?

----
no clicks

+ + + + + + + +

0 people brought clicks to this page

powered by karmacracy

Copyright  2003-2014  ©  All  Rights  Reserved  |  Texto  legal  y  condiciones  de  uso  |  Banners  |  Powered  by  Autentia  |  Contacto

        


