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Taller Lightbot programacién para ninos.

El objetivo principal es ensefar a los nifios y personas que no han programado nunca, una visién general de lo que es Lightbot
y lo que tiene que ver con la programacién Aprendizaje y Ciencias de la Computacion.

Sobre el autor:

Danny Yaroslavski ha trabajado en compafiias como Electronic Arts, Armor Games Inc, y Side FX Software. El es el
desarrollador principal de Lightbot y tiene una Licenciatura en Ciencias de la Computacion de la Universidad de Waterloo
(Canada).

¢ Qué es la programacion? (Concepto general)

La programacion es la forma en que una persona le dice a un ordenador qué hacer. Un ordenador no entiende un “Inglés o
espafiol”. A un ordenador no se le puede decir "ve a pasear al perro" o "crea una pintura de la Mona Lisa". Los ordenadores
comprenden sélo un pequefio conjunto de instrucciones. La programacion es la manera de resolver un problemas a partir de
una instrucciones basicas que entiende.

La vision que en general que se tiene de los programadores y la programacion es que pueden escribir un leguaje que entiende
el ordenador ( C ++, Java, Python) y el resultado de ejecutarlo. Por ejemplo:

int a
int b

Sin embargo, lo mas importante de la programacion, no es conocer el leguaje que el ordenador entiende, o como escribir
expresiones como se muestran arriba, sino el proceso con el que llegamos a una solucién y pensar algoritmicamente sobre
cémo resolver un problema.

¢ Qué es Lightbot?

Lightbot es un juego de puzzle de programacion. Esto significa que en su nucleo, es un juego de rompecabezas, pero su
mecanica de juego hace que nos familiaricemos con los conceptos basicos de la programacion.

El objetivo de Lightbot es:

En cada nivel, guiar a un robot para iluminar todos los azulejos azules. Para ello, debe 'programar’ el robot usando un conjunto
de instrucciones. Por ejemplo:

flecha: Un icono de la flecha indica al robot para avanzar un espacio.

bombilla:Un simbolo de la bombilla indica al robot que ilumine el azulejo en el que esta.
Relacionar Lightbot a la Programacion

Si entendemos la programacién como pensar algoritmicamente para llegar a una solucion, podemos ver cémo Lightbot te
ayuda a pensar de esa manera.

A continuacion, vamos a ver los conceptos que se ensefian en Lightbot. Estos conceptos se dividiran en dos grupos, el
segundo de los cuales tiene un vinculo mas "directo” a la programacion.
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Practicas de programacion

Planificacién Ultimos Tutoriales del
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Al principio, los jugadores deben evaluar las instrucciones que tienen disponibles para ellos. Los jugadores deben ponerse en

la posicién del robot y encontrar la manera de guiar al robot para resolver el nivel.

. . . » Taller de Ventas
Esto es lo comparable a los programadores cuando tienen que desarrollar un programa, deben entender y visualizar un

problema que tienen y evaluar las instrucciones que tienen disponibles en su idioma de eleccion, y crear un plan de accion. » SCRATCH, aprende a
programar desde nifio
Programacién
» Contando mi experiencia en
Los jugadores deben secuenciar las instrucciones de acuerdo a su plan (mediante iconos de instrucciones). los talleres gratuitos de Apple

Esta es la misma forma como los programadores deben escribir su programa (usando el c6digo).
Pruebas

Los jugadores ejecutan el programa que han creado y prueban si el resultado es el deseado. Esto es la misma cuando se
ejecuta de una pieza de cédigo y se ve si el resultado se mantiene con lo que se espera.

Depuracion

Cuando un nivel que no se resuelve correctamente, los jugadores deben buscar lo que puede haber causado el problema.
Esto se puede hacer recorriendo los comandos que hemos puesto e incluir, modificar o eliminar comandos para entender
donde esta el problema. Esto es lo mismo que lo que los programadores tienen que hacer cuando hay un error en su cédigo.
Por lo general, tienen que volver a ejecutar el programa paso a paso, prestando especial atencién a lo que pudo haber salido
mal, recorriendo las instrucciones para poder encontrar donde se produce el error.

Procedimientos

ugadores de Lightbot deben utilizar procedimientos cuando no tienen suficiente espacio en el bloque principal para resolver un
problema. Los procedimientos son Utiles para la extraccion de patrones y re-uso de un conjunto de comandos varias veces.
Los procedimientos también se ejecutan de una manera que, cuando se ejecuta un icono de P1, se ejecutan todos los
comandos en PROC1, y al final de PROCH1, la ejecucion vuelve al comando siguiente del icono de P1.

Esto es muy similar a los procedimientos o funciones en un lenguaje de programacion. Los procedimientos son Uutiles para la

reutilizacion de cédigo y extraer fuera codigo, intentar no duplicar cédigo, ya que en posteriores modificaciones solo tienes que
hacerlas en un solo sitio.

Bucles

Jugadores en Lightbot pueden utilizar bucles para resolver algunos niveles. Los bucles son Utiles para tareas repetitivas, y son
una extension de la extracciéon de un patrén que se produce una y otra vez.

En Lightbot el tipo de bucle que se utiliza es el recursivo. Esto es muy parecido a un bucle recursivo en un lenguaje de
programacion, Utiles para ejecutar cédigo que ocurre una y otra vez, se llama a un procedimiento desde dentro el

procedimiento en si (es decir. Poner P1 en PROC1). Al final del bucle, la ejecucion del programa salta al principio del bucle,
como lo hace en el juego.

Contenidos del taller Lightbot
Objetivo principal: Comprender como crear y dar al ordenador una serie de instrucciones a seguir.
Creacion y ejecucion de un Programa

Los estudiantes jugaran el conjunto inicial de los niveles "basicos" en Lightbot. Aprenderan cémo decirle a un ordenador qué
hacer con una serie de comandos basicos y hacerse con el proceso general.

¢Qué se necesita?

Juego Lightbot (en un ordenador o dispositivo iOS o Android)

Pizarra / proyector

Objetivos del taller

1) Planificar una serie de instrucciones

2) Escribir un programa de Lightbot y ejecutar a través de las instrucciones

3) Prueba si el resultado final fue correcta (todos los azulejos azules que se encendian)

4) Depurar Si el resultado no es el correcto, recorrer las instrucciones par ver que paso, encontrar el error, y modificar el
programa

En el taller de lightboot se jugara a los 3 primeros niveles siguiendo las instrucciones del juego.
Contenido

Se trata de superar los "Fundamentos" nivel establecido. Para controlar el robot se necesita darle un conjunto de instrucciones,
llamado a un "programa", para funcionar. Una vez que se pulsa el botén de reproduccion verde(), el robot llevara a cabo todas
las instrucciones en el programa. Si se comete un error, se tendra que llevar de nuevo al robot al comienzo con las flechas
naranjas(), y después, cambiar el programa para dar las instrucciones correctas.

Lightbot va dando mas instrucciones a medida que completa mas niveles.

No se desanime si su programa no es correcto en su primer intento. Basta leer cada instruccion que le dio Lightbot
cuidadosamente e imaginar como seria y debe actuar en cada paso.

Si te encuentras atascado, pregunta a otros comparieros o al instructor en busca de ayuda. Explique su programa paso a paso
a otra persona, y ver si se puede detectar un error. En el mundo real de la Programacion es un esfuerzo de colaboracion - es
normal e buscar consejos al equipo para poder conseguir la mejor solucién para resolver los puzzles.

Posibles soluciones a pantallas de lightboot free.

No siempre un puzzle se resuelve de la misma manera, es cierto que hay resultados mas éptimos que otros.

Basicos
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Basicos

@ x MAIN

Agregar comando

SN ([

Se necesitan 3 comandos.

Se tiene que pulsar cualquier tecla o en cualquier lugar para continuar.

El robot necesita ayuda para iluminar todos los cuadros azules.

El comando Caminar, dice que camine hacia delante.

El comando iluminar hace que se ilumine el cuadro donde estoy situado.

Para darme las ordenes hay que pulsar los comandos que se sitian abajo y se afadiran al area Main.

Cuando se haya terminado se presiona el triangulo verde de play.
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@X MAIN

QIR

Se necesitan 7 comandos.

Se incorporan nuevos comandos : Izquierda me dice que gire a la izquierda (en contra de las agujas del reloj)

Derecha (igual que las manecillas del reloj)

>
@)

=
=
z

RIE
Djf?)
@ ) :.}

=

S @

@x MAIN

HRRIEE

Se necesitan 8 comandos, se incluye el comando salto, me dice que Salte, bien hacia arriba o hacia abajo.
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Se necesitan 6 comandos

HLREE
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<] o3

QI [

Se necesitan 11 comandos. Recuerda que hay que iluminar todos los cuadros azule:

o FIFIRIRE

4 G2

L))

DPREE

se necesitan 12 comandos
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Taller Lightbot programacion
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Procedimientos

necesitan 12 comandos
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Procedimentos

A partir de ahora necesitaras mas espacio que el area MAIN para los préximos desafios.
Se prodran afiadir mas comandos a mi nueva area PROC1.

El nuevo comando P1 me dice que ejecute los comandos que hay en PROC1.

<[> @

> MAIN

PROC1

.  PUBREER

Para este reto se necesitaran 11 comandos.

| 3 MAIN

P
GiRi[®

IR

Q)

_»
.  POREER
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MAIN

COPEERE

El area “PROC1” es muy util para los patrones de comandos.

Puedes re-usar parones en PROC1 usando varios comandos P1

Para este reto se necesitan 16 comandos.
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= 2 EEE
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>

Se puede usar el comando “P1” dentro de “PROC1” para crear un bucle.
Cuando uses “P1” dentro de “PROC1”, se volvera a ejecutar “PROC1” una y otra vez.

Necesitaras cuatro comandos para completar el reto.
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>
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> MAIN

OOBEEE

Se necesitaran cuatro comandos.

>
@)

COPEEE
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PROC1

. OREE

Se necesitan ocho comandos.

4

. OREEE

Se necesitan nueve comandos.
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>

PuBEEDE

Se necesitan 12 comandos

>
@)

PROC2

PoBREE

Si os ha gustado superar estos niveles de la version gratuita tenéis que saber que existen dos versiones mas de cuatro a ocho
afios y otra de mas de nueve.

Espero que lo disfrutéis.

A continuacion puedes evaluarlo:

Registrate para evaluarlo
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Por favor, vota +1 o compartelo si te parecioé interesante
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