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Introducción a SLF4J: Simple Logging Facade for Java.
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1. Introducción

1.1. Aviso para navegantes.

Lo normal a veces es la excepción, pero trabajando en proyectos empresariales "normalmente" el equipo de desarrollo no
tiene acceso a los entornos de estabilidad de un sistema horizontal, véase, preproducción, QA o, muchos menos, producción.

¿Qué ocurre si despúes de pedir un pase entre entornos se produce un error o excepción en un entorno al que el equipo de
desarrollo no tiene acceso?, pues que debemos de disponer de los mecanismos necesarios para recabar toda la información
posible del error en el entorno en el que se reproduce, aquello de "acceder o pedir los logs". Debemos tener en cuenta que
cuando hablamos de un pase entre entornos, puede traducirse en horas o días, ya no solo depende de tu prioridad sino de la
prioridad del equipo de sistemas que te da soporte. Esperar 3 días para un pase y terminar con "la primera en la frente", hace
que debamos ser precabidos y, siguiendo las recomendaciones del framework corporativo, hagamos uso del sistema de
logging que nos permita tener acceso a la información para detectar el origen del error.

A nivel de arquitectura, podemos elegir, e imponer el uso a nivel de desarrollo, de un sistema de logging que le permita:

al equipo de desarrollo la trazabilidad de las operaciones que se realizan en el código, con distintos niveles de trazas, y.
al equipo de sistemas:

proporcionar una vía para que el equipo de desarrollo tenga acceso a las trazas (teniendo en cuenta si son o no
aplicaciones distribuidas) o remitirlas fácilmente frente a una petición, y
poder modificar el nivel de trazabilidad en caliente, para que se tracen ciertas operaciones en una situación
excepcional, aquello de bajar el nivel de log para detectar un error.

En este tutorial, en el entorno de aplicaciones Java/JEE, vamos a exponer el uso de SLF4J sobre cualquier otro sistema de
logging e intentaremos justificar su elección.

1.2. Simple Logging Facade For Java.

Simple Logging Facade for Java (SLF4J) es una abstracción de varios frameworks de logging que permite elegir el framework
concreto en tiempo de despliegue. Como su propio nombre indica, no es más que una fachada.

"Por debajo", podemos elegir usar entre:

log4j
java.util.logging
Jakarta Commons Logging
logback
una implementación por defecto que traza vía syserr u otra que silencia los logs,
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o crear nuestra propia implementación para SLF4J, haciendo uso de una implementación de otro framework de logging
ya existente o no.

2. Entorno.

El tutorial está escrito usando el siguiente entorno:

Hardware: Portátil MacBook Pro 15' (2.4 GHz Intel Core i7, 8GB DDR3 SDRAM).
Sistema Operativo: Mac OS X Lion 10.7.4
slf4j 1.7.5
Java(TM) SE Runtime Environment (build 1.7.0_11-b21)

3. Beneficios de usar SLF4J frente a una implementación concreta.

Si SLF4J no es más que una fachada y, al final, terminamos usando java.util.logging, ¿por qué no usar directamente
java.util.logging?, en este punto intentaremos justificarlo:

bajo acoplamiento, si usamos SLF4J, no acomplamos nuestras clases a una implementación de logging concreta; aún
haciendo uso de la implementación estándar de la propia JDK, usando SLF4J podríamos seguir haciendo uso de la
misma y, si decidimos en un futuro intercambiarla por otra las aplicaciones no sufrirían ninguna modificación. Pero con
SLF4J podemos ir un paso más alla y, puesto que la implementación concreta de logging se resuelve en tiempo de
despliegue podríamos tener no ya solo una configuración distinta sino una implementación distinta por entorno; bastaría
con proporcionar una implementación de SLF4J a nivel de classloader del propio servidor de aplicaciones,

en un entorno de tests, por ejemplo con el soporte de junit, no necesitaríamos incluir ninguna implementación,
simplemente no tendríamos trazas con el sistema de logging, no lo necesitamos puesto que estamos en el
entorno de desarrollo; a las malas, si necesitamos trazar ya tenemos el debugger del IDE con el que trabajemos
o podemos incluir en el classloader del test la implementación por defecto de slf4j-simple.

tiene ciertas características a la hora de escribir las líneas de log que lo hacen más atractivo que usar una
implementación concreta, básicamente:

no es necesario comprobar el nivel de trazabilidad antes de escribir una línea de log y
evita la concatenación de cadenas ya que se pasan como argumentos variables al método que traza.

las dos características anteriores, hacen que no solo sea más atractivo, sino que es más eficiente, puesto que:
si al desarrollador se le olvida comprobar el nivel de trazabilidad antes de trazar con java.util.logging, lo hace
internamente, con lo que no hay posibilidad de error, y
consume menos recursos, imaginad una traza con una concatenación de cadenas dentro de un bucle.

las aplicaciones solo tendrán una dependencia a slf4j-api-X_X_X.jar, no a la implementación concreta.
no se basa en ninguna configuración especial o modificación del classloader.

A continuación algunos ejemplos de uso:

4. Creación de una implementación propia.

Imaginemos que ya disponemos de un sistema de trazabilidad propio que, por las características de nuestros sistemas
horizontales, nos obligan a realizar diferentes tareas previas o posteriores a generar una traza en los distintos entornos. Desde
el punto de vista de arquitectura podríamos optar por crear una implementación propia de un appender de log4j o logback, o
implementar nuestro propio sistema de escritura de trazas basado en una implementación de java.util.logging o apache
commons logging.

En cualquier caso, podríamos optar por crearnos nuestra propia implementación de SLF4J, como capa de recubriento, para:

no afectar a los desarrollos actuales, si ya disponen del soporte de SLF4J o
no afectar a los desarrollos futuros, por si en algún momento decidimos migrar o intercambiarlo por otro sistema.

Llegados a este punto la operativa es sencilla y según queda documentada en la propia wiki de SLF4J, lo único que debemos
hacer es tomar como referencia una implementación ya existente del sistema de logging que hayamos elegido implementar.

Con ello, bastaría con acceder al código fuente de cualquiera de las implementaciones, por ejemplo, de java.util.logging y crear
un proyecto con las siguientes clases:

1
2
3
4
5
6
7
8
9

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26

import org.slf4j.Logger;
import org.slf4j.LoggerFactory;
// no importamos ningún paquete específico de la implementación de logging que usaremos realmente
 
public class HelloWorld {
  private static final Logger LOGGER = LoggerFactory.getLogger(HelloWorld.class);
   
  private static final String userName = "psanchez";
  public void doNothing() {
 
    LOGGER.info("Hello World");
     
    LOGGER.trace("Hello {}", userName);
 
    try {
        // any exception
    } catch (Exception e){
        LOGGER.error("Exception happens", e);
    }
     
    // no longer necessary
    // if(LOGGER.isTraceEnalbed()){
    //  LOGGER.trace("Hello: " + userName); 
    // } 
  }
}

?
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Podríamos renombrar el adaptador y la factoría. SLF4j buscará una clase con nombre StaticLoggerBinder.java en el paquete
org.slf4j.impl y solo podemos tener una implementación de la misma en el classloader. La clase binder registra la factoría de
loggers quien devuelve un adaptador para la clase de implementación concreta. El adaptador es realmente el encargado de
traducir las operaciones de logging que se lanzan contra la fachada del logger de SLF4J a la clase de logger de la
implementación concreta con la que necesitemos trabajar. Si nos basamos en una implementación ya hecha, es realmente
simple, 1 punto de historia ;).

Si además no lo distribuimos a nivel de proyecto, y ya hacíamos uso de SLF4J el cambio entre el sistema anterior y el actual
es transparente para los desarrolladores.

5. Referencias.

http://www.slf4j.org/
http://logging.apache.org/log4j/1.2/index.html
http://docs.oracle.com/javase/6/docs/api/java/util/logging/package-summary.html
http://commons.apache.org/proper/commons-logging/
http://logback.qos.ch/

6. Conclusiones.

Ahora ya sabemos las diferencias entre usar SLF4J y LOG4J, o al menos deberíamos saber porque nuestro proyecto o
cualquier proyecto open source tiene las dependencias de slf4j-api y además log4j y slf4j-log4j12, ¿o aún no? ;)

Un saludo.

Jose

jmsanchez@autentia.com

A continuación puedes evaluarlo:

Regístrate para evaluarlo

Por favor, vota +1 o compártelo si te pareció interesante
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