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1. Introduccion

En este tutorial, vamos a ver como podemos leer cédigos gr desde nuestra aplicacion de Android.

Para quien no conozca qué son los cédigos QR, comentaré de forma reducida que, son cédigos de barra en los que
cabe bastante mas informacién que en los codigos de barra tradicionales. Seguramente os sonara la siguiente imagen.
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Para realizar la lectura de los cédigos, vamos a utilizar una aplicaciéon que problablemente ya conoceréis: Barcode
Scanner, que para mi gusto y con permiso de Goggles (aunque ésta es capaz de reconocer objetos), es la mejor
aplicacion para leer codigos de este tipo.

2. Entorno

e Hardware
o Mackbook Pro
= Intel Core i7 2Ghz
= 8GB RAM
= 500GB HD
= Sistema Operativo: Mac OS X (10.8.2)
o Galaxy Nexus
= Android 4.1.1 (Jelly Bean).
e Software
o IntelliJ 11 Ultimate

3. Desarrollo de la aplicacion.

Manos a la obra:

El primer detalle es que no tenemos que indicar ningin permiso en el fichero AndroidManifest.xml de la aplicacién, ya
que nuestra aplicacion no va a acceder a ningun recurso, sélo lanzaremos un intent que hara el trabajo por nosotros.
Nota: Si vuestra aplicacion necesita acceder a la cdmara o a internet, tendréis que afiadir igualmente los permisos en el
AndroidManifest.xml.

El segundo paso es agregar un par de clases a nuestro proyecto. Estas dos clases son:

www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=qr_reader_android
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* Intentintegrator
¢ IntentResult

Y ahora os voy a poner ya el codigo, para que veais de qué forma tan sencilla podemos leer un cédigo qr :).

Empezamos por el cédigo de la vista:

view plain print ?

01. <LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android">
02. //oculto para facilitar la lectura

03.

04. <ImageButton android:background="@drawable/buton_selector"”
05. //oculto para facilitar la lectura

06. </ImageButton>

7.

08. <TextView android:id="@+id/tvFormat">

09. //oculto para facilitar la lectura

10.

11. </TextView>

12.

13. <TextView android:id="@+id/tvResult">

14. //oculto para facilitar la lectura

15. </TextView>

16.

17. </LinearLayout>

Si os fijais en el layout, tenemos un botén (ImageButton) y dos TextView. El botdn lo usaremos para iniciar el intent que
lanzara la aplicacién encargada de leer el gr-code. Los dos TextViews los usaremos para mostrar la lectura.

Y terminos con el cédigo que ejecuta la accion. Aqui esta toda la clase del Activity (excepto los imports).

view plain  print ?

1. public class QrReaderActity extends Activity {

02.

03. @Override

04. public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

05. super.onCreate(savedInstanceState);

06. setContentview(R.layout.main);

7. configureButtonReader();

08. }

09.

10. private void configureButtonReader() {

11. final ImageButton buttonReader = (ImageButton)findvViewById(R.id.btReader);
12. buttonReader.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {

13. @0verride

14. public void onClick(View view) {

15. new IntentIntegrator(QrReaderActity.this).initiateScan();

16. }

17. Hs

18. }

19.

20. @Override

21. public void onActivityResult(int requestCode, int resultCode, Intent intent) {
22. final IntentResult scanResult = IntentIntegrator.parseActivityResult(requestCode, resultCode
23. handleResult(scanResult);

24. }

25.

26. private void handleResult(IntentResult scanResult) {

27. if (scanResult != null) {

28. updateUITextViews(scanResult.getContents(), scanResult.getFormatName());
29. } else {

30. Toast.makeText(this, "No se ha leido nada :(", Toast.LENGTH_SHORT).show();
31. }

32. }

33.

34. private void updateUITextViews(String scan_result, String scan_result_format) {
35. ((TextView)findviewById(R.id.tvFormat)).setText(scan_result_format);

36. final TextView tvResult = (TextView)findViewById(R.id.tvResult);

37. tvResult.setText(scan_result);

38. Linkify.addLinks(tvResult, Linkify.ALL);

39. }

40. }

Lo que hay que destacar de este cddigo estan en las lineas:

e 15: Lo que hace es inicializar el Intent que las propiedades que necesita para que se ejecute Barcode Scanner. Al
no pasar parametros, intentara leer todos los tipos diferentes de codigos de barra que es capaz. Ademas es
importante que especifiquemos nuestro activity, para que luego podamos gestionar el resultado de la lectura.

e 20 a 24: Cuando llamamos a initiateScan(), lo que hace es empezar un Activity con startActivityForResult.
Entonces si redefinimos el método onActivityResult, podemos gestionar el resultado. En este caso instanciamos
un IntentResult parseando el intent que hemos recibido. Esta clase nos ayuda a extraer el resultado del intent.

e 28: Extraemos el resultado del IntentResult con scanResult.getContents() y scanResult.getFormatName() y lo
pintamos en la pantalla.

Como diria un profesor que tuve de la carrera: Facilote, facilote!! :P

Para que veais que no os engafo, os muestro unas capturas del proceso :)

www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=qr_reader_android
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4. Detalles a tener en cuenta.

La implementacion que hemos hecho, nos obliga a tener instalado Barcode Scanner en el dispositivo. Si intentamos
ejecutar nuestra aplicacion, nos saldra un alert indicando que no lo tenemos instalado y preguntandonos si lo queremos
instalar. ; Que ocurre si tenemos otras aplicaciones que son capaces de leer cdédigos qr y no queremos instalar otra
mas?

El comportamiento de la aplicacion que acabamos de hacer se debe a la clase que hemos utilizado. Si lo que queremos
es que el teléfono nos muestre una lista de las aplicaciones disponibles, tendremos que hacerlo de la siguiente manera.

view plain print ?

1. private void configureButtonReader() {
02. final ImageButton buttonReader = (ImageButton)findviewById(R.id.btReader);
3. buttonReader.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
04. @Override
5. public void onClick(View view) {
06. try {
07. //new IntentIntegrator(QrReaderActity.this).initiateScan();
8. Intent intent = new Intent("com.google.zxing.client.android.SCAN");
09. intent.putExtra("SCAN_MODE", "QR_CODE_MODE");
10. startActivityForResult(intent, 0);
11. } catch (ActivityNotFoundException exception) {
12. Toast.makeText(viewGroup.getContext(), "Error", Toast.LENGTH_SHORT).show();
13. }
14. }
15. s
16. }
y
view plain  print ?
1. @Override
02. public void onActivityResult(int requestCode, int resultCode, Intent data) {
03. super.onActivityResult(requestCode, resultCode, data);
04. if((requestCode == 0) && (resultCode == -1)) {
05. updateUITextViews(data.getStringExtra("SCAN_RESULT"), data.getStringExtra("SCAN_RESULT_FORMA
06. } else {
7. Toast.makeText(viewGroup.getContext(), "Error", Toast.LENGTH_SHORT).show();
08. }

www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=qr_reader_android
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9. | ¥

Lo que hemos hecho es comentar la clase que usabamos para lanzar el intent y hemos creado el nuestro. El problema
de esto es que tenemos que gestionar nosotros que ocurre en caso de qué no haya ninguna aplicacion disponible y
parsear nosotros el intent devuelto por la aplicacion.

Os muestro una captura para que veais lo que mostraria en mi caso

5. Conclusiones.

Si la aplicacién que estamos desarrollando, necesita recibir datos del exterior, quizas sea una opcién el que los recoja de
codigos gr, ya que hemos visto que con muy poco esfuerzo, nuestra aplicacion sera totalmente capaz de leer estos
cédigos.

Para cualquier comentario, duda o sugerencia, tenéis el formulario que aparece a continuacion.

Un saludo.

A continuacion puedes evaluarlo:

Registrate para evaluarlo

Por favor, vota +1 o compartelo si te parecio interesante

Share | 0

Animate y coméntanos lo que pienses sobre este TUTORIAL:

» Registrate y accede a esta y otras ventajas «

Esta obra esta licenciada bajo licencia Creative Commons de Reconocimiento-No comercial-Sin obras derivadas 2.5

Impulsores Comunidad ;Ayuda?

0 personas han traido clicks a esta pagina

sin clicks

powered by karmacracy
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