" Avenida de Castilla,1 - Edificio Best Point - Oficina 21B

autenua 28830 San Fernando de Henares (Madrid)
tel./fax: +34 91 675 33 06

info@autentia.com - www.autentia.com

¢Queé ofrece Autentia Real
Business Solutions S.L?

1. Desarrollo de componentes y &
proyectos a medida (v}

2. Auditoria de codigo y recomendaciones de mejora

3. Arranque de proyectos basados en nuevas
tecnologias

. Definicion de frameworks corporativos.

. Transferencia de conocimiento de nuevas arquitecturas.
. Soporte al arranque de proyectos.

. Auditoria preventiva periédica de calidad.

. Revision previa a la certificacion de proyectos.

. Extensién de capacidad de equipos de calidad.

. Identificacion de problemas en produccion.

NOOTRWN=

3a 4 4 4 4

RFP I

_ > ¢ Concurso Verificacion

GranEmpresa @ 2 reva

1 Consultoral J\ { 6 Produccién
Tecnologia Consultora® PN crtiiccion >
Desarrollo 0 Pruebas
Sistemas - 5 :

autentia

4. Cursos de formacion (impartidos por desarrolladores en activo)

Spring MVC, JSF-PrimeFaces /RichFaces, Control de autenticacién y JPA-Hibernate, MyBatis

HTMLS, CSS3, JavaScript-jQuery acceso (Spring Security) Motor de biisqueda empresarial (Solr)
uDDI ETL (Talend)
Web Services
Rest Services Direccién de Proyectos Informaticos.

Gestor portales (Liferay)

Gestor d tenidos (AIf ) Social SSO Metodologias agiles
estor de conteniclos LAIresco SS0 (Cas) Patrones de disefio

Aplicaciones hibridas 10D

Tareas programadas (Quartz) BPM (jBPM o Bonita)

Gestor documental (Alfresco) Generacion de informes (JasperReport)

Inversién de control (Spring) ESB (Open ESB)

Compartimos nuestro conociemiento en: Para mas informacion visitenos en:

www.adictosaltrabajo.com www.autentia.com




= g e N iExtra, extra!
adictos '« =/Sale la SEGUNDA
| 5 EDICION del libro
en menos de un
ano que lleva a |
la venta enrepados

autentia

real business solutions

% Estas en: Inicio Tutoriales NIC Bonding, NIC Teaming, Port Trunking, Etherchannel o Ether bonding, con ...

n DESARROLLADO POR:

. s Consultor tecnoldgico de desarrollo de proyectos informaticos.
Francisco Ferri Pérez

Desarrollador de proyectos informaticos, Microsoft Certified IT Professional -
Enterprise Administrator

Puedes encontrarme en Autentia: Ofrecemos servicios de soporte a desarrollo,
factoria y formacién

Somos expertos en Java/J2EE

Java Video Tutorial Java Java Code Download Online Java Class

Fecha de publicacién del tutorial: 2009-02-26 }— 3

Share | Registrate para votar

NIC Bonding, NIC Teaming, Port Trunking, Etherchannel o Ether
bonding, con ifenslave en Ubuntu

Network FailOver - Network Balancing

Con los discos duros podemos crear varios tipos de Raids y de varias maneras (ya sea por hardware o por software), a su vez, las tarjetas de
red permiten hacer lo mismo (también por hardware y por software).

En este tutorial voy a demostraros mediante una maquina virtual creada con VMWare Workstation 7, provista de 2 interfaces de red, y con un
sistema operativo Ubuntu 10.04 LTS, cdmo configurar vuestro propio sistema de balanceo de carga o alta disponibilidad sobre los dispositivos
de red con unos simples pasos.

En la siguiente imagen podéis ver como vmware me indica que tengo 2 tarjetas de red configuradas en la maquina.
I
ECFELTIED)

En este ejemplo nuestras dos tarjetas de red van a ser emparejadas/vinculadas/unidas mediante software. Ubuntu 10.04 LTS, permite
mediante un simple paquete llamado "ifenslave" crear estos vinculos y gestionarlos para que se comporten del modo que nos interese.

Instalar lo necesario

Simplemente abrimos un terminal

= Thu Feb 24, 8:50PM @ user ()

Escribimos: sudo apt-get install ifenslave

Por partes:
sudo => hace que la accidn se ejecute con permisos de administrador
apt-get => es el gestor de paquetes (aplicaciones o servicios) de Debian (Ubuntu estd basado en Debian)
install => es la accién que vamos a realizar sobre el paquete indicado
ifenslave => es la aplicacion/servicio que vamos a instalar

Nos pedird la contrasefia del usuario. La indicaremos y pulsaremos Enter.

Configurando las interfaces de red

Probaremos a hacer desde la consola:

sudo ifconfig
Para averiguar el nombre de nuestras tarjetas de red, en nuestro ejemplo seran: ethO y eth1.
Ahora ejecutaremos:

sudo ifdown eth0 y sudo ifdown eth1

Seguramente nos diga que la interfaz no existe, puesto que por defecto Ubuntu 10.04 gestiona las interfaces de forma auténoma, mirando los
dispositivos, sin usar la configuracion indicada en el fichero /etc/network/interfaces, siempre y cuando este no esté relleno.

Esto se soluciona simplemente rellenando correctamente el fichero de configuracion.

Por ejemplo en Ubuntu 8.04 deberia funcionar sin mas.
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Editaremos el fichero escribiendo 0
nano /etc/network/interfaces 2010-06-25
4 T. Informacion - Analista /
Thu Feb 24, 8:51PM @ user (H Programador - BARCELONA.

$ Applications Places System ‘)]

© © ® user@vm-gnap: ~
File Edit View Terminal Help
user@vm-qnap:~$ sudo nano /etc/network/interfaces

] user@vm-gnap: ~

El fichero debe quedar muy parecido a esto:

$ Applications Places System Z)[>] Thu Feb 24, 8:51PM @ user (H

© © ® user@vm-gnap: ~
File Edit View Terminal Help
GNU_nano le: /etc/network/interfaces

# This file describes the network interfaces available on your system
# and how to activate them. For more information, see interfaces(5).

# The loopback network interface
auto lo
iface lo inet loopback

#auto ethe
#iface ethe inet dhcp

#auto ethl
#iface ethl inet dhcp

auto bond®

iface bond® inet dhcp
slaves all
bond-mode 1
bond-miimon 100
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La eleccién del modo de vinculacién es completamente dependiente de nuestra topologia de red e intereses. Por lo tanto comentar que
disponemos de varias opciones, que no pretendo explicar en este tutorial, puesto que estan explicadas de forma muy detalladas en internet.

Con este tutorial podra probar la mayoria en su maquina virtual, pero para un entorno de produccién se aconseja que un profesional DevOp o
de TI le indique, segun su hardware cual es la que mas le conviene.

Las mas usadas:
0 (balance-rr) Round-robin policy.
1 (active-backup) Active-backup policy.
2 (balance-xor) XOR policy.
3 (broadcast) Broadcast policy.
4 (802.3ad) IEEE 802.3ad Dynamic link aggregation.
Algo mas especificas
5 (balance-tlb) Adaptive transmit load balancing.
6 (balance-alb) Adaptive load balancing.
Es momento de reiniciar el servicio de networking de la maquina, para ello escribimos en el terminal:
sudo /etc/init.d/networking restart
Con esto la maquina esta utilizando la nueva configuracion y sélo deberemos ejecutar desde el terminal:

sudo ifup bound0

Confirmando que todo ha ido bien

Escribiendo ifconfig en la consola debemos obtener algo como:



user@vm-qnap:~$ sudo o /etc/network/interfaces

92.168.0.198 Bcast:192.168.0.255 Mask:255.255.255.60
fe80::20c:29ff: fef9:ec22/64 Scope:Link
UP BROADCAST RUNNING MASTER MULTICAST MTU:1500 Metric:1
RX packets:278 errors:® dropped:0 overruns:0 frame:0
TX packets:280 errors:® dropped:0 overruns:0 carrier:@
collisions:® txqueuelen:@
RX bytes:38371 (38.3 KB) TX bytes:39781 (39.7 KB)

Link encap:Ethernet Hwaddr 00:6c:

UP BROADCAST RUNNING SLAVE MULTICAST 4

RX packets:193 errors:® dropped:0® overruns:0 frame:0
TX packets:199 errors:® dropped:0 overruns:0 carrier:@
collisions:® txqueuelen:1000

RX bytes:26753 (26.7 KB) TX bytes:25820 (25.8 KB)
Interrupt:18 Base address:0x2000

Link encap:Ethernet Hwaddr 00:0c:29:f9:ec:22

UP BROADCAST RUNNING SLAVE MULTICAST MTU:15600 Metric:1
RX packets:85 errors:0 dropped:® overruns:0 frame:@

TX packets:81 errors:0 dropped:® overruns:@ carrier:0
collisions:® txqueuelen:1000

RX bytes:11618 (11.6 KB) TX bytes:13961 (13.9 KB)
Interrupt:19 Base address:0x2080

Link encap:Local Loopback

UP LOOPBACK RUNNING MTU:16436 Metric:1

RX packets:12 errors:® dropped:® overrun frame:@
TX packets:12 errors:® dropped:0 overrun carrier:0
collisions:® txqueuelen:@

RX bytes:720 (720.0 B) TX bytes:720 (720.0 B)

user@vm-qnap:

Eso significa que hemos tenido éxito.

Probar nuestro nuevo fail-over

Hacemos ping a una pagina web que esté mundialmente reconocida y sea imprescindible para cualquier informatico que se precie:
www.AdictosAlTrabajo.com ;)

Para ello desde la consola escribimos:
ping www.adictosaltrabajo.com
Veremos que aparece algo similar a esto:

43 Applications Places System #)5_] q Thu Feb 24, 8:54 PM @ user ()

© © ® user@vm-qnap: ~
File Edit View Terminal Help

user@vm-gnap:~$ ping www.adictosaltrabajo.com

PING www.adictosaltrabajo.com (67.19.3.106) 56(84) bytes of data.

64 bytes from enredados.eu (67.19.3.106): icmp_seg=1 tt1=42 time=143 ms
64 bytes from enredados.eu (67.19.3.106): icmp_seq=2 tt1=42 time=143 ms
64 bytes from enredados.eu (67.19.3.106): icmp seq=4 tt1=42 time=146 ms
64 bytes from enredados.eu (67.19.3.106): icmp seq=5 ttl=42 time=145 ms

=] user@vm-gnap: ~

Puesto que el bounding/vinculacién que hemos configurado en este ejemplo es del tipo FailOver, vamos a poder demostrar que esta
funcionando, desconectando una tarjeta de red aleatoriamente, y el sistema pasard automaticamente a utilizar la siguiente vinculada, a su vez
repetiremos la operacion con la otra tarjeta para que no quepa la menor duda.

En el caso de VMWare para desconectar la tarjeta de red principal, hacemos click con el botdn derecho sobre ella y seleccionamos desconectar:

I
Disconnect

- Settings...
[OT=1=)

Observamos que el estado de la misma cambia a desconectada:

]
Q=@ &

Esto no es equivalente a haber quitado el cable en una maquina real, significa que hemos desconectado fisicamente el dispositivo de red, como
si hubiésemos quitado de un tirdn la tarjeta de red.

Lo cual es suficiente barbaridad para confirmar nuestro caso de ejemplo.

Observaremos que no hay cortes en la operacién en curso de ping:



43 Applications Places System ®)[]

© © ® user@vm-gnap: ~
File Edit View Terminal Help

64 bytes from enredados.eu
64 bytes from enredados.eu
64 bytes from enredados.eu
64 bytes from enredados.eu
64 bytes from enredados.eu
64 bytes from enredados.eu
64 bytes from enredados.eu
64 bytes from enredados.eu
64 bytes from enredados.eu
64 bytes from enredados.eu
64 bytes from enredados.eu
64 bytes from enredados.eu
64 bytes from enredados.eu
64 bytes from enredados.eu
64 bytes from enredados.eu
64 bytes from enredados.eu
64 bytes from enredados.eu
64 bytes from enredados.eu
64 bytes from enredados.eu
64 bytes from enredados.eu
64 bytes from enredados.eu
64 bytes from enredados.eu
64 bytes from enredados.eu L : seq=51 ttl=42 time=144

[ user@vm-gnap: ~

Ahora reconectamos la tarjeta del mismo modo, botén derecho sobre ella y seleccionamos Connect.

y desconectamos la segunda tarjeta de red del mismo modo que lo hicimos con la primera.
I

Vemos que la operacion de ping sigue su curso.

Conclusion

Vemos que mediante software con Ubuntu podemos tener un servidor con una tolerancia a fallos mucho mas elevada de lo que seria una
instalacion simple habitual.

Espero que os sea de utilidad a los que empezais
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Puedes opinar o comentar cualquier sugerencia que quieras comunicarnos sobre este tutorial; con tu ayuda, podemos ofrecerte un mejor
servicio.
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