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Fecha de creación del tutorial: 2009-01-29

Mockito (y II)

Introducción

En el tutorial de introducción a mockito vimos ciertos ejemplo de cómo realizar ciertas operaciones con mockito. En este tutorial
vamos a ver un ejemplo más cercano a la vida real que nos ilustre la potencia de utilizar mock objects en nuestras pruebas.

El ejemplo trata de un manager de sistemas remotos, que accede a dos capas de datos diferentes: una de autenticación de usuarios
y otra donde busca los datos de los sistemas remotos con losa que trabajar (pensad que es un ejemplo y el código no es funcional,
pero eso es lo interesante).

Para el ejemplo sólo se han definido las interfaces de los DAO de autenticación y de acceso a datos de sistemas, y sin embargo
podremos hacer pruebas de nuestro manager, ¡gracias a mockito!, potente, ¿no creeis?.

Código de ejemplo

Os podéis descargar el proyecto completo de eclipse de SystemManager (contruido con Maven).

Veamos el código de la clase a probar:
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los dao no son mas que interfaces:

view plain print ?

public class SystemManager {  01.

  02.

 private final AuthDAO authDao;  03.

 private final GenericDAO dao;  04.

  05.

  06.

 public SystemManager(AuthDAO authDao, GenericDAO dao) {  07.

  super();  08.

  this.authDao = authDao;  09.

  this.dao = dao;  10.

 }  11.

  12.

 public void startRemoteSystem(String userId, String remoteId) throws SystemManagerException {  13.

  14.

  final User auth = authDao.getAuthData(userId);  15.

  try {  16.

   Collection<Object> remote = dao.getSomeData(auth, "where id=" + remoteId);  17.

   //operacion start de remote  18.

   //remote.start();  19.

  } catch (OperationNotSupportedException e) {  20.

   throw new SystemManagerException(e);  21.

  }  22.

  23.

 }  24.

  25.

 public void stopRemoteSystem(String userId, String remoteId) throws SystemManagerException {  26.

  27.

  final User auth = authDao.getAuthData(userId);  28.

  try {  29.

   Collection<Object> remote = dao.getSomeData(auth, "where id=" + remoteId);  30.

   //operacion start de remote  31.

   //remote.stop();  32.

  } catch (OperationNotSupportedException e) {  33.

   throw new SystemManagerException(e);  34.

  }  35.

  36.

 }  37.

  38.

 public void addRemoteSystem(String userId, Object remote) throws SystemManagerException {  39.

  40.

  final User auth = authDao.getAuthData(userId);  41.

  boolean isAdded = false;  42.

  try {  43.

   isAdded = dao.updateSomeData(auth, remote);  44.

  } catch (OperationNotSupportedException e) {  45.

   throw new SystemManagerException(e);  46.

  }  47.

  48.

  if (!isAdded) {  49.

   throw new SystemManagerException("cannot add remote");  50.

  }  51.

  52.

 }  53.

  54.

 public void deleteRemoteSystem(String userId, String remoteId) throws SystemManagerException {  55.

  //generamos un error.. sin querer siempre tenemos un usuario valido  56.

  //final User auth = authDao.getAuthData(userId);  57.

  final User auth = new User("1", "German", "Jimenez", "Madrid", new ArrayList<Object>());  58.

  59.

  boolean isDeleted = true;  60.

  try {  61.

   //otro error: no seteamos isDeleted  62.

   dao.deleteSomeData(auth, remoteId);  63.

  } catch (OperationNotSupportedException e) {  64.

   throw new SystemManagerException(e);  65.

  }  66.

  67.

  if (!isDeleted) {  68.

   throw new SystemManagerException("cannot delete remote: does remote exists?");  69.

  }  70.

 }  71.

}  72.

Anuncios Google



No nos queda ver más que los test, que son autoexplicativos, utilizando mockito y junit 4

view plain print ?

public interface GenericDAO {  01.

  02.

 /** 03.

  * Obtiene datos filtrados de la capa subyacente 04.

  *  05.

  * @param auth informacion de autenticacion para roles 06.

  * @param filter filtro para la informacion. Si filter es null se devuelven todos los datos 07.

  * @return coleccion de objetos obtenidos 08.

  * @throws OperationNotSupportedException si no se puede realizar la operacion por  09.

  * permisos 10.

  */  11.

 public Collection<Object> getSomeData(User auth, Object filter) throws OperationNotSupportedException;  12.

  13.

 /** 14.

  * Actualiza un dato de la capa subyacente, o lo añade si no existiera 15.

  *  16.

  * @param auth informacion de autenticacion para roles 17.

  * @param data dato a actualizar o añadir 18.

  * @return true si todo fue bien, false si no se pudo actualizar 19.

  * @throws OperationNotSupportedException si no se puede realizar la operacion por  20.

  * 21.

  */  22.

 public boolean updateSomeData(User auth, Object data) throws OperationNotSupportedException;  23.

  24.

 /** 25.

  * Elimina un dato de la capa subyacente 26.

  *  27.

  * @param auth informacion de autenticacion para roles 28.

  * @param data dato a borrar 29.

  * @return true si todo fue bien, false si no se pudo eliminar 30.

  * @throws OperationNotSupportedException si no se puede realizar la operacion por  31.

  * 32.

  */  33.

 public boolean deleteSomeData(User auth, String id) throws OperationNotSupportedException;  34.

}  35.

  36.

public interface AuthDAO {  37.

  38.

 /** 39.

  * Obtiene la informacion de autenticacion de la capa subyacente 40.

  *  41.

  * @param userId id del usuario 42.

  * @return informacion de roles de usuario, o null si no se encontrara 43.

  */  44.

 public User getAuthData(String userId);  45.

}  46.



view plain print ?

package com.autentia.mockitoExample;  01.

  02.

import static org.junit.Assert.*;  03.

import static org.mockito.Mockito.*;  04.

import static org.mockito.Matchers.*;  05.

  06.

import java.util.ArrayList;  07.

  08.

import javax.naming.OperationNotSupportedException;  09.

  10.

import org.junit.Before;  11.

import org.junit.Test;  12.

import org.junit.runner.RunWith;  13.

import org.mockito.InOrder;  14.

import org.mockito.Mock;  15.

import org.mockito.runners.MockitoJUnit44Runner;  16.

  17.

import com.autentia.mockitoExample.dao.AuthDAO;  18.

import com.autentia.mockitoExample.dao.GenericDAO;  19.

import com.autentia.mockitoExample.dao.User;  20.

  21.

//runner de mockito que detecta las anotaciones  22.

@RunWith(MockitoJUnit44Runner.class)  23.

public class SystemManagerTest {  24.

  25.

    // generamos un mock con anotaciones  26.

    @Mock  27.

    private AuthDAO mockAuthDao;  28.

  29.

    // generamos un mock mediante el metodo mock  30.

    private GenericDAO mockGenericDao = mock(GenericDAO.class);  31.

  32.

    // variable inOrder de mockito para comprobar llamadas en orden  33.

    private InOrder ordered;  34.

  35.

    // el manager a testear  36.

    private SystemManager manager;  37.

  38.

    // Un usuario valido, para pruebas  39.

    private static final User validUser = new User("1", "German", "Jimenez",  40.

            "Madrid", new ArrayList<Object>());  41.

  42.

    // Un usuario invalido, para pruebas  43.

    private static final User invalidUser = new User("2", "Autentia",  44.

            "Autentia", "San Fernando de Henares", null);  45.

  46.

    // id valido de sistema  47.

    private static final String validId = "12345";  48.

    // id invalido de sistema  49.

    private static final String invalidId = "54321";  50.

  51.

    /** 52.

     * Inicializamos cada una de las pruebas 53.

     *  54.

     * @throws Exception 55.

     */  56.

    @Before  57.

    public void setUp() throws Exception {  58.

        // instanciamos el manager con losmock creados  59.

        manager = new SystemManager(mockAuthDao, mockGenericDao);  60.

  61.

        // stubbing del mock del DAO de autenticacion.  62.

        // solo hacemos stubbiong delos metodos copn datos que nos interesan  63.

        // no toiene sentido simular TODA la funcionalidad del objecto del que  64.

        // hacemos mocks  65.

        when(mockAuthDao.getAuthData(validUser.getId())).thenReturn(validUser);  66.

        when(mockAuthDao.getAuthData(invalidUser.getId())).thenReturn(null);  67.

  68.

        // stubbing del mock del DAO de acceso a los datos de sistemas  69.

        when(mockGenericDao.getSomeData(validUser, "where id=" + validId))  70.

                .thenReturn(new ArrayList<Object>());  71.

        when(mockGenericDao.getSomeData(validUser, "where id=" + invalidId))  72.

                .thenThrow(new OperationNotSupportedException());  73.

        // usamos argument matchers para el filtro pues nos da igual  74.

        when(mockGenericDao.getSomeData((User) eq(null), anyObject()))  75.

                .thenThrow(new OperationNotSupportedException());  76.

  77.

        when(mockGenericDao.deleteSomeData(validUser, "where id=" + validId))  78.

                .thenReturn(true);  79.

        when(mockGenericDao.deleteSomeData(validUser, "where id=" + invalidId))  80.

                .thenReturn(true);  81.

        when(mockGenericDao.deleteSomeData((User) eq(null), anyString()))  82.

                .thenReturn(true);  83.

  84.

        // primero debe ejecutarse la llamada al dao de autenticacion, y despues  85.

        // el de acceso a datos del sistema (la validaciones del orden en cada  86.

        // prueba)  87.

        ordered = inOrder(mockAuthDao, mockGenericDao);  88.

    }  89.

  90.

    /** 91.

     * Prueba que un sistema deberia inicializarse con un usuario y sistema 92.

     * validos 93.

     *  94.

     * @throws Exception 95.

     */  96.

    @Test  97.



Conclusiones

Podéis observar lo sencillo que es realizar pruebas usando mocks. De esta forma nos centramos en probar el manager, olvidando los
posibles errores, o los requisitos de configuración de las capas subyacentes. Lo más importante es ver que no estamos probando
nada del dao, sólo verificando que el manager realiza las llamadas correctas.

Ya sabéis que podéis contactar con nosotros en Autentia si tenéis alguna duda o necesitáis de nuestros servicios.

¿Qué te ha parecido el tutorial? Déjanos saber tu opinión y ¡vota!

Muy malo Malo Regular Bueno Muy bueno

nmlkj nmlkj nmlkj nmlkj nmlkj  

Votar

Puedes opinar sobre este tutorial haciendo clic aquí.
Puedes firmar en nuestro libro de visitas haciendo clic aquí.
Puedes asociarte al grupo AdictosAlTrabajo en XING haciendo clic aquí.

Añadir a favoritos Technorati. 

 Esta obra está licenciada bajo licencia Creative Commons de Reconocimiento-No comercial-Sin obras derivadas
2.5

Recuerda

Autentia te regala la mayoría del conocimiento aquí compartido (Ver todos los 
tutoriales). Somos expertos en: J2EE, Struts, JSF, C++, OOP, UML, UP, Patrones de
diseño ... y muchas otras cosas.

¿Nos vas a tener en cuenta cuando necesites consultoría o
formación en tu empresa?, ¿Vas a ser tan generoso con nosotros
como lo tratamos de ser con vosotros?

Somos pocos, somos buenos, estamos motivados y nos gusta lo que hacemos 
...

Autentia = Soporte a Desarrollo & Formación.

info@autentia.com

Servicio de notificaciones:

Si deseas que te enviemos un correo electrónico cuando introduzcamos nuevos tutoriales.

Formulario de subcripción a novedades:

E-mail  Aceptar



Nota:

Los tutoriales mostrados en este Web tienen como objetivo la difusión del conocimiento. Los contenidos y comentarios de los
tutoriales son responsabilidad de sus respectivos autores. En algún caso se puede hacer referencia a marcas o nombres cuya
propiedad y derechos es de sus respectivos dueños. Si algún afectado desea que incorporemos alguna reseña específica, no tiene
más que solicitarlo. Si alguien encuentra algún problema con la información publicada en este Web, rogamos que informe al
administrador rcanales@adictosaltrabajo.com para su resolución.

Tutoriales recomendados

Nombre Resumen Fecha Visitas Valoración pdf

EJB 3.0 y pruebas unitarias 
con Maven, JUnit y 
Embedded JBoss

En este tutorial Alejandro Pérez nos enseña como realizar
test unitarios sobre EJB 3.0. Para ello se usará Maven,
JUnit y Embedded JBoss

2007-08-09 5459 - pdf

JUnit 4. Pruebas de 
Software Java

Tutorial que describe como utilizar la herramienta JUnit 4 
para realizar pruebas de integridad y errores sobre Java.

2006-06-02 12438 - pdf

Pruebas Web con JWebUnit

Os mostramos como automatizar las pruebas de caja 
negra (desde el punto de vista de usuario final) de vuestro 
Web con el Framework gratuito JWebUnit. Esta técnica es
perfecta para crear test de regresión de aplicaciones Web
complejas.

2004-06-30 9518 - pdf

Cómo realizar pruebas
unitarias con Spring y 
JUnit4 utilizando Gienah

En este tutorial vamos a presentaros Gienah, una
tecnología que os permitirá de una forma muy cómoda y
sencilla utilizar componentes de Spring en vuestros test 
unitarios realizados con JUnit 4

2008-02-17 2008 - pdf

Pruebas unitarias Web 
para aplicaciones JSF

En este tutorial se puede encontrar una introducción y un
análisis de los diferentes frameworks disponibles para
realizar pruebas unitarias web de aplicaciones JSF

2006-11-13 6691 - pdf

Pruebas unitarias con 
jwebunit

En este tutorial nos vamos a aproximar al framework 
jWebUnit, que es un proyecto muy interesante para 
realizar rápidamente una buena batería de pruebas
unitarias para nuestra aplicación web.

2006-11-17 4243 - pdf

Pruebas de integración con
Maven

Este tutorial nos muestra un ejemplo para lanzar las
pruebas de integración “engañando” a Maven para que no
se lanzen en la fase de test teniendo únicamente un
módulo para ambas

2007-02-08 4274 - pdf

Proyecto con JSF Java 
Server Faces Myfaces, 
Maven y Eclipse: pruebas 
con Jetty y Tomcat

Este es el tercer tutorial de la "saga" de Maven, JSF y 
Eclipse, donde se va a realizar las pruebas de la aplicación
sobre dos servidores web diferentes: el servidor Jetty, 
integrado en Maven, y el servidor Tomcat, que lo 
integraremos con Eclipse.

2007-09-10 6933 - pdf

Pruebas Software con Junit 
4 y Eclipse

Junit se trata de un framework muy conocido en el mundo 
de los desarrolladores que con este tutorial intentamos 
acercar a quienes empiezan en este mundillo

2009-01-20 538 - pdf

Uso de Mock objects en 
pruebas con Mockito

En este tutorial que nos presenta German vermos que es 
mockitoy aprenderemos como usar su API.

2009-01-29 17 - pdf


