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1. Enunciado del ejemplo

En este ejemplo vamos a suponer que somos unos cuantos amigos, a los que nos
gustan los videojuegos y queremos mantener una lista actualizada de los juegos que
nos compramos. Los datos que nos interesan son: una fotografia, el nombre, una
descripcion y el precio. En un principio queremos mostrar todos los juegos que
tenemos y poder afiadir nuevos juegos a medida que nos los vamos comprando y que
de forma dindmica se afiadan a la lista.

2. Tecnologia que vamos a utilizar

Para este ejemplo, aunque sencillo, vamos a usar el patréon de disefio: modelo-vista-
controlador.

e Modelo: Para mantener los datos de los videojuegos, vamos a utilizar como
gestor de bases de datos MySQL 5.1. Vamos a acceder a estos mediante
Hibernate 3.2.5.

e Vista: Para pintar los videojuegos en pantalla y permitir que se agreguen otros
nuevos vamos a utilizar JSF 2.0 y Primefaces 2.1.

¢ Controlador: En controlador tendremos nuestra logica de negocio. El IDE que
vamos a utilizar es Netbeans en su version 6.8. Ademas como servidor
utilizaremos GlassFish 3.

3. Empecemos con el Modelo

Lo decia Jack “el destripador” (vayamos por partes) y todos los profesores de
algoritmica (divide y venceras). Para afrontar un problema informatico hay que
dividirlo en partes mas sencillas.

3.1 Instalacién y configuraciéon de Hibernate

Lo primero de todo es crear una base de datos para almacenar los datos de los
videojuegos. Si no tenemos MySQL instalado podemos bajarlo de la pagina web
oficial: http://www.mysql.com/downloads/. En la instalacién es importante que nos
quedemos con el puerto. En este ejemplo se ha dejado el puerto por defecto (3306).
A continuacién:

e 1. Nos creamos una Base de datos de nombre videojuegos.

e 2. Creamos una tabla de nombre juegos con los siguientes atributos: id,
nombre, sinapsis, ruta (para guardar la ruta de la foto o caratula del juego) y
precio.

Ahora vamos a configurar Hibernate para que pueda acceder a la base de datos que
nos acabamos de crear. En Netbeans contamos con una interfaz visual bastante
amigable aparte del XML.

Para una conexion directa con la base de datos serian necesarios los siguientes
parametros:

e Driver para conexion con mysql.
e La url compuesta por:
o 1. Direccion: 127.0.0.1 6 podriamos poner también localhost.
o 2. El puerto. Como no lo cambiamos sigue siendo el puerto por defecto
3306.
> 3. El nombre de la base de datos.
e El usuario: root.
e La contrasena: admin.

Si nos fijamos en el archivo hibernate.cfg.xml, las propiedades quedarian de la
siguiente forma.

http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=jsfHibernatePrimefaces...
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El JDBC Properties

Péagina 3 de 12
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En el XML tendria su correspondencia:

<7?7xml wveraion="1.0" encoding="UTE=8"2>
- I I
<hibernate-configuration>
<zession-factary>
<property namse="hibernate.dialect"rorg.hibernate.dialect. .My30LDialect</propertyr
<property name=' p.driver claza"»oom.mysql.jdbc. Driver</propercys>
Lpraparty namss'
<DTOperty name='
<praperty nams="

tion.username" »rootd/propercys
bernate. connection.pazasword" »admind/ propercys>

W OF =1 h UA de b R

Nota: es muy recomendable que la contrasefia no sea admin, sino algo mas seguro.
Si nos fijamos en la linea 5 de nuestro XML tenemos el dialecto que es el

correspondiente a MySQL. En la parte grafica estaria dentro de Optional Properties en
la subseccién Configuration Properties.

E173 optional Properties

= configuration Properties
Mame Vess
fibernate. dislect lorahibemate. dislect. MySQLDiakct
Edit... Remawe

Vamos a afiadir una propiedad mas a la configuracidén de Hibernate. Queremos que
Hibernate linkee la session al hilo correspondiente de manera automatica, por lo que
afadimos lo siguiente:

< IDOCTYPE hibernate-configaration POBLIC "-//Hibernate/Hibernate Configuration DOID 3.0//EN

rl"sjdbeimysgl: fS127.0.0.1: 3308/ videojuegoss/ propareys

1z <property name="hibernate.CUrrient 3833100 CONTEXT Cclazz"rorg.hibernate.context.lhreadlocalSesglonContext:

En la interfaz grafica esta propiedad puede verse dentro de Optional Properties en la
subseccién Miscellaneus Properties.

23 optional Properties
EH Configuration Properties
= 1DBC and Connection Properties

[ Cache Properties
= Transaction Properties

E Miscellaneous Properties

Kame Valwe
g hibermate, context, ThreadLacalsessionContext

fiberrate. curent_session_context_dass
Add... Edit...

Remave

En este momento podemos conectar Hibernate con nuestra base de datos en MySQL.
Ahora necesitamos una clase que tenga los mismos atributos que nuestra tabla
juegos, para poder guardar los datos que escribimos o leemos de la base de datos. A
estas clases se las conoce como POJO.

http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=jsfHibernatePrimefaces...
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3.2 Creacion del POJO

POJO o Plain Old Java Object, son clases que no dependen del framework, es decir,
no heredan interfaces ni implementan clases del framework, que en este caso es
Hibernate. Dirilamos entonces que Hibernate es un framework no intrusivo. A la vez,
Hibernate exige que las clases sean Bean, es decir, clases simples. Estas clases no
tienen constructores con pardmetros y se caracterizan por tener sus atributos
marcados como privados, y una serie de métodos conocidos como getters y setters
para leer o escribir dichos atributos. Vamos a llamar a nuestra nueva clase
VideojuegoPojo que sera de la siguiente forma.

10 public class VideojuegoFPojo{

11

12

13 privace int id;

14 privace Scring nambre;
15 privace S5tring ruta;

16 privace String sinapsis;
17 privace flgat precio;

1B

1%

202 public inec getId() {

21 return id:

22 = 3

23

24 |E pubklic Sering getMombes () |
25 return nombre:

26 = ¥

27

28| public Scring getButa()
25 CETULn Tutar

30 =

Los setters deberian quedarnos como los siguientes.

52 [ public void setSinapsis (String sinapsis) {
SST this.zinapsia = sinapaia;

54 1

35

56 [~ public void setPrecio(float pracia) {

5?T this.precic = precio;

5B }

58 1

&0

3.3 Mapeo entre la base de datos y nuestra clase POJO

Ya tenemos configurada la conexion a la Base de Datos y tenemos nuestra clase Pojo
para guardar informacion. Ahora solo nos queda hacer corresponder los atributos de
la clase con los distintos campos de la tabla juegos. A esto se le llama mapping.

Para hacerlo, en nuestro package actual, pincharemos en New, y en Hibernate
Mapping Wizard. Esto nos creara un archivo al que nosotros hemos llamado
VideojuegoPojo.hbm.xml.

http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=jsfHibernatePrimefaces... 11/09/2010
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0" ancoding="UTF-8"7>
2 = 'DECTYPFE hibernate-mapping FUBLIC " ‘Hibernate/Hibernate MHapping DID
3 ﬂ <hibernate-mappings>
4 = <clasa name .
5 cl-- H € ave de 23 de
[ tipo entero v key de juegos
7| <id access="Iie name="id" cype="java.lang.Ilncegers">
E-QIE <gensrstor =] asa="org. hil d. TableHiloGenerator®>
] Zparam nams "»iid< S param»
14 <param nams="column"rFnext</paramr
11| </generacor>
12 “fid>

e En la linea 4 estamos fijando el nombre de la clase (VideojuegoPojo) que
queremos hacer corresponder con una tabla de la base de datos (juegos).

e Si nos fijamos en las lineas 7-12, lo que estamos haciendo es generar la clave
primaria de la tabla juegos, que se llama id, y es de tipo integer. Lo hacemos
mediante el algoritmo Hilo que proporciona Hibernate. Este algoritmo genera
un numero Unico, que vale para claves primarias, a partir de una tabla auxiliar
en la base de datos que se encarga de mantener el siguiente nimero a aplicar
el algoritmo. Esta tabla en nuestro ejemplo es jid, que tendria un solo campo
que es next, y que hemos inicializado en un principio a 1.

Nota: Podemos poner el campo id, que es primary key de la tabla juegos con
AUTOINCREMENT. Si le damos esa propiedad cuando creamos la tabla juegos, no
necesitaremos generar nosotros la clave.

Los demas atributos irian mapeados de la siguiente forma:

13 £ Un Juego debe a 1 mo
14 [-] <fproparty access=" g r -3
15 <oolumn length="30"

16 | </propereys

17 <property acceas="fisld" name="ruta" type="java.lang.S5Ttring®>

13 £Salumn name=s"rarat >

13 | </property>

20 [ Lpraperty access="risld" name="sginapsis" cypes="{fava.lang.Scring™>
il <golumn name="sinapsis® >

22| </ propercy>

23 [ <property access="fizld" pams="precic" type="java.lang.Flocat®»
24 <oolumn name="precio” >

25 <fpropertyr

26| | <folaza>

27| = </hibarnate-mapping>

Por ultimo tan solo nos queda hacer constancia en la configuracion de hibernate de
este mapeo. Lo podemos hacer incluyendo en el archivo hibernate.cfg.xml la
siguiente linea.

14 L1 Archivo de maped
15 mapping rescource="VideajuegaPajo.hbm.xml" />

En la parte grafica se verian reflejados todos los mapeos en la pestafia de Mappings.

& Mappings
Resgurce File Jar Package Class
[decjuegoPago.hbm,xanl | | |
fgd... Edit Bemove

3.4 Creandonos nuestro DAO

DAO (Data Access Object) va a ser un componente mediante el cual accederemos a
los datos. Creandonos el DAO, nuestra capa de negocio no necesitara conocer el
destino final de la informacién que maneja. Aunque esta considerado una buena
practica, si estamos en entornos donde el rendimiento es una prioridad no
deberiamos utilizarlo.

Pagina 5 de 12
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Lo que queremos obtener para el ejemplo que estamos tratando es una lista de
videojuegos con todos los juegos que tiene la base de datos, asi como poder
introducir uno nuevo. Estos métodos deberian ser parecidos a lo siguiente:

21 ;

42 * Meto

23 * De=czij =ta de eojuegol & EnE =
24 " 1log v la bafe Qe datc

a5 4

46 [0 atatic Liat<VideojuegoPojo> getListaduegos(} |

47 List<VideojuegoPojo>» listadusgos = pew Arraylist<VideojuegoPojo>():

44 Sesmsion session = ConfHibermate.getSessionFactory() .gecCurrencSession():
2% try {

50 geggion.beginTrangsaction() ;

51 Criteria criteria = session.createCriteria(VideojusgoPojo.class);

a2 liataduegod = criteria.liat():

53 session.getTransaction() .commit () :

54 } catch (EXception EIH {

55 Logger . g=tLogger(Controlador. class. getHame () ) : log (Level. SEVERE, "Frobllema
56 aession.getTransaction(}.rollback(} 2

57 1

a8 retorn listaduegosg;

50~ 1

Si nos fijamos a partir de la linea 49 tenemos el modo estandar de hacer una
transaccion.

1. Empezamos la transaccion.

2. Hacemos las operaciones en la base de datos.

3. Hacemos el Commit.

4. Si algo ha ido mal lo notificamos en el Logger y hacemos un Rollback para
que la base de datos vuelva al mismo estado previo a las operaciones.

En la linea 48 vemos que esta implicada la clase ConfHibernate. Esto no es mas que
el Session Factory. Esta detallado a continuacion.

14 static {

15 ey |

18 : 3 Sesion para hibernate.cfg.xm

17 ge851 ctory = new Configuration().configuore().beildSessionFactory();
138 } catch (Throwable =x) {

19 Avisn dea fallo al crear la sesidn

20 Syatem.err.println("Initial SessionFactory creation failed.™ + ex):
21 throw new ExceptionInInitializerError(ex);

22 H

23] = ¥

24

25| public static SessiconFactory getSessionFactory()l {

26 recurn sessionFactory;

7| 1

2B }

NOTA: Tenemos solo una session, por eso esta clase no tiene constructor. Cuando
queramos usar la session lo haremos mediante la llamada getCurrentSession(); Al
finalizar deberemos cerrar la session, en este ejemplo en el destructor del DAO.

http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=jsfHibernatePrimefaces... 11/09/2010
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Ya solo nos quedaria la parte necesaria para introducir un juego nuevo en la base de
datos. Completariamos nuestro DAO con el siguiente método.

&1 i
&2 * Ma io introducirVidecjusgoPoj

&3 * Deacripecid de clase, gue ae e r de incroducir los dacos

64 " de un a Ase de BESS .

&5 * Fara rada: Hombre, ruca, sinapsis y precic del videojuego a ipcroducir

(17 ol )

&1 = public scatic void imotrodociridecojuwegoPojo(String nombre, S5tring ruca, String sinapsia, float precis
[} Zession sessisn = ConfHibernate.gebSessionFackery() .geeCurreneSessian();

&9 VideojuegoPFoljo miVideojuege = new VidecjuegoPojol()

70 mividesjuego. serNombre (nombre) ;

T miVidecjuego. secRuca (ruca) ;

72 mividesjuego.secIinapsis (sinapsis) ;

73 miVidecjuego.secPrecic (precic) »

T4 ey

75 sessicn.beginlransaccicn ()} !

TE session.save (miVideojuege) ;

17 sessicn.getIransaction () . commic (} 2

T8 } eareh (Excepeisn gx)

T8 Logger.getLogger (Concroelader.class.gecHame (1} . log (Level . SEVERE, "Froblema guardar =1 Juego nw
BQ gession.gecTransaccion ()} .rollback()

Bl i

B2 |~ ¥

4. Creando la Vista y el Controlador

La vista va a estar dividida en dos partes. En una primera parte vamos a tener los
videojuegos y debajo vamos a dar la opcién de introducir uno nuevo. Para mostrar
los videojuegos nos vamos a servir de Primefaces, ya que sus componentes nos van
a resultar muy Utiles. Para poder utilizarlos primero vamos a tener que configurar el
archivo web.xml, para afiadir los filtros necesarios para subir ficheros, en donde
podremos indicar filtros para los tamafos de los ficheros, y el Servlet de Primefaces.
Web.xml nos quedaria de la siguiente forma.

http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=jsfHibernatePrimefaces... 11/09/2010
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General

Serviats Fiters Pages  References Seawity [ WML ||[@ M-8 -|Q

1 ;:?nﬂ. version="1.0" encoding="UIF-B8%2>

2 E “yeb-app version="2.5" mmlns="http://java.sun.comxml/ na/Jjavase" xmlns:
I <oonteXt-params
L] <param-name>]avax.faces. PROJECT STAGE«</param-namsr
5 <param-valua>Developmentc</param-values>
§ </context-param»
7
8 <filtex>»
k| E <filter-name>FrimeFaces FileUpload Filter</filter-name>
10 [= ffilter—cla=s=>
11 org.primefaces.webapp. filcer. FilelfploadFilter
12| Ccifiltear-clazasy
13| - <ffilters
14 [-] <filter—-mapping>
15 <filter=name>FrimeFaces FilelUpload Filter</filter-name>
1& <gervlet-name>Faces Jervlet</serviec-namss
17| <ffilter-mapping>
18 [=] <zarvliecs
15 “aerviet-name>Faces Servliec</aerviec-namer
20 cgervler-class>javax. faces . webapp. FacesServiens/sarvien—classs
21 “load-on-startup>l</locad-cn-scarcup>
22| <fmarvlers>
23(3 <gervliec-mapping:
24 caprylat-namer>Faces Serviets  servist-namss
25 <url-paccern>/ faces/ =</ url-paccerns
26 </ servlet-mappingr
7 <! Servler de Primefaces =
28 Caervlets
25 <gervliec-name>Resgurce Servliec</servliec-names
i <servlet-classrorg.primefaces. resource .ResgurceServlet</servlet-classr
| <fgarvlecs>
3z <servlet-mapping>
33 <gervliec-name>Resource Servlec</servlec-name>
34 <url-patterns»/primefaces_resource/*</url-patterny>
35| <fgervliec-mapping>
ag E <session-configy
7| <gegsaion-Timeoucs>
£ 30
3o - </ geasion-ctimeoucs>
10| - </session-config>
41 cweloome-file-1iacs
42 <welcome-filerfaces/index.xhoml</welcome-file>
43| </welcome-file-liscs
44
45 - </web-app>

Ahora ya podemos usar Primefaces en nuestro index.xhtml. Para la primera parte
vamos a usar un componete de Primefaces llamado dataTable. Este componente se
rellena con una lista de objetos, que van a ser nuestros videojuegos, de la siguiente
forma.

Péagina 8 de 12
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<p:graphilaTaxt value="Liata de Juegoca®™ foncHame="Broa

14 =1 - T nenta dataTable id=cable, =& reallens con loa dacos| de liscaVideaojusgas,
15 TableVideoiuegoPodc .

L =2

ray™ foncSize="Z6" atyle="margin-left: &60px" S

<p:dataTable id="table" wvalue="§{cablaVideojuegoPajo.liscaVidesjuagaal}”™ wvar="videsajusgaPaia"” paginac

18 [-

].'.I‘T rows="5" dynmamic="true® =

1B ﬁ <pi columns

18 [-] «<f: facet name="header®»>

20 <h:entpntTavt value="Juego™/>

21 <ff:facet>

2z <p:graphioImage wvalus="#§{dac.carpecalf{videsjuegoPojo.rucal”™ /(>
23 “pigraphicText value="#{videcjuegoPojo.nombre} " fonctWame="Arizl" fontSize="12" style="mazgi
2 </ colomn:>

25 = <p: columns>

28 EE <f:facat name="header™>

T <h:ootpotText value="Sinapais"/»

ZE «<ff:facet>

29 <hiontpatText valus="F{videcjuegePojo.sinapsisl />

30 r </ colomn>

NOTA: Primefaces es un Api con mas de 90 componentes para JSF que podeis
descargaros de http://www.primefaces.org/downloads.html.

Podemos observar en la linea 16 como la tabla se va a pintar a partir de un atributo
de la clase TableVideojuegoPojo, que se llama listaVideojuegos. La clase
TableVideojuegoPojo seria pues nuestro controlador, encargado de pedir al DAO los
datos, y si fuera necesario modificarlos o hacer cualquier tipo de tratamiento antes
de mostrarlos en la vista. En la linea 22 si nos fijamos estamos construyendo la
direccion de la foto a pintar teniendo en cuenta la carpeta que contiene DAO vy la ruta
de la foto. Esto se detalla mas adelante. Nuestro controlador es muy simple en este
caso.

8 & TableVid
a9 * a3l DO, med

10 "y

11 EManagedSean

12 public class TableVideojuegoPoje implements Serislizeble {

13

i3 Atributo listaVidejojuegos: Contiene la lista de videojusgos sxistentes

15 en la ba=ze de datos=.

18 private List<VidegjuegoPojor listaVideojuegos:
17

1]

19 I
20  Mat
21 * b
22 * liseaVides

23 LY,

4= publie Lisv<VidesjuegoPojor getlListaVideojuegos () {
25 listaVideojuegos = Dac.getListaduegos():

26 recurn listavVideojuegos;

27 1

28 1

Quizas lo mas importante sea la linea 11 @ManagedBean, con lo que estamos
indicando que la vista va a tener acceso a sus atributos, precisamente mediante los
getters y setters.

Para la segunda parte simplemente vamos a dar la opcidn al usuario de rellenar los
datos de un nuevo videojuego, subir una foto y darlo de alta en la base de datos.
Después deberia actualizarse la tabla para mostrarlo. Nos quedaria algo parecido a lo
siguiente.
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3 <1 —— TIngercién de nuevo juege —-

s «~pi1graphicText value="Insercar Juego Huewvo® fontHame="Broadwav®™ fontSize="I16" style="margin-bottom:
0= <h:panelGrid colunns="21" >

41 <p:graphicText value="Hombre® fontWame="Arisl™ fontSize="18" stvle="margin-left: 1d0px"™ />
432 <h:inpotText id="inp X " galu ="#§DUEVGJ"IJEQ'GBEBJJ..D.{}I'DDI‘EF" required="crue™/»

43 <p:graphicText wvalus i tHame="Arial™ fontSize="1l8" atyvles="margin-lefc: 10px"™ /&>
44 «<h:inputTextarea id= "# {nuevoJuegoBean.sinapaia} " />

45 «pigraphioeText valypss= peia” Namp=Sieigl® LE™ seylea=rmargin-Jefe: 10px™ />
46 <h: inputText id=" 12" value="§{nuevoJuegoBean.precio) "/ >

47 <p:graphioText walus="Foro® fontMame="Arizal” foncSize="18" scyle="margin-lefe: 10px™ />

48 ] <p:filelpload id="imagenUplcad®

a2 rileploadliscens r="§ {nuevoduegobean. accionFileOpload} ™

50 allowIvpes="*. jpg:*.png:*.gif" description="Imagenca™/ >

51 <h:ontputLabel />

52 </h:panelGrids>

33 =<pi commandBatton value="ZFuardar Juego™ ac::c:’.'.'.s:e.“.ex="#1nuevﬂ-cruequﬂ-ean.qral}amuequ}' updace="table

Como vemos, los datos que introduce el usuario los vamos a ir guardando en la clase
nuevoJuegoBean, que también estaria actuando de controlador. Le estariamos a su
vez encargando la subida de la foto como se puede ver en la linea 49, asi como
grabar el juego (nuevoJuegoBean.grabarlJuego) y actualizar la tabla
(update="table”), acciones ambas contempladas en la linea 53. Vamos ahora a ver
como podemos grabar todos los atributos de un juego en una misma instancia de
nuevoluegoBean, gestionar la foto y grabarlo todo en la base de datos.

12 EManagedBean
15 FviewScaoped
16 puklic class HoevodoegoBean |

17

iz private String nombre:

13 private String sinapsis;

20 private float precio:

21 private String rutaj

22

a5 public vold setHombre (String nombre) |
24 this.nombre = nombre:

25| - }

26

27 [ public wold setSinapsis(String sinapsis) |
28 this,.sinap=is = sinepsis:

29 = }

30

3= public vold setPrecioc(flcat precig) |
52 this,.precioc = precic;

33 - 1

Un punto importante es la linea 15. Con @ViewScoped lo que estamos indicando es
que todos los parametros que introdujo el usuario en el form anterior se van a
guardar en la misma instancia de NuevoluegoBean, y se va a gestionar la foto y se
va a subir con los atributos que se han introducido. Si no lo pusiéramos se nos
crearian varias instancias de NuevoJuegoBean y cuando fuéramos a grabar el juego
no podriamos ver el Nombre, la sinapsis, la descripcién y la ruta de la foto. Igual que
vemos en la foto algunos setters, estarian los getters.
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55 *

=13 o Me srabarJuego: Este me

37 * Dao.lintroducirVideojuegofojo pasandole los acribuc

=1 - mbre ita, sinapsis ¥y prec Jus S0n pProj s de =sta =
58 *

&0 [=] public void grabardoego () |

61 Dao. intraduciriidesjuegoPojo (nonbre, ruca, 3inapaia, precio) ;
E2 - 1

&3

&4 [=] public void aceionFilelUpload (FileUploadEwent ewvent) {

&5 UploadedFile file = evenc.gecfile(}:

(17 ruta = file,getFileKams () ;

&7 Dao. gestionarFotoSubids (file.gecConcenca (), ruta);?

EE - 1

4]

70 1

En cuanto a grabarJuego, simplemente tendriamos que pasarle al DAO los datos
indicados por el usuario. De esta forma estamos ganando abstraccidn. A este nivel no
sabemos donde se van a guardar esos datos, el DAO se encarga de ello. En esta linea
va también el método que hay a continuacién, el accionFileUpload. Este método
simplemente se encarga de quedarse con la ruta de la foto, que es lo que se guarda
en la base de datos, y le encarga al DAO la administracion de la misma. Asi desde
este nivel no conocemos la carpeta o directorio donde se va a guardar la misma,
ganando en abstraccidon. Vamos ahora a completar nuestro DAO que si tendra esas
direcciones tanto virtuales como fisicas donde se guardan las imagenes y a su
método gestionarFotoSubida.

&

La carpeta virtual seria /Imagenes/ y la carpeta fisica para este ejemplo seria
C:\\Users\\Alberto\\Documents\\NetBeansProjects\\Gamer\\build\\web\\Imagenes\\
y es donde guardaremos fisicamente la foto que manda el usuario de la siguiente
forma.

92 [-] publiz static void gestianarFotoSubidaibyte[] datos, String nocmbre) |
a3 File file = new File(carpetafisica+nombre) ;

25 txy {

a5 file.createlewFile();

96 Fil=OutputStream fout = new FileOutputS3tream(£ile):

a7 fout.write(dacog);

Q8 fout .class{)

a9 } catech (IOEXception Eﬁﬁ q{

100 Logger.getlogger(Dao.class.getHame () ) . log (Level . SEVERE, "(larpeta:
101 }

02| - 1

Con esto tendriamos completo el DAO.

5. Conclusiones
Después de haber probado la libreria he podido observar las siguientes ventajas:

e Primefaces cuenta con un buen nimero de componentes (mas de 90) que
resultan estéticamente muy agradables.

e Primefaces es compatible con JSF 1.2 en su version 1, y compatible con JSF
2.0 en su versién 2.

e Soporta Ajax sin que el desarrollador tenga que ver o hacer casi nada. Ya
hemos visto que con indicar que el componente dataTable sea dinamico, y
hacer un update de ese componente desde cualquier otro, tendriamos
solucionado la actualizacidn.

¢ Se trata de una libreria en crecimiento con una comunidad muy activa.
Cuentan con un foro de soporte bastante acitvo en donde resuelven dudas y
reciben feedback de los usuarios para mejorar la libreria y corregir bugs.
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Primefaces me ha parecido una opcién a tener muy en cuenta a la hora de trabajar
con JSF.

Animate y coméntanos lo que pienses sobre este TUTORIAL:

Puedes opinar o comentar cualquier sugerencia que quieras comunicarnos sobre
este tutorial; con tu ayuda, podemos ofrecerte un mejor servicio.

Enviar comentario
(Sélo para usuarios registrados)

» Registrate y accede a esta y otras ventajas «

COMENTARIOS

Esta obra esta licenciada bajo licencia Creative Commons de Reconocimiento-No comercial-
Sin obras derivadas 2.5

Copyright 2003-2010 © All Righise Resény éditleheistd (Eaydiagtoondiciones de uso | Banners |
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