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J2ME, Desarrollo Java para Dispositivos Moviles

Cada dia prolifera mas (y mas que lo tiene que hacer) el uso de dispositivos moviles (telefonos, pda’s, etc).

Desarrollo especifico

Esto dispositivos, al tener menores dimensiones, tambien disponen de menores capacidades técnicas (velocidad de la CPU, memoria,
etc) por lo tanto el desarrollo de aplicaciones en estos dispositivos requiere del uso de lenguajes y técnicas distintas de las de
aplicaciones tradicionales.

Una de los estandartes de Java en ..... compilar en un sitio y ejecutar en cualquiera (usando una traducciéon mas o menos libre). Esto
es posible gracias a que cuando construimos un programa Java y lo compilamos, generamos un cddigo binario neutro que corre sobre
una maquina virtual, que esta disponible para la mayoria de las plataformas actuales o por lo menos para todas las mas extendidas y
utilizadas.

Restricciones

En el caso concreto de querer utilizar Java para desarrolla aplicaciones para dispositivos moviles y teniendo en cuenta las restricciones
que hemos comentado anteriormente ..... no todas las caracteristicas de Java pueden aplicarse a dispositivos moviles (ademas
muchas no tendrian demasiado sentido)

Lo mejor, es leerse la especificacion y descubrir que es lo que esta soportado y no soportado.

Tambien hay que tener en cuenta que estos dispositivos no se encuetran normalmente conectados a una red y que debido a su
inferior capacidad de procesamiento, no sera posible realizar tareas que se realizan de un modo natural en una aplicacion Java en un
servidor u ordenador de sobre mesa. Un caso concreto es la verificacion del ByteCode (el codigo binario que generamos al compialar
un programa Java) que ya no se puede hacer segun se carga ..... no tenemos tanta capacidad de proceso.

Otro elemento interesante a tener en cuenta es que no tiene demasisado sentido construir las aplicaciones basadas en ventanas o
utilizando las mismas librerias graficas ya que habuitualmente el area grafica, la memoria de video y la resoluciéon es mucho mas
reducida.

Configuraciones y perfiles de dispositivos

Como podreis suponer ... serad necesario que estos dispositivos tengan una maquina virtual particular, que tendra capacidad de
ejecutar un subconjunto de APIs.. lo que se denomina configuraciones.

Sobre esta configuracién ...... se crean aplicaciones para un determinado subconjunto de dispositivos ... lo que se denominan
perfiles. Un perfil afiade nuevas librerias de clases. En este tutorial, vamos a hablar del perfil MIDP...

Empaquetamiento
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En MIDP econtruimos uns componentes, construidos de un modo similar a los Applets que construimos para un navegador, donde este
contenedor nos simplifique y haga transparente el interfaz con el dispositivo concreto que deseemos utilizar.

Al igual que en las aplicaciones Web, normalmente empaquetemos todos los elementos que queremos distribuir en ficheros
comprimidos (war o ear) ... para distribuir aplicaciones a dispositivos moviles deberemos hacer lo mismo. Vereis que tambien hay
descriptores.. ficheros de configuracion ...etc

Configuracién del Entorno y primera aplicacion

Creo que, siguiendo la dindmica del resto de tutoriales, lo mejor es configurar el entorno de desarrollo, contruir una aplicacion y
posteriormente desplegarla tanto con emuladores en un ordenador como en un dispositivo mévil (en este caso tenemos suerte porque
disponemos de una iPag y un movi S55 que tienen ambos sopore Java)

Desde java.sun.com ... nos descargamos el kit de desarrollo para Wireless

i 12me Wireless Toolkit 2.0- InstallShield Wizard

Extracting Files
The contents of this package are being extracted,

Please wait while the Installshield Wizard extracts the files needed to install 12me
Wireless Toolkit 2.0 on your computer,  Thismay take a Few mamenks..

Extracting datal.cab..,

Instal/sield

= Back Mest: == Cance|

Seleccionamos la version de la maquina virtual a utilizar

12ME Wireless Toolkit 2.0 Setup x|

Java ¥Yirtual Machine Location

The Java 2 5DK, Standard Edition [1.4 or later]

iz inatalled on vour machine at Cihjavati2sdkl 41, ;
Press 'Mest’ to install J2ME ‘wirsless Taolkit 2.0 with this Java 2 SDK
or ‘Browsze' to locate another Java 2 SDK. :

- [egtination Folder

C:hjaeabiZsdk 147

| retal Bl

cBack [ New> | Cancel |

Seleccionamos el directorio destino
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12ME Wireless Toolkit 2.0 Setup i

Choose Destination Location
Select folder where Setup will inztall files,

Setup willinstall J2ME Wisless Taalkit 2.0 the following folder.

Tainstall to this folder, click Newt, Tainstall to & different folder, click Browse and select
ahather folder.

— Diestination Folder
Cr\javat TR 2D

| retal Bl

Y ya tenemos instalado el entorno

Se nos han creado una carpeta con distintas herramientas ....

A C:Documents and Settings'All Users)Start Menu'\Programsi| 124 E M
Flle Edit Wew Favorites Tools: Help ‘-

ok - = - (1] | Qiseach | Hyrodes (B O X o | B

Address F‘@ C:}Documerluts aljd Se!:tings'l,.ﬂll Users)Start Menu'l,Programs'l,JZME Wireless Toolkit 2.0 j f}GD

Folders
Lﬁ basesdedatos
[]--[:':j Carmunicaciones
Desarrollo B
Easy Start Butkbon

423 92ME Wiireless Toolkt 2.0
[_E Microsoft Office Tools

I Litilities

i & F i f E]--Eﬂ Mulkimedia Y
|7 obiect(s) (Disk free space: 22,5 GE) [3,31KB 5] by Computer 7
La primera que vemos en KToolbar ... que ofrece un entorno de desarrollo minimo ... lo lanzamos
BBl 32ME Wireless Toolkit =10 |
File Edt Proiect Help
‘ '.@;New F.‘r.o]'ed.:::l @ Open-Project . | ?3‘, Settings: 5 Bl | S Run || g Clear Conzale
J Daviﬁa';'ll;'e.‘ﬁuh(:cdun Phione: LI
-

Create a new project or open an exXisting one

Pinchamos en Opne Project

=8l Open Projeck

audiodema

games
mmacdemao
MetwarkDema
phaotoalbum
SMSDema x|

Open Project Cancel |

Y vemos el ejemplo ... la verdad es que parece que no hace nada
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=lol x|

12ME Wireless Toolkit
File Edt Proiect Help

I ".@;:New F.‘r.a]'ed.:::l é@_-Opahij’ecﬂ o | é, Settings: 5 Bl | S Run || g Clear Conzale

| Devies: [oetautcolorbrone: =]

Create a new project or open ah existing onhe =

pero pulsamos en botén run y

Project Mame: |mensaje

| MIDlet Class Name Imensaje

Creste Project | Cancel |

Bueno ... vemos que el sistema funciona .....
Si pinchamos en Edit->Preferences ..... vamos a activar las opciones de depuracion
Settings for project "mensaje™ ﬂ
Reguired | optionsl | User Defined | MDiets | Push Redistry | Permissions
ey Yalug |
SEd
Dt - Jar-LIRL mernsaje jar
WDt -Mame mensaje
DIt - endar Foberto Canales
RAIDIet - er zioh 1.0
icroEdition-Configuration CLDC-1.0
nicroEdition-Praofile MICP-2.0
oK | Cance| |
La proxima vez que lanzamos la aplicacion ..... podemos monitorizar el comportamiento del sistema

El uso de la memoria

i Settings for project "mensaje” ﬂ
Recuired | Ontionsi | User Defined MBits | push megistrs | permissions |
Key | Natne | I | Class |
MWD et -1 !mensaje |mensaje.png Imenzaje |
Add | Exriit | (el =a o] (et =S E e | REmoyE |
oK | Cancel |

Las llamadas a los métodos
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J1Z2ME Wireless Toolkit - mensaje = |E‘I|i‘l
File Edt Project Help

| % Hews Project | B8 open Project . | @v Settings .. | & Build @yﬁun‘h B clear Console
I geﬂcfa';'lDefaurtCDIDrEhone d

Creating project "menzaje™ -
Place Jawa source f£iles in "C:YJjava\WIKZ0Y\apps\mensajehsrc'

Place Application resource files in "C:yjava\WTEZD\appsimnensajeires”

Place Application library files in "C:%java\WIKZ0Yappsinensajehlib™
Settings updated

Project settings saved

Tambien podemos depurar muchas mas cosas ....

Construir nuestro componente

Bueno ... a lo que vamos .... vamos a empezar a tirar lineas de cddigo... que es lo nuestro.

El modo mas sencillo de crear nuestro primer MidLet es usar El propio Wireless Toolkit

EHl 12ME Wireless Toolkit =10l x|

File Edt ProEct  Help

| ..@QNEW F.‘r.o]'eci.:;:l @ Open Project .. | ?3, Settings: S5 Build {«?L.ﬁ'un || g Clear Consale
I DBVTEB';'|I'.'e.‘ﬁullC-.'xIUIP-"-nne= j
Create a new project or oOpen an existing one =

Creamos un nueso proyecto ... y asignamos en nombre a nuestro midlet

El new Project 1 x|
Project Mame: |mensaje

I Mﬂlhet Elassj\lame Imensaj_e

Creste Project | Cancel |

Definimos los nombres de nuestro componentes

EF“TSEI:tings for project "mensaje™ ﬂ

Reguired | Optlnnﬁll Lizer Defihed'l MDlets |-Push‘Regi‘3tw| Permissions

Key Walle I
564
MWDkt - Jar-LIRL rersaje jar
WDt -Marme rerisaje
rIDIet - endar Foberto Canales
MIDIet - ersion 1.0
WicroEdition-Configuration CLDC-A 0
ricroEdition-Prafile MIDP-2.0

oK | Cancel |

El icono asociado
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Settings for project "mensaje™

.Requirédl Ohﬂnnall Uset Defined  MiDlsts |-Push Regisﬂr“fl Parmiséinnsl

Key I Matne: | lzon | Class |
Dt -1 !mensaje |mensaje.png Imenzaje |
fale e} | Edit | o e ([ fe =SBk e | REmovE |

oK | Cance| |

Y el Toolkit crea una estructura de ficheros donde dejar nuestro elementos

32ME Wireless Toolkit - mensaje
Fie Edit Projsct Help

=5

| .@g_ﬂew Project ., | ?@_meiject 2ol || @, Settings ...

& Buid

@{;.ﬁun‘ || Z:’ Clear Console

I Device: IDefaurtCDIDrF_‘hone

=

Creating project "mensaje”

Settings updated
Project settings saved

Place Java source files in "C:Y%java\WTKZ04appsiuensajelsrc™
Place Application resource files in "Ciyjava\UTEZD,appstmensajeires™
Place Application library files in "C:\Jjawva\WTKZ0%appsimensajehylib™

Nuestro fichero de cddigo lo tenemos que meter en directorio src

Ex C:java'\WTK20'appsmensaje’src

B |

File Edit Wew Favorites Toolsw Help |-
smBack + =+ - (2] | {Bhsedrch %LE]FoIder's:' 4|00 X o | EE-
Address |E| Ci\javal wTkZ0\apps\mensajelsrc d Ao
Folders mensaje.java
Pl E!:] apps
- BT audiodema
B demos
[# | games
L1t J
1 object(s) (Disk free space: 22,9 GE) 637 bytes = My Computer #

Péagina 6 de 10

Ahora hay que construir nuestro primer componente .. podemos ver que es parecido a los Applets (conceptualmente hablando)

import javax.microedition.midlet.*;
import javax.microedition.lcdui.*;

public class mensaje extends MIDIlet implements CommandListener
{
private Display display;
private Form props;
public mensaje()
display = Display.getDisplay(this);
props = new Form("Primera Aplicacion");

public void startApp()

props.append("Hola, este es un ejemplo de Roberto");
display.setCurrent(props);

http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=j2me

private Command exitCommand = new Command("Salir", Command.EXIT, 1);
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}

public void commandAction(Command c, Displayable s)

{

if (¢ == exitCommand)

destroyApp(false);
notifyDestroyed();
}
¥

public void pauseApp()
{
¥

public void destroyApp(boolean unconditional)
{
¥

Pulsamos el botén Build y compilamos y empaquetamos

12ME Wireless Toolkit - mensaje
File Edit Frojsct Help

=100 x|

‘ .@.ﬁ.New Project .. | @ Open Project .. || @, Settings . | %-Build

@p.ﬂun || E Clear Conzale |

J Drevice: IDefauItCnlan_'hnne d

Project settings saved
uilding "mensaje’
uild complete

-

-

Pulsamos el botén RUN y ejecutamos

http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=j2me
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Vemos nuestro MidLet y al seleccionarlo ... podemos observar nuestro mensaje ...

http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=j2me 02/01/2006
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mensaje = |E‘I|i‘l

Fite Edt Project Help
| ﬂ@g]’dew Project ... | @ COper Project | @‘, Settings &%{-Build @#Run‘h gcle.ar Console
I Davicfa';'lDefaurtCDIDrEhone d

Creating project "menzaje™

Place Jawa source f£iles in "C:YJjava\WIKZ0Y\apps\mensajehsrc'

Place Application resource files in "C:yjava\WTEZD\appsimnensajeires”
Place Application library files in "C:%java\WIKZ0Yappsinensajehlib™
Settings updated

Project settings saved

Project settings saved

Euilding "mensaje”

Fuild complete

Funning with storage root DefaultColorPhone

Warning: Failed to initialize WMA message routing support
Execution completed successtully

359566 bytecodes executed

20 thread switches

430 classes in the system (including system classes)

2013 dynamic objects allocated (64196 bytes)

Z garbage collections (47000 bytes collected)

Pues ... tampoco tiene tanto misterio ...... aunque es como todo ...... en siguientes tutoriales os contaremos aspectos avanzados y os
enseflaremos como contruir un Juego y a resolver tareas complejas como ...sincronizacién, envio de mensajes ... descarga bajo
demanda , etc..

Sobre el Autor ..
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Si desea contratar formacion, consultoria o desarrollo de piezas a medida puede contactar con

il ]

Autentia S.L. Somos expertos en:
J2EE, C++, OOP, UML, Vignette, Creatividad ..
y muchas otras cosas

Nuevo servicio de notificaciones

Si deseas que te enviemos un correo electrénico cuando introduzcamos nuevos tutoriales, inserta tu direccion
de correo en el siguiente formulario.

Subscribirse a Novedades

e-mail |

Otros Tutoriales Recomendados (rambien ver todos)

Nombre Corto Descripcion
Desarrollo dispositivos méviles con  Con este tutorial conocerds, pantalla a pantalla, todos los pasos para crear y probar tu
WindowsCE primera aplicacion Visual C++ para Windows CE, sin ninglin conocimiento.
Paginas WML facil para tu movil Os enseflamos como usar una herramienta para construir de un modo sencillo paginas
Wap WML para dispositivos Wap

En este tutorial os ensefiamos como formaterar documentos XML directamente en
XML y XSL en Cliente vuestro navegador a través de Plantillas XSL. En cursos sucesivos veremos como hacerlo

en el servidor, para no crear dependencias con el navegador del cliente.

Nota: Los tutoriales mostrados en este Web tienen como objetivo la difusion del conocimiento.
Los contenidos y comentarios de los tutoriales son responsabilidad de sus respectivos autores.

En algln caso se puede hacer referencia a marcas o nombres cuya propiedad y derechos es de sus
respectivos duefios. Si algun afectado desea que incorporemos alguna resefia especifica, no tiene mas que
solicitarlo.

Si alguien encuentra algun problema con la informacion publicada en este Web, rogamos que informe al
administrador rcanales@adictosaltrabajo.com para su resolucion.

Patrocinados por enredados.com .... Hosting en Castellano con soporte Java/J2EE

:Buscas un hospedaje de calidad

por sélo 2 € al mes?
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