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1. Definición de frameworks corporativos.
2. Transferencia de conocimiento de nuevas arquitecturas.
3. Soporte al arranque de proyectos.
4. Auditoría preventiva periódica de calidad.
5. Revisión previa a la certificación de proyectos.
6. Extensión de capacidad de equipos de calidad.
7. Identificación de problemas en producción.

3. Arranque de proyectos basados en nuevas 
tecnologías
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Para más información visítenos en:
 www.autentia.com

Compartimos nuestro conociemiento en:
 www.adictosaltrabajo.com
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Tareas programadas (Quartz)
Gestor documental (Alfresco)
Inversión de control (Spring)
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Generación de informes (JasperReport)
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Control de autenticación y 
acceso (Spring Security)
UDDI
Web Services
Rest Services
Social SSO
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Spring MVC, JSF-PrimeFaces /RichFaces, 
HTML5, CSS3, JavaScript-jQuery

JPA-Hibernate, MyBatis
Motor de búsqueda empresarial (Solr)
ETL (Talend)

Dirección de Proyectos Informáticos.
Metodologías ágiles
Patrones de diseño
TDD

2. Auditoría de código y recomendaciones de mejora

4. Cursos de formación (impartidos por desarrolladores en activo)
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Introducción a bases de datos SQL en Java.

El paradigma de la POO (Programación orientada a objetos) y el Modelo Relacional

Programación orientada a Objetos

La POO (programación orientada a objetos) utiliza los principios de:
Abstracción
Encapsulación
Modularidad
Herencias
Tipado
Concurrencia
Polimorfismo
Persistencia

Este tipo de programación nos permite crear sistemas complejos bien estructurados.

En la programación orientada a objetos, los objetos son componentes del propio sistema.

Los objetos son instancias de clases, que a su vez pueden estar relacionadas con otras clases, por ejemplo vía herencia.

Un objeto tiene identidad, estado y un comportamiento determinado.

La programación orientada a objetos te permite crear frameworks reutilizables y sistemas que evolucionen en el tiempo.

Además una aplicación desarrollada en un lenguaje orientado a objetos suele ser mucho más pequeña que las que no usan este
paradigma/modelo de programación.

Modelo relacional

Un modelo de programación relacional es aquel que:
Define la estructura de los datos
Manipula los datos
Tiene integridad sobre los datos

La información se guarda en forma de tablas, y diferentes tablas se relacionan por integridad referencial.

Utilizan para ello Claves primarias, campos únicos, claves ajenas y campos no nulos.

No soporta herencia de entidades, de hecho no se pueden realizar asociaciones polimórficas entre entidades en un modelo relacional.

2 mundos muy distintos

En un modelo de objetos:

Definimos la igualdad entre objetos mediante el estado de los mismos.

Relacionamos objetos mediante referencias a los mismos. Esto facilita muchísimo navegar entre los objetos.

Diagrama de clases simple en UML

En un modelo relacional:

Definimos la igualdad entre dos entidades mediante su primary key.

Relacionamos entidades mediante claves ajenas entre ellas.

Modelo relacional
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Puedes opinar o comentar cualquier sugerencia que quieras comunicarnos sobre este tutorial; con tu ayuda, podemos ofrecerte un mejor
servicio.

Enviar comentario  

(Sólo para usuarios registrados)

» Registrate y accede a esta y otras ventajas «

Anímate y coméntanos lo que pienses sobre este TUTORIAL:

Puesto que estos dos modelos son muy diferentes, necesitamos algo que haga de interfaz entre los 2 mundos, una manera de
persistir objetos (Java objects) en una base de datos relacional.

- Ejemplo de interacción con JDBC y Objetos POJO's: Tutorial básico de bases de datos en Java mediante JDBC

- Ejemplo de ORM con Hibernate: Buscar tutoriales de bases de datos en Java mediante Hibernate

Espero que os sea de utilidad a los que empezáis

Me podéis encontrar en fferri@autentia.com y en twitter @franciscoferri
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