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1. Definición de frameworks corporativos.
2. Transferencia de conocimiento de nuevas arquitecturas.
3. Soporte al arranque de proyectos.
4. Auditoría preventiva periódica de calidad.
5. Revisión previa a la certificación de proyectos.
6. Extensión de capacidad de equipos de calidad.
7. Identificación de problemas en producción.

3. Arranque de proyectos basados en nuevas 
tecnologías

¿Qué ofrece Autentia Real 
Business Solutions S.L?

Para más información visítenos en:
 www.autentia.com

Compartimos nuestro conociemiento en:
 www.adictosaltrabajo.com

Gestor portales (Liferay)
Gestor de contenidos (Alfresco)
Aplicaciones híbridas

Tareas programadas (Quartz)
Gestor documental (Alfresco)
Inversión de control (Spring)

BPM (jBPM o Bonita)
Generación de informes (JasperReport)
ESB (Open ESB)

Control de autenticación y 
acceso (Spring Security)
UDDI
Web Services
Rest Services
Social SSO
SSO (Cas)

Spring MVC, JSF-PrimeFaces /RichFaces, 
HTML5, CSS3, JavaScript-jQuery

JPA-Hibernate, MyBatis
Motor de búsqueda empresarial (Solr)
ETL (Talend)

Dirección de Proyectos Informáticos.
Metodologías ágiles
Patrones de diseño
TDD

2. Auditoría de código y recomendaciones de mejora

4. Cursos de formación (impartidos por desarrolladores en activo)
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Introducción 
  
Este tutorial pretende ser una guía inicial, para poder desarrollar GUIs en java utilizando eclipse y SWT 
(Standard Widget Toolkit). 
Gracias al API que ofrece SWT se pueden realizar GUIs  portables muy ligadas a la interfaz gráfica de cada 
sistema operativo. Es decir que un mismo código tendrá un  “aspecto” distinto si corre sobre Windows que sobre 
Linux. 
A lo largo del tutorial se explicara como configurar el eclipse para poder trabajar con el API de SWT, se creara 
un proyecto sencillo swt desde cero en Linux  aunque la mayoría de las acciones son iguales si se desarrolla bajo 
Windows  las que no lo son serán explicadas también para Windows. 
  
Entorno 
  
Estas son las versiones con las que se ha desarrollado el tutorial, esto no quiere decir, que otras versiones no sean 
válidas, por ejemplo de la máquina virtual con la versión 1.4 también he realizado aplicaciones swt. 
  
Java: 1.5.0_06  
Eclipse: 3.1.0 
Swt:  org.eclipse.swt_3.1.0.jar y org.eclipse.swt.gtk.linux.x86_3,1,0.jar 
  
Configuración 
  
Lo primero que debemos comprobar es si tenemos los jar de swt en el directorio de plugins de eclipse. De no ser 
así deberemos descargárnoslos de http://www.eclipse.org/swt  
  
Creación de un proyecto 
  
Abrimos el eclipse y creamos un nuevo proyecto: 
  
En el Package Explorer con el botón derecho del ratón, NEW -> PROJECT -> JAVA 
  
  

 
Tutorial desarrollado por: alpumail@gmail.com  

Ada plug-in for Eclipse 
Ada Development Toolkit for the Eclipse 
development platform  
www.adacore.com

Mejor Sistema Operativo 
Compara los sistemas operativos líderes: 
Windows y Linux  
www.microsoft.es
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Prácticas laborales 100% aseguradas Nuevo 
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Se abrirá el wizard de nuevo proyecto de eclipse: 
  

 
  
  
Botón de siguiente y tecleamos el nombre del proyecto: (TestSWT) 
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Damos al botón de finalizar, y eclipse nos creará el nuevo proyecto. 
Por aquello de ser organizados, vamos a crear un package en el proyecto que acabamos de hacer, para ello click 
con el botón derecho sobre el nombre del proyecto en el  Package Explorer: NEW -> PACKAGE 
  
Eclipse nos mostrará la siguiente pantalla: 
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Tecleamos el nombre del Package en este caso: com y al botón de Finalizar. 
  
Seguimos creando, ahora la clase de nuestra primera ventana con swt. 
  
Con el botón derecho sobre el nombre del package: NEW -> CLASS 
  
Se nos mostrará la siguiente pantalla: 
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Como no podía ser de otra forma nuestra primera clase y ventana en swt es el típico HelloWorld. Tecleamos esto 
como nombre de la clase, como el código de toda la clase lo pongo a continuación, no nos hace falta rellenar 
nada más, damos al botón de finalizar. 
  
A estas alturas, nuestro árbol del proyecto deberá tener un aspecto como este: 
  

 
  
Antes de ponernos con el código, debemos añadir al proyecto las librerías swt necesarias, de no hacerlo así, 
eclipse resaltará gran parte de nuestro código como erróneo. 
  
  
Para añadirlas, botón derecho sobre el nombre de nuestro proyecto: PROPERTIES -> JAVA BUILT PATH --> 
LIBRARIES 
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Vamos a añadir los dos .jar de swt que hemos chequeado al principio que teníamos en el directorio plugins de 
eclipse. 
Click en Añadir jars externos 
  
Seleccionamos org.eclipse.swt_3.1.0.jar y org.eclipse.swt.gtk.linux.x86_3,1,0.jar. 
  
Click sobre el botón de aceptar. 
  
Comprobamos que las librerías se han añadido al proyecto correctamente: 
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Si es así, click sobre el botón OK. 
  
  
Código 
  
import org.eclipse.swt.*; 
import org.eclipse.swt.widgets.*; 
import org.eclipse.swt.layout.*; 
  
  
public static void main(String[] args) { 
                        Display display = new Display(); 
   
                        Shell shell = new Shell(display); 
                        shell.setText("HelloWorld"); 
   
                        FillLayout layout = new FillLayout(); 
                        layout.type = SWT.VERTICAL; 
                        shell.setLayout(layout); 
  
                        Label label = new Label(shell, SWT.CENTER); 
                        label.setText("Hola Mundo"); 
     
                        shell.open(); 
                        while (!shell.isDisposed())  
                                   if (!display.readAndDispatch()) display.sleep(); 
            } 
  
  
Como veis no nos vamos a complicar mucho la vida, nuestra clase tendrá un main desde el cual vamos a crear un 
Ventana la cual tendrá como nombre HelloWorld, dentro de esta creamos una etiqueta en el centro de la ventana 
que mostrará el mensaje “Hola Mundo”. 
  
Añadimos los import a nuestra clase y dentro de la clase añadimos el resto del código, deberá quedar así: 
  
package com; 
import org.eclipse.swt.*; 
import org.eclipse.swt.widgets.*; 
import org.eclipse.swt.layout.*; 
  
public class HelloWorld { 
  
            public static void main(String[] args) { 
                                   Display display = new Display(); 
               
                                   Shell shell = new Shell(display); 
                                   shell.setText("HelloWorld"); 

Página 7 de 12

07/03/2006file://C:\DOCUME~1\alberto\CONFIG~1\Temp\7TVNUVT6.htm



               
                                   FillLayout layout = new FillLayout(); 
                                   layout.type = SWT.VERTICAL; 
                                   shell.setLayout(layout); 
  
                                   Label label = new Label(shell, SWT.CENTER); 
                                   label.setText("Hola Mundo"); 
                 
                                   shell.open(); 
                                   while (!shell.isDisposed())  
                                               if (!display.readAndDispatch()) display.sleep(); 
                        } 
  
} 
  
  
  
Ejecución 
  
Si ahora ejecutáramos esta clase, se produciría el siguiente error: 
  

 
  
  
  
Windows -  Linux 
  
En este momento es donde hay que indicarle a la máquina virtual donde está la librería que va hacer de puente 
entre el swt y el sistema operativo. En el caso de Windows es una dll en el caso de Linux el archivo con 
extensión .so. 
En el caso de Windows cuando nos descargamos las librerías swt, podemos encontrar la dll en: 
  
org.eclipse.swt.win32_2.1.0\os\win32\ 
  
Dependiendo de nuestra configuración Linux puede ser: 
  
GTK: 
org.eclipse.swt.gtk_2.1.0/os/linux/86 
  
MOTIF: 
  
org.eclipse.swt.motif_2.1.0/os/linux/86 
  
En mi caso he desempaquetado en el directorio /usr/eclipse/eclipse/plugins/temp. 
Lo que hay que hacer ahora es indicarle a la máquina virtual donde se encuentran o bien la dll o bien el .so , esto 
se puede hacer de varias formas, incluyéndolo en el path o en el momento de la llamada a la máquina virtual 
pasárselo como parámetro. 
Nosotros vamos a elegir esto último. 
  
En eclipse en la ventana del RUN, vamos a indicarle que argumentos le vamos a pasar a la máquina virtual:  
-Djava.library.path=Ruta donde se encuentren la dll o el .so 
  
En mi caso: -Djava.library.path=/usr/eclipse/eclipse/plugins/temp 
  
Paso a paso: 
  
Teniendo seleccionada nuestra clase en el Package Explorer, menú RUN -> RUN -> Java Application --> NEW  
Se mostrará una ventana parecida a esta: 
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Hacemos click en el tab (x)= Arguments y en el text de VM arguments tecleamos: 
-Djava.library.path=Ruta dll o .so. 
  
En mi caso: -Djjava.library.path=/usr/eclipse/eclipse/plugins/temp. 
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Aplicamos los cambios y click sobre el botón RUN. 
  
  
Dependiendo del sistema, el aspecto de la ventana cambiara un poco, pero este será el resultado más o menos: 
  
  

Página 10 de 12

07/03/2006file://C:\DOCUME~1\alberto\CONFIG~1\Temp\7TVNUVT6.htm



 
  
  
Este mismo código ejecutado en Windows XP tiene este aspecto: 
  

 
  
  
  
Conclusión 
  
Gracias a SWT y con un poco de configuración podremos hacer interfaces en java sin preocuparnos del sistema 
operativo en el que correrá. 
  
  
  

Si desea contratar formación, consultoria o desarrollo de piezas a medida puede contactar con  
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Patrocinados por enredados.com .... Hosting en Castellano con soporte Java/J2EE  
 

  
 
 

   
 

 
Autentia S.L. Somos expertos en:  

J2EE, C++, OOP, UML, Vignette, Creatividad ..  
y muchas otras cosas  

 

 

 

 

  Otros Tutoriales Recomendados (También ver todos) 

 
  

 Nuevo servicio de notificaciones 

 Si deseas que te enviemos un correo electrónico cuando introduzcamos nuevos tutoriales, inserta tu dirección 
de correo en el siguiente formulario. 

Subscribirse a Novedades

e-mail 

 

Nombre Corto Descripción

Técnicas básicas y poco 
comentadas en Java 

Os mostramos como realizar algunas cosas simples en Java: Formateo de decimales y 
enteros, gestión de preferencias y comparación entre objetos de nuevas clases

Java en tu movil con J2ME 
Os enseñamos como construir una aplicación Java capaz de correr en tu Movil gracias a 
J2ME

Documentar código Java con 
JavaDoc 

Os mostramos como utilizar los comentarios y etiquetas de JavaDoc para documentar 
programas Java.

Mensajes multi-idioma en Java 
Os mostramos como aprovechar las caracteristicas mutilenguaje de Java, usando las 
clases: Locate, ResourceBundle, MessageFormat, etc. Fundamental para un correcto 
diseño ...

Upload de ficheros en Java 
Os mostramos como enviar ficheros a un servidor Web y manipularlos en un servlet en el 
servidor, gracias a APIs de apache

Decompilar Java 
Os mostramos como recuperar el fuente de vuestro código a partir de los ficheros 
compilados .class

Construir un Servidor Web en Java 
En este tutorial os enseñamos los principios de las aplicaciones multi-hilo a través de la 
creación de un servidor web básico en Java. Podremos ver en un ejemplo real el uso de 
sockets, threads, excepciones, etc.

Gráficas en Java con JFreeChart 
Os mostramos como generar gráficas profesionales, en aplicaciones y servlets, en Java 
con la librería gratuita JFreeChart

Configuración y acceso a OpenLdap 
desde Java con JNDI 

Con este tutorial, aprenderás como realizar la instalación de OpenLdap, así como la carga 
de un LDIFF básico, y a configurar el entorno Java para acceder a la información.

Programa de dibujo en Java con 
NetBeans 

En este tutorial os enseñamos a manejar el entorno de desarrollo NetBeans a través de 
la creación de una aplicación gráfica que sea capaz de pintar lineas de un modo 
persistente (a repintados). Es un buen ejemplo de gestión de eventos gráficos .

Nota: Los tutoriales mostrados en este Web tienen como objetivo la difusión del conocimiento.  
 
Los contenidos y comentarios de los tutoriales son responsabilidad de sus respectivos autores. 
 
En algún caso se puede hacer referencia a marcas o nombres cuya propiedad y derechos es de sus 
respectivos dueños. Si algún afectado desea que incorporemos alguna reseña específica, no tiene más que 
solicitarlo. 
 
Si alguien encuentra algún problema con la información publicada en este Web, rogamos que informe al 
administrador rcanales@adictosaltrabajo.com para su resolución. 

 www.AdictosAlTrabajo.com   Opimizado 800X600 
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