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Lo e Gt
\ ,;Eres informatico?

(Sabes lo que son los
Sistemas Horizontales?

D ;Estds orgulloso
de ser friki?

E:] jAlguna vez has
b roto la Build?

En conmemoracion del 10° aniversario de Autentia, creamos un juego divertido, basado en uno que ya existe (el BANG!)
y lo adaptamos al mundo informatico.

Los personajes de dicho juego son nuestros compafieros de Autentia, cada uno con su propio "poder" y "personalidad"
xD. Después adaptamos las cartas en consonancia a lo que vivimos dia a dia en la oficina, y aunque las 3 chicas que
pertenecemos al equipo no trabajamos de informaticas, nos hemos encontrado un buen hueco en la baraja ;-)

El juego se regal6 a cada empleado el dia que celebramos el aniversario y alli mismo ya jugamos alguna partida. ;,Quién
gand? Ahhh, eso es secreto de sumario xD.
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Cémo se juega al BUG!

Aqui os hago una pequefia presentacion visual de las cartas pero en el video os lo explico todo ;-) Y mas abajo os dejo
las instrucciones por escrito por si os las necesitais estudiar xD

Tipos de cartas:

DORSO DE LAS CARTAS DE JUEGO, PERSONAJES Y ROLES:

= Ty : f .

-'5)\- [0

o
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CARTAS DE ROLES:

SCRUM MASTER

PRODUCT OWNER Tu objetivo es eliminar al

Tu objetivo es eliminar al Renegado y a los Ususuarius
Renegado y a los Ususuarius. y proteger al Product Owner.
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USUSUARIUS

Tu objetivo es eliminar al

Product Owner y a los Scrum

Masters.

EJEMPLO DE CARTAS DE PERSONAJE:

HARTEY DANISON

El ruido de su motor neutraliza
los SISTEMAS
HORIZONTALES y no le
hacen efecto.

CARTAS DE JUEGO: Negras, Azules y Rojas.

Cémo se juega al BUG!

EMPLEADO RENEGADO

Tu objetivo es eliminar a todos
los jugadores y dejar para el
ultimo al Product Owner.

 ALESSANDRO

Amante de los secretos mejor
guardados, obtiene las cartas
de la mano del jugador
eliminado.
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HORIZONTALES

Todos los jugadores pierden 1
vida, su ataque se puede

evitar con una carta BUG!.

BUG Critico

Puedes mandar un BUG! a
cualquier jugador a distancia 3.

Los jugadores pierden un turno
para rellenar la bitacora. Harley
Danison pierde 2 turnos.

VIDEO-TUTORIAL

Aqui tenéis el videotutorial para que aprendais a jugar ;-) Si tenéis cualquier duda, podéis escribirme y preguntarme ;-)
Que lo paséis bien!!!

Espero que os guste ;-)
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INSTRUCCIONES

Un juego para 4-7 jugadores de 8 afios 0 mas.

BUG! es el juego que todo informatico friki quiere tener!! xD Es un juego de rol donde el objetivo de los "buenos" es
construir un software sin bugs y donde los enemigos querran enfrentarse al Product Owner y a los Scrum Master
enviandoles todos los bugs posibles para evitar que consigan su objetivo.

¢ Podras evitar romper la Build?, ¢ tus test tienen el 80% de cobertura?, ¢ perderas un turno rellenando la Bitacora? ;0
eres un crack en tecnologia Android e iOS y esquivas los BUG! como churros?

Empieza a jugar ya y averigua si eres un buen Product Owner o realmente eres un Ususuarius, ten cuidado que si tu jefe
esta cerca y se da cuenta igual te conviertes en el Empleado Renegado. xD

. Contenido

. Objetivo del juego
. Preparacion

. ElJUEGO

. Fin del juego

. Las cartas

CONTENIDO

OO WN =

- 152 cartas de tres tipos diferentes (diferenciadas por su dorso):

e 7 cartas de "rol":

o -1 Product Owner

o -2 Scrum Master

o - 3 Ususuarius

o -1 Empleado Renegado
« 21 cartas de personaje, con historias (vidas) en el dorso,
» 124 cartas de juego.

OBJETIVO DEL JUEGO

Cada jugador tiene su propio objetivo:

Product Owner: debe acabar con todos los Ususuarius y con el Empleado Renegado, para que funcione correctamente
el software.

Ususuarius: quieren eliminar al Product Owner, pero no tendran escrupulos para eliminarse entre ellos y conseguir asi
una recompensa.

Scrum Master: ayudan y protegen al Product Owner, ademas de compartir el mismo objetivo, jcueste lo que cueste!.
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Empleado Renegado: quiere convertirse en el nuevo Product Owner; su objetivo es ser el Ultimo personaje con vida en
el juego, para lo que tendra que dejar al Product Owner para el final.

PREPARACION

Se cogen tantas cartas de rol como jugadores haya, divididas de la siguiente forma:

4 jugadores: 1 Product Owner, 1 Empleado Renegado, 2 Ususuarius.

5 jugadores: 1 Product Owner, 1 Empleado Renegado, 2 Ususuarius, 1 Scrum Master.
6 jugadores: 1 Product Owner, 1 Empleado Renegado, 3 Ususuarius, 1 Scrum Master.
7 jugadores: 1 Product Owner, 1 Empleado Renegado, 3 Ususuarius, 2 Scrum Master.

Se barajan las cartas y se entrega una, boca abajo, a cada jugador.

El Product Owner coloca su carta boca arriba, revelando su identidad, el resto de jugadores comprueban su rol, pero lo
mantienen en secreto.

Se barajan las 21 cartas de personajes y se entrega una, boca arriba, a cada jugador. Cada jugador anuncia el nombre
de su personaje y lee su habilidad. Cada jugador coge otra carta de personaje de las que han sobrado y la coloca boca
abajo mostrando las historias (que son las vidas) del dorso, cubriéndola parcialmente con su carta de personaje para
mostrar exactamente tantas historias como haya marcadas en la carta de personaje. Durante el juego, las historias
seran cubiertas progresivamente, indicando que el personaje ha sido herido.

El Product Owner dispone de una historia adicional. Si su personaje muestra tres historias, se considera a todos los
efectos que tiene cuatro; si tiene cuatro historias, el Product Owner dispondra de cinco.

Se barajan las 124 cartas de juego y se entregan a cada jugador tantas cartas, boca abajo, como historias haya
representadas en su carta de personaje. El resto de cartas de juego se colocan boca abajo en el centro de la mesa
formando un mazo de robo, dejando espacio para un mazo de descarte.

EL JUEGO

El juego se desarrolla por turnos, en sentido horario. El Product Owner comienza. El turno de cada jugador se divide en
tres fases:

+ 1. Robar dos cartas;
e 2. Jugar cartas;
« 3. Descartar las cartas que sobren.

1. Robar dos cartas:

El jugador en posesién del turno roba las dos cartas superiores del mazo de robo. Tan pronto como se acabe el mazo
de robo, se barajan las cartas del mazo de descarte para crear un nuevo mazo de juego.

2. Jugar cartas:

El jugador puede jugar cartas a su favor o para atacar a los demas jugadores, intentando eliminarlos. No esta obligado a
jugar cartas durante esta fase. Se puede jugar cualquier nimero de cartas, pero hay dos limitaciones:

« solo puede ser jugada una carta BUG! por turno;
« ningun jugador puede tener dos cartas idénticas boca arriba frente a él.

Las cartas pueden ser jugadas solo durante el turno del jugador (con excepcion de Super Test, Test y Reiniciar).

Normalmente, cada carta provoca un efecto inmediato cuando es jugada y, a continuacién, se descarta. Sin embargo,las
cartas con el borde rojo, tienen efectos prolongados y se colocan en la mesa boca arriba frente al jugador.

El efecto de estas cartas (cartas "en juego") dura hasta que son descartadas o retiradas por algin motivo (por ejemplo,
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tras jugar un Virus) o cuando ocurre un suceso especial (como por ejemplo, en caso de Gemacora o Build).

3. Descartar las cartas que sobren:

Una vez acabada la segunda fase (el jugador no quiere o no puede jugar mas cartas), se descartan de la mano todas
las cartas que superen el limite de cartas en mano. Recuerda que el limite de cartas en mano al final del turno de un

jugador es igual al numero de historias que en ese momento muestre la carta colocada bajo su carta de personaje. A
continuacion, pasa el turno al siguiente jugador en sentido horario.

Eliminar a un personaje:

Cuando un personaje pierde su Ultimo punto de vida queda eliminado del juego, excepto si juega, de forma inmediata,
un Test.

Cuando un jugador es eliminado del juego, éste muestra su carta de rol y descarta todas las cartas que tenga en su
mano y en juego.

Castigos y Recompensas:
« - Si el Product Owner elimina a un Scrum Master, el Product Owner debe descartar todas las cartas que tenga en su
mano y en juego.

- Cualquier jugador que elimine a un Ususuarius (jincluso si el jugador es también otro Ususuarius!) obtiene una
recompensa de 3 cartas del mazo.

FIN DEL JUEGO

El juego finaliza cuando se produce una de las siguientes situaciones:

a) El Product Owner es eliminado. Si el Empleado Renegado es el Unico que sigue con vida, es el ganador. En cualquier
otro caso, los Ususuarius ganan.
b) Todos los Ususuarius y el Empleado Renegado son eliminados. El Product Owner y sus Scrum Master ganan.

Nueva partida:

Si se juegan varias partidas seguidas, los jugadores que permanezcan "vivos" al final de la partida pueden conservar su
personaje (jpero no sus cartas de la mano o en juego!) para la siguiente partida; los jugadores que hayan sido
eliminados deben coger de forma aleatoria un nuevo personaje.

Si se quiere dar la oportunidad a todos los jugadores de jugar con el Product Owner, se puede decidir, antes de empezar
el juego, ir pasando este rol entre los jugadores tras cada partida, asignando el resto de roles de forma aleatoria.

jAhora que ya estas familiarizado con las reglas, vamos a ver las cartas de BUG! en detalle!
LAS CARTAS

Distancia entre jugadores:

La distancia entre dos jugadores es el menor nimero de posiciones que les separan, contando en sentido horario o en
sentido contrario. La distancia es muy importante, porque normalmente un jugador sélo puede alcanzar objetivos
(jugadores o cartas) que se encuentren a una distancia de 1.

Cuando un personaje cae eliminado, no vuelve a ser contado para calcular distancias: es decir, algunos jugadores
estaran "mas cerca" cuando otro jugador sea eliminado.

Existe una carta que puede alterar la distancia entre los jugadores:

W.C: la distancia entre los demas jugadores y el que disponga de una carta W.C en juego aumenta en 1. Sin embargo,
él sigue viendo a los demas jugadores a la distancia normal.

Armas:

Al inicio de la partida, un jugador sélo puede alcanzar objetivos situados a una distancia de 1, es decir, sélo a los
jugadores sentados a su derecha e izquierda.

Para conseguir alcanzar objetivos a una distancia mayor que 1, es necesario tener una carta de "arma" en juego.

Estas cartas pueden ser reconocidas por su borde rojo y el nimero en el punto de mira (ver imagen) que representa la
mayor distancia alcanzable. No se puede tener mas de un arma en juego a la vez: si se quiere jugar una nueva carta de
arma cuando ya se dispone de una, se debe descartar la primera.
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BUG! y Test! (jFallado!)
Las cartas BUG! son el principal método para reducir los puntos de vida de los jugadores. Si se pone en juego una carta
BUG! para alcanzar y herir a uno de los jugadores, se debe comprobar:

a) la distancia a la que se encuentra ese jugador; y
b) si el arma del jugador es capaz de cubrir esa distancia.

Un jugador atacado por un BUG! puede jugar inmediatamente un Test (jincluso aunque no sea su turno!) para esquivar
el bug. Si no lo hace, pierde un punto de vida (debera indicarlo cubriendo una de sus historias con la carta de
personaje). Si no le quedan mas historias, es decir, si pierde su Ultimo punto de vida, quedara eliminado del juego
excepto si juega de forma inmediata un Super Test.

La carta BUG! se descarta, incluso si se esquiva.

Nota: jlos jugadores so6lo pueden esquivar disparos dirigidos a ellos! Super Test, esta carta permite al jugador recuperar
un punto de vida - moviendo la carta de tal forma que se muestre una historia mas-. jEn ninglin caso se podran superar
los puntos de vida iniciales! El Super Test no puede ser utilizado para ayudar a otros jugadores.

El Super Test puede ser jugado de dos formas:

- de la forma habitual, durante el propio turno;

- fuera de turno, pero solo en el caso de haber recibido un disparo que sea letal (es decir, un disparo que suponga
perder el ultimo punto de vida), no en caso de un simple impacto.

Cartas especiales:

Build: el jugador que pone en juego esta carta coloca la Build frente a él, boca arriba: la Build permanecera alli durante
todo el turno. Cuando el jugador empiece su siguiente turno (tendra ya la Build en juego), antes de la primera fase
("robar dos cartas") debe robar una carta: si es una carta de borde rojo rompe la Build y el jugador pierde
inmediatamente 2 puntos de vida. Si esto no sucede, la Build pasa al jugador de su izquierda quien debera hacer lo
mismo en su turno. Los jugadores contindan pasando la Build hasta que ésta se rompe (con el efecto explicado antes) o
es robada o descartada por un Pirata.

Si un jugador tiene la Build y la Gemacora, verifica la Build primero. Si un jugador resulta herido (jo eliminado!) por la
Build, el dafio no se considera causado por otro jugador.

Validacién: el jugador que pone en juego esta carta reta en duelo a cualquier otro jugador situado a cualquier distancia
(jfijiando sus ojos en él!). El jugador retado puede descartar una carta de BUG! (jincluso aunque no sea su turno!). Si lo
hace, el jugador que ha jugado la carta de Validacion puede descartar una carta de BUG! y asi sucesivamente: el primer
jugador que no pueda descartar una carta de BUG! pierde un punto de vida y el duelo finaliza. No se pueden jugar
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ninguna carta de vida extra, y la Validacién no se considera una carta de BUG!

BBDD: cuando se juega esta carta, se descubren tantas cartas del mazo como jugadores continien en juego.
Empezando por el jugador que ha jugado la carta y siguiendo en sentido horario, cada jugador elige una de esas cartas
y la coloca en su mano.

Sistemas Horizontales: cada jugador, a excepcion del que ha jugado la carta, puede descartar una carta de BUG! o
perder un punto de vida. Ni Test, ni Super Test tienen efecto en este caso.

Gemacora: esta carta se juega colocandose frente a cualquier jugador, quien pasara en ese momento a estar un turno
sin jugar por rellenar la bitacora. Un jugador que se encuentre en la prisién debe robar una carta antes del inicio de su
turno: si roba una carta de borde negro, logra escapar de rellenar la bitdcora descartando la carta de Gemacora y
continua su turno de forma habitual. Si no lo logra, descarta la carta pero pierde su turno. Sin embargo, el jugador sigue
siendo un posible objetivo de las cartas de BUG! y puede seguir jugando Test y Super Test si es necesario.

La carta Gemacora no puede ser jugada sobre el Product Owner.

Monos y Lagartos: el jugador que tenga esta carta en juego puede jugar las cartas BUG! que desee durante su turno.
Estas cartas BUG! pueden estar dirigidas al mismo o a diferentes objetivos, pero estan limitadas a una distancia de 1.

Si has llegado hasta aqui leyéndote todas las instrucciones... Enhorabuena!!! Poca gente lo hace ;-) Ahora ya puedes
empezar a jugar!!!

A continuacién puedes evaluarlo:

Registrate para evaluarlo

Por favor, vota +1 o compartelo si te parecio interesante

Share | 0

Animate y coméntanos lo que pienses sobre este TUTORIAL:

» Registrate y accede a esta y otras ventajas «
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Impulsores Comunidad .Ayuda?

0 personas han traido clicks a esta pagina
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