" Avenida de Castilla,1 - Edificio Best Point - Oficina 21B

autenua 28830 San Fernando de Henares (Madrid)
tel./fax: +34 91 675 33 06

info@autentia.com - www.autentia.com

¢Queé ofrece Autentia Real
Business Solutions S.L?

1. Desarrollo de componentes y &
proyectos a medida (v}

2. Auditoria de codigo y recomendaciones de mejora

3. Arranque de proyectos basados en nuevas
tecnologias

. Definicion de frameworks corporativos.

. Transferencia de conocimiento de nuevas arquitecturas.
. Soporte al arranque de proyectos.

. Auditoria preventiva periédica de calidad.

. Revision previa a la certificacion de proyectos.

. Extensién de capacidad de equipos de calidad.

. Identificacion de problemas en produccion.

NOOTRWN=

3a 4 4 4 4

RFP I

_ > ¢ Concurso Verificacion

GranEmpresa @ 2 reva

1 Consultoral J\ { 6 Produccién
Tecnologia Consultora® PN crtiiccion >
Desarrollo 0 Pruebas
Sistemas - 5 :

autentia

4. Cursos de formacion (impartidos por desarrolladores en activo)

Spring MVC, JSF-PrimeFaces /RichFaces, Control de autenticacién y JPA-Hibernate, MyBatis

HTMLS, CSS3, JavaScript-jQuery acceso (Spring Security) Motor de biisqueda empresarial (Solr)
uDDI ETL (Talend)
Web Services
Rest Services Direccién de Proyectos Informaticos.

Gestor portales (Liferay)

Gestor d tenidos (AIf ) Social SSO Metodologias agiles
estor de conteniclos LAIresco SS0 (Cas) Patrones de disefio

Aplicaciones hibridas 10D

Tareas programadas (Quartz) BPM (jBPM o Bonita)

Gestor documental (Alfresco) Generacion de informes (JasperReport)

Inversién de control (Spring) ESB (Open ESB)

Compartimos nuestro conociemiento en: Para mas informacion visitenos en:

www.adictosaltrabajo.com www.autentia.com




05-02-08

http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=hibernateEquals #1

|
T | " "
attential || Hosting patrocinado por - anrgepados 4
Inicio Quienes somos Tutoriales Formaciéon Empleo Colabora Comunidad
Libro de Visitas Comic

NUEVO éQuieres saber cuanto ganas en relacion
al mercado? pincha aqui...

Ver cursos que ofrece Autentia

Descargar comics en PDF y alta resolucion

[iNUEVO!] 2008-02-03 2008-01-29 2008-01-27 2008-01-23

Estamos escribiendo un libro sobre la profesidn informatica y estas vifietas formaran parte de él. Puedes
opinar en la seccion comic.

Tutorial desarrollado por Catalogo de servicios de Autentia

. . Descargar (6,2 MB
Alejandro Pérez gar ( )

Garcia Descargar en versién comic (17 MB)

AdictosAlTrabajo.com es el Web de difusion de
conocimiento de Autentia.

autentia

real business solutions

Alejandro es socio
fundador de
Autentia y nuestro
experto en J2EE,
Linux Yy
optimizacién de
aplicaciones
empresariales.

Catalogo de
servicios
Autentia (PDF
6,2MB)

=T

En formato comic...

Google

Web
® www.adictosaltrabajo

Buscar

Ultimos tutoriales

2008-02-05

Como implementar el
método equals(Object)
en objetos persistentes
de Hibernate, y otras
consideraciones.

, 2008-02-05
Si te gusta lo que Catalogo de cursos Comparador de sueldos
ves, puedes y tablas

contratarle para impartir cursos presenciales en
tu empresa o para ayudarte en proyectos
(Madrid). Puedes encontrarme en Autentia

dinamicas/pivotables

2008-02-04
XAMPP

Descargar este documento en formato PDF: hibernateEquals.pdf
2008-01-31

P - lidand

Fecha de creacion del tutorial: 2008-02-05 \slir:eiqna 0 XML contra
- r -
Como implementar el método equals(Object)

2008-01-27

en objetos persistentes de Hibernate, y otras
consideraciones

Creacion: 13-01-2008

indice de contenidos

1. Introduccién

2. Entorno

3. Ojo con el método equals

4. Hagamoslo facil, usemos el IDE

5. Hagamoslo mas facil, usemos commons-lang

6. Usando Hibernate, comienzan los problemas

6.1. Identificacion del tipo del objeto con el que comparamos
6.2. Accediendo directamente a los atributos

6.3. Otros problemas asociados a las relaciones entre objetos persistentes
6.4. ¢{Que pasa con el id de persistencia?

6.5. Una solucién a todos los problemas

7. Conclusiones

8. Sobre el autor

Eventos en ASP.NET

2008-01-23
Icefaces, JBoss, Maven2
y EJB3: Parte 5

2008-01-21
Icefaces, JBoss, Maven2
y EIB3: Parte 4

2008-01-20
Crap4j, ¢es tu codigo
dificilmente mantenible?

2008-01-19
SpringIDE, plugin de
Spring para Eclipse

2008-01-18
Busqueda de
dependencias para
maven



05-02-08 http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=hibernateEquals

1. Introduccion

En la clase java.lang.0bject (y por lo tanto, o mejor dicho, y por herencia, en todas las demés clases)

tenemos dos métodos que suelen ser dos grandes olvidados:
e public boolean equals(Object obj)
e public int hashCode()

Estos métodos son especialmente importantes si vamos a guardar nuestros objetos en cualquier tipo de
coleccién: listas, mapas (aqui es especialmente importante el método hashCode), ... y més aun si los
objetos que vamos a guardar en la coleccidn son serializables. En este Ultimo caso es especialmente
necesarios reescribir estos métodos ya que la implementacidn proporcionada por la clase Object trabaja
con las referencias, y si un objeto lo serializamos y lo deserializamos, tendra diferente referencia, sin
embargo seguira siendo el mismo objeto. Es decir, si tengo un objeto persona donde tengo guardados mis
datos, y serializo este objeto a un fichero y luego lo vuelvo a leer, tendré una instancia diferente (un nuevo
objeto con diferente referencia), pero seguiré siendo a€ceyoda€.

Estos métodos van a permitir encontrar un objeto en una coleccién (equals) o localizar el objeto en un
mapa (hashCode).

Se debe cumplir que, si dos objetos son iguales segiin el método equals, deben generar el mismo entero
al llamar a hashCode (si no son iguales pueden producir el mismo entero, pero es aconsejable que
generen enteros diferentes para aumentar el rendimiento de los mapas).

De hecho muchos puristas consideran que una clase no esta correctamente implementada si no tiene
debidamente sobreescritos estos métodos. Con esto os podéis hacer una idea de la importancia de estos
métodos.

En este tutorial vamos a ver algunas importantes consideraciones a tener en cuenta cuando
sobreescribimos estos métodos, especialmente si vamos a trabajar con Hibernate o con cualquier otro
sistema que genere proxys de nuestras clases de forma dinamica en tiempo de ejecucion (por ejemplo con
el uso de aspectos).

2. Entorno

El tutorial esta escrito usando el siguiente entorno:
e Hardware: Portatil Asus G1 (Core 2 Duo a 2.1 GHz, 2048 MB RAM, 120 GB HD).
e Sistema Operativo: GNU / Linux, Debian (unstable), Kernel 2.6.23, KDE 3.5
e JDK 1.5.0_14 (instalada con el paquete sun-java5-jdk de Debian)

e Eclipse Europa

3. Ojo con el método equals

Al reescribir el método equals, tenemos que fijarnos bien en que el pardmetro de entrada es de tipo
Object. Es decir el método siempre debe ser: public boolean equals(Object obj).

Es un descuido muy comun usar como pardmetro de entrada una instancia de la misma clase donde se esta

reescribiendo el método, por ejemplo, para la clase Person: public boolean equals(Person
obj). Esto es un error ya que no estamos sobreescribiendo el método equals de nuestro padre, sino que
estamos creando un nuevo método, con el mismo nombre, pero con pardmetros diferentes. Esto provoca
que cuando se invoque el método equals intentando hacer uso del polimorfismo (por ejemplo en las
colecciones) no se llame al método que hemos escrito nosotros, sino a la implementacién por defecto
proporcionada por la clase Object.

4. Hagamoslo facil, usemos el IDE

Actualmente, practicamente todos los IDEs (entornos integrados de desarrollo) tienen alguna manera de
generar de forma automatica estos métodos. Por ejemplo en Eclipse podemos hacer: Source --> Generate
hashCode() and equals()... --> marcamos los atributos que queremos que se tengan en cuenta en estos
métodos.

Importante: Siempre deberiamos tener en cuenta los mismos atributos para calcular el
equals y para calcular el hashCode. Esta regla es vélida independientemente de si
generamos estos métodos de forma automatica o los escribimos a mano.

Por ejemplo para la siguiente clase:

public class Person implements Serializable {
private String name;
private String surname;
private int age;

}

Deberiamos obtener la siguiente implementacion si elegimos todos los atributos:

@Override
public int hashCode() {
final int prime = 31;
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int resuLtL = 1;

result = prime * result + age;

result = prime * result + ((name == null) ? 0 : name.hashCode());
result = prime * result + ((surname == null) ? 0 : surname.hashCode());
return result;

@0verride
public boolean equals(Object obj) {
if (this == obj) return true;
if (obj == null) return false;
if (getClass() !'= obj.getClass()) return false;
final Person other = (Person)obj;
if (age != other.age) return false;
if (name == null) {
if (other.name != null) return false;
} else if (!name.equals(other.name)) return false;
if (surname == null) {
if (other.surname != null) return false;
} else if (!surname.equals(other.surname)) return false;
return true;

}

Estas implementaciones tiene el inconveniente de que cada vez que afiadimos o quitamos un atributo hay
que volver a generar el método o modificarlo a mano.

5. Hagamoslo mas facil, usemos commons-lang

Apache nos proporciona la libreria commons-lang (http://commons.apache.org/lang/). En esta libreria
podemos encontrar multitud de ayudas de uso muy comun en cualquier aplicaciéon (os recomiendo que le
echéis un buen vistazo). Entre estas ayudas vamos a encontrar métodos para implementar equals y
hashCode por reflexién.

De esta forma nuestros métodos quedarian de la siguiente forma:

@0verride
public int hashCode() {
return HashCodeBuilder.reflectionHashCode(this);

@0verride
public boolean equals(Object obj) {
return EqualsBuilder.reflectionEquals(this, obj);

}

De esta forma no sélo escribimos menos, sino que podemos cambiar los atributos de la clase sin
preocuparnos de estos métodos.

Importante: Podemos tener inconvenientes si usamos un SecurityManager, ya que esto
podria causar una excepcion al intentar acceder por reflexion a los atributos privados de la
clase.

6. Usando Hibernate, comienzan los problemas

Con las dos implementaciones que hemos visto vamos a encontrarnos con problemas si usamos Hibernate
(o EJB 3), si nuestra clase es una clase persistente. Practicamente todos los problemas que se van a dar
vienen provocados porque en varias ocasiones Hibernate no trabaja con nuestra clase directamente, sino
con un proxy que genera dindmicamente en tiempo de ejecucién. Por ejemplo: si usamos el método Load
para recuperar un objeto, en el caso de relaciones con inicilizacién a€celazya€d, ...

6.1. Identificacion del tipo del objeto con el que comparamos

Una de las primeras cosas que siempre se hace en el equals es mirar si el tipo del objeto que nos pasan
como parametro es igual que nuestro tipo. Lo veiamos con el cédigo:

if (getClass() != obj.getClass()) return false;
final Person other = (Person)obj;

Esto nos va a dar problemas con Hibernate, ya que como crea un proxy, las clases no van a ser realmente
las mismas. Por esto debemos usar la sentencia instanceof, de esta forma:

if (!(obj instanceof Person)) return false;
final Person other = (Person)obj;

Aqui no habré problema porque el proxy que crea Hibernate extiende de nuestra clase Person, asi que si
preguntamos si una instancia del tipo del proxy creado por Hibernate es a€ceinstanceofaed Person, la
respuesta serd true (el tipo también se hereda en un relacién de herencia).
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6.2. Accediendo directamente a los atributos

Tanto en el cddigo del estilo:

if (name == null) {
if (other.name '= null) return false;
} else if (!name.equals(other.name)) return false;

como en lo que hace internamente la clase EqualsBuilder, se accede directamente al valor de los
atributos; es decir, no se usan los getter correspondientes.

Esto también nos puede dar problemas si hemos recuperado el objeto mediante el método Load de la clase
Session. El problema viene provocado porque al cargar el objeto con load, Hibernate lo que devuelve es
un proxy. Este proxy sirve para que no se acceda al la base de datos hasta que realmente se acceda al
objeto; es decir, hasta que no se llame a alguno de los getters no se recuperan los valores de la base de
datos, por lo que, en nuestro ejemplo, hame y surname valdran null.

De esto se deduce que si comparamos un objeto con otro que acabamos de recuperar con Load, el
resultado del método equals serd false, aunque los objetos sean iguales, ya que estaremos
comparando un objetos con otro cuyos atributos estdn a NULL porque todavia no se han recuperado de la
base de datos.

Este mismo problema lo vamos a tener con las relaciones entre objetos con inicializacién a€celazyd€ld, es
decir, hasta que no se llama al getter no se recupera la coleccion.

Para solucionar esto deberiamos garantizar que el acceso a los atributos se haga mediante los getters
(veremos la solucién un poco mas adelante).

6.3. Otros problemas asociados a las relaciones entre objetos persistentes

Imaginemos que la clase Person tiene un atributo que es una lista de Telefonos: private
List<Phone> phones;

La clase Phone también se persiste mediante Hibernate, asi que tenemos una relacién de 1 a n entre
Persony Phone.

Sien el equals de Person hacemos lo siguiente:
if (!this.getPhones().equals(other.getPhones())) return false;

nos vamos a encontrar con un problema: el resultado del equals va a ser false, a pesar de estar
usando los getters como dijimos en el caso anterior.

Esto se debe a que cuando Hibernate recupera una relacion de este tipo usa sus propias implementaciones
de las colecciones. En este caso Hibernate nos puede estar devolviendo un PersistenBag que tiene
atributos diferentes a los de un ArrayList normal (por ejemplo tiene un atributo que identifica que
extremo de la relacion es el propietario de la misma), por lo que el la comparacion fallara.

Para evitar esto, lo mejor es que en la implementacién del método equals de Person, recorramos uno a
uno los elementos de la lista y los vallamos comparando (veremos la solucién un poco mas adelante).

6.4. éQue pasa con el id de persistencia?

Hibernate nos recomienda que usemos un identificador &€ceartificiald€0 para los objetos persistentes, es
decir un id que no tenga nada que ver con los datos de negocio (si luego queremos hacer accesos por los
campos de negocio basta con hacer indices sobre ellos). De esta manera en la clase Person nos
aparecera un atributo del estilo:

private Integer id;

Este atributo nunca habré que tenerlo en cuenta en el equals (y por lo tanto tampoco en el hashCode).

En un principio podemos estar tentados a usarlo ya que si dos objetos tienen el mismo id, es que son el
mismo. Pero debemos recordar que un objeto sdlo tiene id si ya ha sido persistido. Es decir podriamos
estar comparando un objeto ya persistido con otro que todavia no ha sido persistido; estos dos objetos
podrian ser iguales, pero el segundo todavia no tiene id, por lo que la comparacion devolveria false.

6.5. Una solucién a todos los problemas

Teniendo en cuenta todos los casos comentados anteriormente, la clase Person nos podrian quedar de la
siguiente manera:

@Entity
public class Person {

private Integer id = null;
private String name = null;

// ... otros atributos
private List<Phone> phone = new ArrayList<Phone>();

@Id
@GeneratedValue
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@oLwumnqunigue = true, nuiLiltdoLe = Talise)
public Integer getId() {
return id;

}

/** Para uso de Hibernate. */

@SuppressWarnings ("unused")

private void setId(Integer id) {
this.id = id;

}

@0OneToMany (fetch = FetchType.LAZY, cascade = { CascadeType.ALL })
@JoinColumn(name = "phone id", referencedColumnName = "id")
public List<Phone> getPhones() {

return phones;

}

/** Para uso exclusivo de Hibernate. */

@SuppressWarnings ("unused")

private void setRecordFiles(List<RecordFile> recordFiles) {
this.recordFiles = recordFiles;

}
// ... otros getter y setter
@0verride

public int hashCode() {
final HashCodeBuilder hcb = new HashCodeBuilder()
hcb.append(getName());

// ... otros atributos, pero no el id

for (Phone phone : phones) {
hcb.append(phone) ;

}

return hcb.toHashCode();
}
@0verride

public boolean equals(Object obj) {
boolean isEquals = false;

try {
final Person other = (Person)obj;
final EqualsBuilder egb = new EqualsBuilder();
eqgb.append(getName(), other.getName());

// ... otros atributos, pero no el id

if (getPhones().size() != other.getPhones().size()) {
return false;

}
for (int i = 0; i < phones.size(); i++) {
eqgb.append(phones.get(i), other.getPhones().get(i));

isEquals = eqgb.isEquals();

} catch (Exception e) {
// Sobre todo si no se puede hacer la conversién de tipos,
// y en general si se produce cualquier error.
isEquals = false;

}

return isEquals;

7. Conclusiones

Hemos visto como algo aparentemente inocente se puede convertir en un quebradero de cabeza. Por eso
desde Autentia (http://www.autentia.com) siempre os animamos a que profundicéis en las tecnologias que
usais, y que implicaciones tienen. Y os intentamos facilitar las cosas con este tipo de tutoriales.

Espero que os haya servido de ayuda y que aclare un poco las cosas.

8. Sobre el autor

Alejandro Pérez Garcia, Ingeniero en Informatica (especialidad de Ingenieria del Software)

Socio fundador de Autentia (Formacidn, Consultoria, Desarrollo de sistemas transaccionales)
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