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JSP Editor
Edit JSP, XML, DTD, Schema,
_XSLT & SOAP. Easy-to-Use! Free

Trial. completo.

Anuncios Goooooogle

Aplicacion grafica con NetBeans

En este tutorial vamos a mostrar varias cosas a la vez:

NetBeans es un entorno de desarrollo gratuito, muy sencillo y potente ....Vamos a capturar todas las pantallas para mostraros como

e Como crear una aplicacion grafica con NetBeans
e Como hacer una pequefia herramienta de dibujo
e Como contruir ... a través de clases abstractas .... programas ampliables

crear el esqueleto de nuestro programa.

Este es el aspecto de NetBeans al arrancarlo:

Negocio en Casa
Obtenga el negocio #1 de
_Internet En casa u oficina. Apoyo _Tecnologias Web

NetBeans IDE 3.4.1 - Project Default

Formacion Empresas

Consultoria de Formacion
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Anunciarse en este sitio

File  Edt ‘iew Project Buld Debug Versioning Tools ndow. Help
XEemd¢e| s B

B % b

[ Esplorer [Filesystems]

Project Default opened.

]

D Filesystems
@ =3 C'Documents and Settings\&dministrator netbeans 3 4'sampledic

| Filesystems provides aceess to daver classes and other development ohiects.
L=B Filesystems i f *

0 DD

=N PrEpeiets

Creamos un nuevo proyecto

http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=editor
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Pulsamos el boton NEW

% Project Defaut
4 Project ismploGrafico
& Project graficos

Seleccionamos el titulo del proyecto

Create New P

Ya tenemos el proyecto donde meter nuestros ficheros
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Seleccionamos el sistema de ficheros

http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=editor 02/01/2006
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Steps Choose Filesystem type
1. Select Filesystem type _;S.ele'ct Filesystem type
2 .. =

E] Filgaystems:
3 LocalDirectary|
5 Archive Files
E  version Cortrol

Mew Filesystem description

Mount a local directory so that ywou can browse the directory and g
wotk with its files in the IDE. To correctly mount a specific Jawa B
package structure, select the parent directory of the package you
wish to mount. If vou want to-add a JAR file to your Jawva

—
classpath, select Archive. X
! Eric) | | Mext = | | FirisH | | Cancel | | Help
Creamos un nuevo directorio ... editor grafico
New Wizard - Local Directory 5’

Steps ‘Select Directory:

1. Select Filesystem type

2. Select tems to Mount Blizcar en; Java el ‘ @ @ @

 editorGrafico

graficos

tutoriales

Mombre de archivo: |D:1,iava1.ed'rtnr6raficn |

Archivos d.e't,ipol | Todos [os archivos v-.|

Ahora sobre nuestro proyecto pulsamos el botén derecho
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MetBeans IDE 3.4.1 - Project editorGrafico

Hemos elegido .... tipo Frame

New Wizard - Frame
Steps

Chanse Termplats

Hew Object Hame
Basic Class Definition
Creste Figlds
Override Inhertted Methods
Creste Methods:

http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=editor 02/01/2006
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New Wizard - Frame 5'

Steps Basic Class Definition

Choose Tetnglate Define your class’ basic characteristios. Click anitem's ...
e Object Matne

Basic Class Definition
Creste Fields

Cwverrice Inherted Methaods :
Create Methads Class Declaration:

;pubHc clasz editorGrafico extends Frame

Package:
=defaults

T e bk

Access Level ~Class Type:

| public: - |

-Buperclass: (& crefaut-
|iava.aWt.Frame | v-| 3 final
Interfaces Implemented f@mma.ul 2 skt
| |

| < Back || Nekt s || Finish || Caricel || Help

Elegimos los metodos a sobre escribir

ew Wizard - Frame ﬂ
Steps Override Inherited Methods
1. Choose Template Ea[e'ctthe'_r'nethojdgfo override, then click the Add button,
2. Mew Ohject Nams : o 5
3. Basic Class Definition Avaliable Supstclassintarface Methods: Methiods ToBe Dvar..,
4. Create Fields # chssC = Add s & paintijavaawtc
5. Owerride Inherited clagz Containe! =| = )
Methods B class Window = Ramove
B. Creste Methods B class Frame : -
@ addhlotifyl) | T
%o finalizeq) Q’P‘g‘-‘ e
@ getdccessibleContext() S Remaee
@ getCurzorTypel) —
@ getExtendedStatel)
@ getlconlmagel) |
e -
] sl D =T
[ Showy Inheritect [_] Qnby Showy dhstr [Cl'senetate Su...
| = Back. | | Mest = | | Finish | | ‘Canoel | | Help: |

Vemos el resumen
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[%5 New Wizard - Frame Ei

Steps

s Tt At el the etross it then iy, ik nters "
Prherny Object Mame
Basic Class Defintion
Creats Fields Ba  irtCorponentst)
Dvertide Inherited Mathods. Ba  evitFormijava st event WindowEvent)
Create Methods g 2 ’

@ main(String(])

@ paintava awt. Graphics)

1=

e

o L b

Coiblicle

i

Delete:

Caenwim

hlarne:: Mo Leyel
| ! | =i atlit= bt |
 Return Type: Method Type
T S
k= U
Parameters (commea-separat... [T tmst | [ iststs

=

Exeeptions (corima-separat..

J Filati L] Fphchrnizg

1 akatract

| = Back || et = || Erﬁsii || Cancel || - Help

El sistema ha escrito el codigo por nosotros

. NetBeans IDE 3.4.1 - Project editorGrafico
il Ecit Wiew Project Buld Debug Versioning Tooks Window. Help

ReEBdE| Xneamee s Bm b

B Form editorGrafico
L Other Compone
T (Frame)

B Farm Editor [editorGrafico]

S DiavalediorGrafico
B edicrcratico

[ Source Editar [ediarGrafico] &
B ediororatico v =g s

i s

editorGrafion, javd

# Creatad of 16 de savo de 2008, 22342
'_f.

* @alithor Adbinistrator
e

public class editorGrafico extends jawva.awt

Cutput Windlow [eitorGraies - HO] B

D E € edtorGrafico
|-{l“ T —yﬁ | ' | )
(T compier | sditorGratico - 10 | G Execution vie

*
* editorGrafico.java
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*
* Created on 16 de mayo de 2003, 22:42
*/

/**

*

* @author Administrator

*/

public class editorGrafico extends java.awt.Frame {

/** Creates new form editorGrafico */
public editorGrafico() {
initComponents();

}

/** This method is called from within the constructor to

* initialize the form.

* WARNING: Do NOT modify this code. The content of this method is
* always regenerated by the Form Editor.

*/

private void initComponents() {

addWindowListener(new java.awt.event.WindowAdapter() {
public void windowClosing(java.awt.event.WindowEvent evt) {
exitForm(evt);
¥
i

pack();

/** Exit the Application */
private void exitForm(java.awt.event.WindowEvent evt) {
System.exit(0);

/**
* @param args the command line arguments
*/
public static void main(String args[]) {
new editorGrafico().show();

¥

public void paint(java.awt.Graphics graphics) {
>

// Variables declaration - do not modify
// End of variables declaration

Queremos atender los eventos del raton... porque pintaremos cuando el usuario pulse y suelte en ratén

http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=editor
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[ 'h NetBeans IDE 3.4.1 - Project editorGrafico - Form Editor [Component Inspector] 1l _ID|ﬁi

dove Help oY E

File: - Ed& iy PrﬁIeci Ea.;i]d» Debug  Versioning Tue:la Whin

(B % b Swe
Explore .EF“%‘J'@EF“Q Bl Form editorGratico
E?ji Filesystems £ cther Components =
= DotiavaleditorGrafico fﬁl [Eratme] =
@"" editorGrafico EE
i clazz editorGrafico | BUEECTE ] =
B Form editarGrafico I; ERHE
3 Oiher Components mmaﬁraggﬁei Snories
(=R T-T eSO
o ) Jave et von MouseLisidricr
|| ||| mousehtoved [ =nones ’EI
mousePressed | lousePressed ¥ | ..
mouseReleased || snone=
|| | mousevheshiova <none=
| || propertyChange || <nones
windowActivated| =none=
5 editorGrafico
| _ Ot Windos [Cotripiler] B
i r X @ edtorGrafico

_ [% Handlers for mousePressed I ﬁ

Ao
eventosRaton

o ][ et || e |

Vemos que ha generado el cddigo necesario de un modo sencillo

http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=editor 02/01/2006
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etBeans IDE 3.4.1 - Project editorGrafico - Source Editor [editorGrafico]

Péagina 10 de 17

=10l ]
o Cf

Explorer [Filesystems]
[3 Filesystems

S DijavalediorGrafico
B editarGratico
fiz class edtorGrafico

= Iyjava

B Form editorGrafico

59 Other Componerts

E [Frame]

= B onn =4
-
# @pgram args the commend line arguments
:1('
public static vold maini(3tring args[])
neswr editorGrafico () .show();
}
public wvoid paint {java.awt,Graphics graphics) {
}
£ Variables deglaration — do pot modify =
A Exd of varighles declaratiam: i
} —
q " T T T T T | ] F'|
11:1  |1ns] |
# edltorGratico
Outpit Window [editorGraficn - U] |
E ¢ ediorGrafico
| editorGrafico - 110 || € Exection e

Nuestra aplicacion pretende ser un pequefio programa de dibujo simple que nos permita dibujar distintos tipos de objetos y repintarlos
cuando sea necesario, aunque lo vamos a dejar preparado para que haga mas cosas ...

Vamos a crear una clase que represente todos los objetos pintados, otra que represente cada uno de los objetos a pintar (una clase

abstracta) y otra que sea una implementacion del primer tipo de elemento

..... una linea

http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=editor
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. MetBeans IDE 3.4.1 - Project editorGrafico - Source Editor [editorGrafico *] _| |§t
File - Edt ‘iew Projeet Buld Debug Versioning Tools ndow. Help P i |
Do BEdS | EDBTIE | K| B %Nb | 0 Hul

Explorer [Filesyatems] editorGrafica v| S = Boan e e & _jl
[ Filesvstems T ; i
S DijavalediorGrafico =
B"" editd . S
TG | OeEn % i i : : 7
Gparan args the commend line arguments
% | Edi i
=) CugtaimineBesn public static vold maini(3tring args[])
Fa neswr editorGrafico () .show();
= F1 }
F& .
public woid paint |Java.awt.Graphics graphics) {
Bt 1
Ctrl-C:
£ Variables declaration — do pot modify =
variahles declaraticn:
Euprimil =1
=
p a1 [Tms] |
I e
¥ edltorGraticn * |
Oudpit Windom estorGrafin - 101 &
U E ¢ ediorGrafico
H i e I i ||‘| :
| editorGrafico - 110 || € Exection e

dit New Class E=
- .__1__9.3:_:__'__: : ': ||:l|
Mame: [istaObjetos Speess | =detauts |
Super Ciass: [~| | other Modifiers
' Clagstrect [ fial
[Type———— [T st [T syrictrarized
O Cless 7 pifterta [ traniiem [l vl
e
{1 pthes
Interface
Aeld
ok || caneel
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el codigo por ahora generado es poco

Bueno ... aunque tengamos muchas pantallas .....

/*
* editorGrafico.java
*

* Created on 16 de mayo de 2003, 22:42
*/
/**
E3
* @author Administrator
*/
public class editorGrafico extends java.awt.Frame {
/** Creates new form editorGrafico */
public editorGrafico() {
initComponents();
>

/** This method is called from within the constructor to

* initialize the form.
* WARNING: Do NOT modify this code. The content of this method is

* always regenerated by the Form Editor.
*/
private void initComponents() {

addMouselListener(new java.awt.event.MouseAdapter() {
public void mousePressed(java.awt.event.MouseEvent evt) {

botonPulsado(evt);
>

public void mouseReleased(java.awt.event.MouseEvent evt) {
botonSoltado(evt);

http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=editor 02/01/2006
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}

3
oy

addWindowListener(new java.awt.event.WindowAdapter() {
public void windowClosing(java.awt.event.WindowEvent evt) {
exitForm(evt);
>
i

pack();

}

private void botonSoltado(java.awt.event.MouseEvent evt) {

// Add your handling code here:

¥

private void botonPulsado(java.awt.event.MouseEvent evt) {

// Add your handling code here:

}

/** Exit the Application */
private void exitForm(java.awt.event.WindowEvent evt) {

System.exit(0);

/**

* @param args the command line arguments
*/

public static void main(String args[]) {

new editorGrafico().show();

¥

public void paint(java.awt.Graphics graphics) {
>

// Variables declaration - do not modify
// End of variables declaration

class listaObjetos {

}

class objetoGenerico {

b

class objetoLinea extends objetoGenerico {

}

Bueno .. creo que lo hemos captado ...

por lo que vemos a seguir escribiendo ..... a mano el cédigo

Péagina 13 de 17

La verdad es que tampoco hay que escribir demasiado .... os mostramos el programa final y luego esplicamos un poco la légica

import java.awt.*;
import java.util.*;

import java.lang.*;
import java.io.*;

* editorGrafico.java

*

* Created on 16 de mayo de 2003, 22:42

*/

/**

* @author Administrator
*/

public class editorGrafico extends java.awt.Frame

// objeto que contiene todo lo que pintamos
private listaObjetos nuestrosObjetos = new listaObjetos();

// variables temporales donde almacenar los puntos
int xIniTemp = 0;
int yIniTemp = 0;
int xFinTemp = 0;
int yFinTemp = 0;

// metodo para centrar mensajes de depuracion
void depura(String mensaje)

System.out.printIn("El mensaje es " + mensaje);

http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=editor
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}

/** Creates new form editorGrafico */
public editorGrafico() {

initComponents();

}

/** This method is called from within the constructor to

* initialize the form.

* WARNING: Do NOT modify this code. The content of this method is
* always regenerated by the Form Editor.

*/

private void initComponents() {

addMouselListener(new java.awt.event.MouseAdapter() {
public void mousePressed(java.awt.event.MouseEvent evt) {
botonPulsado(evt);

public void mouseReleased(java.awt.event.MouseEvent evt) {
botonSoltado(evt);
¥
i

addWindowListener(new java.awt.event.WindowAdapter() {
public void windowClosing(java.awt.event.WindowEvent evt) {
exitForm(evt);
>
i

pack();
>

private void botonSoltado(java.awt.event.MouseEvent evt) {
depura("Boton soltado");
Point punto = evt.getPoint();

xFinTemp = punto.x;
yFinTemp = punto.y;

objetoLinea nElemento = new objetoLinea(xIniTemp,yIniTemp,xFinTemp,yFinTemp);

Graphics g = this.getGraphics();
nElemento.pinta(g);
g.dispose();

nuestrosObjetos.insertaElemento(nElemento);

// Add your handling code here:

private void botonPulsado(java.awt.event.MouseEvent evt) {
// Add your handling code here:
depura("Boton pulsado");
Point punto = evt.getPoint();
xIniTemp = punto.x;
yIniTemp = punto.y;

/** Exit the Application */
private void exitForm(java.awt.event.WindowEvent evt) {
System.exit(0);

/**

* @param args the command line arguments

*/

public static void main(String args[]) {
editorGrafico miapp = new editorGrafico();
miapp.resize(600,400);
miapp.show();

>
public void paint(java.awt.Graphics pContexto)
{
nuestrosObjetos.pintaTodo(pContexto);
>

// Variables declaration - do not modify
// End of variables declaration

class listaObjetos implements Serializable

{

private Vector arrayObjetos = new Vector();

public void insertaElemento(objetoGenerico pElemento)

{
arrayObjetos.add(pElemento);

¥

public void pintaTodo(Graphics pContexto)

http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=editor
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{
for (inti = 0 ; i< arrayObjetos.size(); i++)
objetoGenerico elemento = (objetoGenerico) arrayObjetos.get(i);
elemento.pinta(pContexto);
¥
>

¥
abstract class objetoGenerico implements Serializable
abstract public void pinta(Graphics pContexto);
¥
class objetoLinea extends objetoGenerico
int xorigen = 0;
int yorigen = 0;
int xdestino = 0;
int ydestino = 0;
objetoLinea(int pXorigen, int pYorigen,int pXdestino, int pYdestino)
{
xorigen = pXorigen;
yorigen = pYorigen;
xdestino = pXdestino;
ydestino = pYdestino;
¥
public void pinta(Graphics pContexto)
pContexto.drawLine(xorigen,yorigen,xdestino,ydestino);

¥
b

Lo que hemos hecho es crear un objeto que representa todo lo que vamos pintando
private listaObjetos nuestrosObjetos = new listaObjetos();
Este objeto tiene dentro un vector, que es quien ira agragando los puntos

private Vector arrayObjetos = new Vector();
public void insertaElemento(objetoGenerico pElemento)

arrayObjetos.add(pElemento);
¥

Péagina 15 de 17

De tal modo que nuestra aplicacion, cuando el usuario pulsa el boton, captura las coordenas iniciales y cuando lo suelta,

captura las finales, creando un objeto (en este caso una linea) y afadiendolo al Vector

private void botonSoltado(java.awt.event.MouseEvent evt) {
depura("Boton soltado");

Point punto = evt.getPoint();
xFinTemp = punto.x;
yFinTemp = punto.y;

objetoLinea nElemento = new objetoLinea(xIniTemp,yIniTemp,xFinTemp,yFinTemp);

Graphics g = this.getGraphics();
nElemento.pinta(g);
g.dispose();

nuestrosObjetos.insertaElemento(nElemento);

// Add your handling code here:

private void botonPulsado(java.awt.event.MouseEvent evt) {
// Add your handling code here:
depura("Boton pulsado");
Point punto = evt.getPoint();
xIniTemp = punto.x;
yIniTemp = punto.y;

Cuando hay que repintar la pantalla, los que hacemos es decir que se repinten todos los objetos

public void paint(java.awt.Graphics pContexto)

nuestrosObjetos.pintaTodo(pContexto);

}

http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=editor
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Esta funcidn itera por todos los elementos y los manda pintar

public void pintaTodo(Graphics pContexto)
for (inti = 0 ; i< arrayObjetos.size(); i++)
objetoGenerico elemento = (objetoGenerico) arrayObjetos.get(i);

elemento.pinta(pContexto);

b
b

Si veis ... lo hemos dejado preparado .... para poder leerlo y escribirlo en disco

class listaObjetos implements Serializable

Y para poder .. modificando 4 lineas ..... pintar distintos tipos de objetos (uso de clase abstracta)

abstract class objetoGenerico implements Serializable

{
abstract public void pinta(Graphics pContexto);

& =loi

EEE g g /] JL:Lél]

Descargarse el cédigo

Sobre el Autor ..

Si desea contratar formacion, consultoria o desarrollo de piezas a medida puede contactar con

J2EE, EJBs, Struts...

Autentia S.L. Somos expertos en:
J2EE, C++, OOP, UML, Vignette, Creatividad ..
y muchas otras cosas

Nuevo servicio de notificaciones

Si deseas que te enviemos un correo electrénico cuando introduzcamos nuevos tutoriales, inserta tu direccion
de correo en el siguiente formulario.

Subscribirse a Novedades

e-mail I

I Enwiar

Otros Tutoriales Recomendados (rambien ver todos)

Nombre Corto Descripcion

Primeros pasos con Swin Os mostramos como crear una aplicacion basica utilizando las librerias de Java Swing

En este tutorial os vamos a mostrar como manipular documentos XML desde Java y

SAX, DOM y NetBeans NetBeans

Os mostramos como crear librerias de etiquetas para vuestros JSP y asi simplificar su
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Taglibs y JSPs construccion.
. Os mostramos como recuperar el fuente de vuestro cédigo a partir de los ficheros
Decompilar Java X
compilados .class

Nota: Los tutoriales mostrados en este Web tienen como objetivo la difusion del conocimiento.

Los contenidos y comentarios de los tutoriales son responsabilidad de sus respectivos autores.

En algln caso se puede hacer referencia a marcas o nombres cuya propiedad y derechos es de sus
respectivos duefos. Si algun afectado desea que incorporemos alguna resefia especifica, no tiene mas que

solicitarlo.

Si alguien encuentra alglin problema con la informacion publicada en este Web, rogamos que informe al
administrador rcanales@adictosaltrabajo.com para su resolucion.

Patrocinados por enredados.com .... Hosting en Castellano con soporte Java/J2EE

Alquiler de servidores virtuales
http fhwww.enredados.comy
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