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1. Introduccion

Las plantilas en Eclipse son pequefias piezas de cddigo con marcadores predefinidos que nos permiten no repetir la escritura de cddigo. La idea es
no tener que escribir un cédigo relativamente repetitivo (como puede ser la signatura de un bucle) o no tener que recordar la sintaxis de una
pieza de cédigo mas o menos compleja.
No se trata de no aprender u olvidar cdmo se escribe un sentencia foreach, se trata de que:

e me la se de memoria porque llevo afios escribiéndola y quiero que, con una simple combinacién de teclas, el IDE (hoy toca Eclipse) la

escriba para mi,

e estoy aprendiendo y quiero tener algo que me facilite su escritura, a base de verla repetidas veces, terminaré memorizando su sintaxis.

El objetivo de las plantillas es ser mas productivo y, con menos esfuerzo, escribir mas cédigo.

Cada plantilla tiene un nombre, basta con escribir ese nombre en el cddigo y pulsar CTRL + espacio y el codigo de la plantilla se expandera.

2. Entorno.

El tutorial estd escrito usando el siguiente entorno:
e Hardware: Portatil MacBook Pro 17' (2.93 GHz Intel Core 2 Duo, 4GB DDR3 SDRAM).

e Sistema Operativo: Mac OS X Snow Leopard 10.6.1
e Eclipse 3.6 (Helios)

3. Plantilla predefinidas.

Eclipse viene provisto de una serie de plantillas predefinidas que podemos consultar y modificar accediendo, dentro de la opcién preferencias, al
lenguaje con el que trabajemos, dentro de su opcién Editor > templates, asi:

e Preferences > XML > XML Files > Editor > Templates
e Preferences > Java > Editor > Templates
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Una pantilla se compone de:

un nombre,
una descripcion,

por ejemplo:

Cancel ) —o—3

¥

un contexto en funcién del lenguaje (en java, si estamos en el cédigo, en el javadoc, ...) y
un pattern, que es el cédigo de la plantilla. Dentro del cédigo de la plantilla podemos usar texto fijo o una serie de variables predefinidas,

o ${cursor}: posicion en la que se establecerd el cursor de texto tras desplegar el cédigo de la plantilla,

o ${enclosing_type}: tipo de la clase en la que nos encontramos, ${enclosing_method}: nombre del método en el que nos

encontramos,
o ${todo}: TODO: task code,
o ${year}: afio en curso, ${time}: hora en curso,
o

Como hemos comentado, esas plantillas se mostraran como sugerencias en el cddigo tras comenzar a escribir su nombre y pulsar CTRL +

espacio.

Ejemplo con try

try.
[=] try - try catch block |try {
try
= G TryData - sun.tools.asm
(C] TryStatement - sun.tools.tree
even g TryTree - com.sun.source.tree

} catch (Exception e) {

}

Ejemplo con for

for.

[E for - iterate over array
E’ for - iterate over array with temporary varial
E’ for - iterate over collection }
B foreach - iterate over an array or Iterable

Ejemplo con sys

svs|
|= syserr - print to standard error
E sysout - print to standard out
7 Pr E} systrace - print current method to standard

System.err.println();

Ejemplo con private

pri.
|= private_method - private method
E private_static_method - private static methad
s | [ Private }

private return_type name() {

Basta con seleccionar la plantilla y pulsar INTRO para que el cddigo de la plantilla se afiada a nuestro cddigo y si requiere de la introduccion de

algun tipo de texto se posicionara en aquella parte del cédigo que lo requiera.

4. Creacion de una plantilla personalizada.

Lo mas interesante es que nosotros podemos crearnos nuestras propias plantillas, ademas de modificar las existentes. Para ello no tenemos mas
que afadir una nueva desde la opcién de Templates, asignarle un nombre, descripcion y elegir el cédigo que queremos que se muestre al

seleccionar la misma.

El siguiente es un ejemplo de un singleton:

// TODO: handle exception

Y

A

for (iterable_type iterable_element :

iterable) {
E

e |
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Name: singleton Context: [Java a E A ically insert

Description:  Converts a Class instance in a Singleton

Pattern: private static final ${enclosing_type} instance = new ${enclosing_type}();
private ${enclosing_type}() {}
public static ${enclosing_type} getInstance() {
return instance;
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Desde codigo no tenemos mas que introducir las primeras letras del nombre de la plantilla y pulsar CTRL + espacio:
public class InvoiceService { # cor
= @ Inv

si
E] singleton - Converts a Class instance in a snO private static final InvoiceService instance = new

} @ si0 : void - Method stub

(1] SICompletion - quicktime.sound

@ sides - Jjavax.print.attribute.standard
© SidesType - Java.awt JobAttributes public static InvoiceService getlnstance() {
O signal - sun.misc return instance;

(1] SignalHandler - sun.misc }
(C] Signature - com.sun.org.apache.bcel.interna
@ Signature - java.security 2

‘0 Sianature - sun.reflect.generics.tree X
| )< »

| Press "‘Seace' to show Temgla(e oneo /A Press 'Tab' from proposal table or click for focus
v

private InvoiceService() {

}

Las plantillas, al igual que el formateador del estilo de cédigo se pueden importar de un fichero externo de modo que cada empresa puede tener
las suyas propias, en el siguiente enlace podéis encontrar un ejemplo: http://sproutee.com/mytemplates.xml

Del mismo modo la configuracién de las plantillas se almacena en el workspace, con lo que si cambias o creas un workspace nuevo se perderan.
De ahi la necesidad de disponer de esos archivos xml para importarlos.

5. Un par de plantillas muy ultiles.

A continuacién un par plantillas que pueden sernos de gran utilidad:

singleton - Converts a Class instance in a singleton

private static final ${enclosing_type} instance = new ${enclosing_type} ();
private ${enclosing_type} () {}

public static ${enclosing_type} getInstance() {

return instance;

}
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La que hemos visto en el ejemplo de creacién de una nueva plantilla.
logger - create new Logger

1| ${:import(org.apache.log4j.Logger) }
2| private static final Logger logger = Logger.getlLogger (${enclosing_type}.class.getName());

La creacidn de una instancia del logger que usemos es origen de un bug conocido, tiene incluso una regla de PMD, porque lo mas comin es no

escribir el cddigo del mismo sino copiar y pegar el cédigo de otra clase sin cambiar el parametro del método getLogger(), con lo que logamos
para la clase de la que copiamos el cédigo no la nuestra. Con esta plantilla evitamos ese error.

6. Referencias.
http://eclipse.dzone.com/news/effective-eclipse-custom-templ
http://snippets.dzone.com/posts/show/3618

http://stackoverflow.com/questions/1028858/useful-eclipse-java-code-templates
http://www.ibm.com/developerworks/opensource/tutorials/os-eclipse-code-templates/index.html
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7. Conclusiones.

Cualquiera que desarrolle software necesita un medio probado para producir mejor, mas rapido y mas barato (The Productive Programmer).
Conocer las caracteristicas y facilidades de las herramientas que usamos dia a dia es nuestra responsabildiad.

Un saludo.
Jose

jmsanchez@autentia.com

Animate y coméntanos lo que pienses sobre este TUTORIAL:

Puedes opinar o comentar cualquier sugerencia que quieras comunicarnos sobre este tutorial; con tu ayuda, podemos ofrecerte un mejor
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