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Labores Basicas en Java

Cuando empezamos a desarrollar aplicaciones en Java podemos encontrar un montén de libros que nos explican los principios sobre el
uso de variables, creacién de clases, etc....

Normalmente en las aplicaciones necesitamos hacer ciertas cosas que no encontramos en muchos manuales y son bastante
necesarias.

Formatear decimales

Mostrar enteros en formato Hexadecimal

Escribir y leer las preferencias de nuestro usuario
Capacidad de_comparar objetos de nuestras clases

Vamos a mostraros como empezar a desarrollar aplicaciones Java con NetBeans y los ejemplos mencionados anteriormente.

Creamos un proyecto

Create New Project | x|

Project Mams: |iavabasicn| |

| oK || Cancel |

Seleccionamos el directorio de trabajo

http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=cursojavabasico 06/04/2006
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prinerPrograns. java

Crested om July 16, 3003, 3:53
i
I

package roberto:

sEE

%

£ Fauthor JAdwinistrator

=g
public class primerPrograma {

£3*F Creates a new instance of
public primerProgramai) |
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Creamos un nuevo paquete (un paquete nos vale para agrupar de un modo légico nuestro cédigo y que no entre en conflicto con el

coédigo desarrollado por otros equipos)

NetBeans IDE 3

@ Filesystems.

Damos nombre al paquete

http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=cursojavabasico
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* New Wizard - Java Package

Seleccionamos una nueva clase principal

http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=cursojavabasico 06/04/2006
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Steps Choose Template
1. Choose Template Select a Template:
o =
E  Java Package =3
© T Java Clazses o

Spplet
Java Class

Empty Jaws Fils [
Java Exception
Java Interface

dtpplet }

B Javabiain Class| =

Template Description:

Using thiz template, you can create a new
Java class with a main method permitting it
to be run as a conzole application.

-

Tf xvzom warant tn de _1'!11'1 =1 :cn' 1al annlicatiom
e | | flest = | | Firsh | | Cancel | | Help
Le asignamos un nombre
New Wizard - Java Main Class ll

Steps Hew Object Hame

1 Chooze Termplate

2.  Hew Object Hame

3 Basic Class Defintion L -

¥ CreafeFalds [ame: |pr|merPrograma

5. Owerride Inherited Methods

B Create Methods

| = Back I | Mext = | | Finizh I | Cancel I | Help
Vemos la definicion basica
New Wizard - Java Main Class 5'

Steps Basic Class Definition
1. Choose Template Define your class’ basic characteristios. Click anitem's ...
2 Mewy Object Mame :
3. Basic Class Definition
4. Creste Fislds
5. Owerride Inherited Methods .
6. Creste Methods Class Declaration:

;pubHc clazz primerPrograma

Access Level ~Class Type:
| public: - |
-Buperclass: (& crefaut-
| [w| | 2o

: o D ahstract
Interfaces Implemerted (comma. . |
| &

| <geok [[ neas || nen || concel [[ em

Y pulsamos Finalizar ... el resto de las opciones de momento no nos interesan.

http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=cursojavabasico
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Vemos el codigo generado y en azul, una linea para mostrar un mensaje por pantalla.

*

* primerPrograma.java
*

* Created on July 16, 2003, 3:53 AM
*/

package roberto;

£33

*

* @author Administrator
*/

public class primerPrograma {

/** Creates a new instance of primerPrograma */
public primerPrograma() {

b

/**

* @param args the command line arguments

*/

public static void main(String[] args) {
System.out.printin("Mostramos una cadena de caracteres");

Si pulsamos el botén ejecutar, vemos abajo y a la derecha .... el mensaje que hemos escrito.

etBeans IDE 3.5 - Source Editor [primerProgramal

Fle Edct ‘iew Prolect Buld Dsbug Wersioning Took ‘Window Help

peBd®E| XnEWIE

‘public class primerPrograma {

public primerProgramal) !
}

]

S

* @paran args the command lime arguments

public static woid main(3tring[] args)
Systen. out.printlni"Mostranos una cadena de carac

I g Finished primerPrograms.
B Explorer [Flesystems] B/ | [%  crimerprograma ~| =@ = B.osp on, %
@ Fiesystems T . =
Q-3 Chavaljavabasico £ ™
@ 3= roberto # dauthor Adwinistrator
@ [@ primerPrograma =

A% Creates @ new instance of priperPrograng =/

provides accessto )., |

[Z) output Wiridaw [primerProgeama - 0]

Mostramos una cadena de caracteres

xBr & @
=

T I

| ¥]

Properties

primerProgramea = [0 *

Péagina 5 de 15

Referencia no Estaticas

La funciéon de entrada, esta declarada como static, lo que significa que para que se comporte como una clase normal, debemos crear

un objeto (del mismo tipo que la clase) .... que sea quien ejecute realmente el trabajo.

Podemos ver que también hemos creado una funcién llamada depura, donde podemos centralizar todas las salidas por pantalla.

I?ackage roberto;
£ 3

http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=cursojavabasico
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* primerPrograma.java
*

* Created on July 16, 2003, 3:53 AM
*/

import java.text.*;

*k

*

* @author Administrator
*/
public class primerPrograma {

public primerPrograma() {

b

/**

*/
public static void main(String[] args) {

¥
/**
*/
private void ejecutaProceso()

{

void depura(String pCadena)

System.out.printin(pCadena);

/** Constructor por defecto de la clase */

* Punto de entrada estatico de la aplicacion
* @param args recibe los parametros de linea de comando

primerPrograma oInstanciaLocal = new primerPrograma();
oInstancialocal.ejecutaProceso();

* Ejecutamos el proceso como un instancia local

depura("El comportamieto ya no es estatico");

MetBeans IDE 3.5 - Source Editor [primerProgramal
File Edi View Profect Buld Desbug Versioning Tooks Window Help

Péagina 6 de 15

~|of =l
g ¥ B

‘“mBamIe

BB b

o o e

Explarer [Fiesystems]
[7,3] Filezystems
Q@3 Cyavaliavabasico
¢ 3 robero
& B prinetbrograna

Finished primerPrograma.

o primerProgtara w| % Q ST EE‘ S

=

primerPrograma oInstancialocal =
oInstancialocal.ejecutaProceso ()

}
'/'.-{-*
* Ejecutemos el proceso como iy instancie local
o'l
private wvoid ejecutaProceso|()
i
depura ("El couportamieto ya no es estatico™) )
}

1oid depura(itring pCadena)

new primerProgral ™

35:5 |z

| [ primerPrograma *

Filesystems

B B @

=l Frapertiess

[ Output Virdow [arimerPrograra - 110]

\il‘ comportamieto ya no es estarico

Formatear nimeros decimales

Cuando trabajamos con valores numéricos,

muchas veces debemos presentar la salida en formatos muy concretos.

http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=cursojavabasico
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En el ejemplo siguiente podemos ver como se formatea por defecto un nimero y como podemos definir el formato de los ndimeros.
Con esta cadena, "#,#00.0#;(-#,#00.0#)" definimos el formato para los nimero positivos y negativos
® Los # indican valores no obligatorios

® Los 0 indican que si no hay valor se pondra un cero

package roberto;

%

* primerPrograma.java
E3

* Created on July 16, 2003, 3:53 AM
*/
import java.text.*;

k%

E3

* @author Administrator

*/

public class primerPrograma {

/** Constructor por defecto de la clase */
public primerPrograma() {

¥

/**

* Punto de entrada estatico de la aplicacion

* @param args recibe los pardmetros de linea de comando

*/

public static void main(String[] args) {
primerPrograma olnstancialLocal = new primerPrograma();
olnstancialocal.ejecutaProceso();

}

/**

* Ejecutamos el proceso como un instancia local
*/

private void ejecutaProceso()

{
float fNumero = 2.312f;
depura("El valor del Float es: " + fNumero);

// aplicamos un formateador para definir la precision y formato de los nimeros
DecimalFormat formateador = new DecimalFormat("#,#00.0#;(-#,#00.0#)");
depura("El valor del Float formateado es: " + formateador.format(fNumero));

void depura(String pCadena)
{

System.out.printin(pCadena);
¥

http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=cursojavabasico 06/04/2006
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NetBeans IDE 3.5 - Source Editor [primerProgramal] = IDtﬂ
File Edt View Project Buld Dshug Yersioning Tools Window Help

" AnBA3E @®&9{

-

| Finished priverPrograms.
Explarer [Filesystems] ] & roain v =@ =2 B ok =
@ Filesystems ,ﬁ-é - =
@ 3 Ciavajavabasico # Eiecutamos el procesc como un instancia local N
® S roberto -/
&= @ prrme.‘er.grar'ﬁa private woid ejecutaProceso()

i
float fMumero = 2Z.312£;
depura("El wvalor del Float gs: ™ + fNumero):

SO aplicanos un formateador para definir 1a précisidn
DecimalFormat formateador = new DecimalFormat ("#, #00.
depura("El walor del Float formateado es: " + formate

roid depura3tring pCadena)
i

Systen. out.printlnipCadensa) ;

| 2s:1e |ms| |
| | L & primerPrograms *

. : (5 Cutput Window [primerPrograms - 110]

El walor del Float es: 2.512

El walor del Float formateads es: 02.31

T

R == o0 =
r= | =

| Properies

3 '..h'rhhe,rprngtam'é,-b‘?é 3

Mostrar enteros en formato Hexadecimal
En algoritmos complejos se suelen utilizar operaciones a nivel de bits, utilizando mascaras en formato hexadecimal.
Os mostramos un ejemplo de este tipo de operaciones:

e Definimos dos short

® Los desplazamos 16 bits a la izquierda (es como multiplicar por 2 a la 16 )

® Mostramos la salida en Hexadecimal

package roberto;

£ 3
* primerPrograma.java
*

* Created on July 16, 2003, 3:53 AM
*/
import java.text.*;

%k
E3

* @author Administrator

*/

public class primerPrograma {

/** Constructor por defecto de la clase */
public primerPrograma() {

}

/**
* Punto de entrada estatico de la aplicacion
* @param args recibe los parametros de linea de comando
*/
public static void main(String[] args) {
primerPrograma olnstanciaLocal = new primerPrograma();
olnstancialocal.ejecutaProceso();

http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=cursojavabasico 06/04/2006
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}

/**
* Ejecutamos el proceso como un instancia local
*/
private void ejecutaProceso()
{
short a = OxFF;
short b = OxEE;

intc = a;
c <<= 16;
c|=b;

depura("El valor de a es: " + c);
depura("En base hexadecimal " + Integer.toHexString(c));
depura("En base hexadecimal mayusculas " + Integer.toHexString(c).toUpperCase());

}

void depura(String pCadena)

{
System.out.printin(pCadena);

}

K

La salida es:

El valor de a es: 16711918
En base hexadecimal ff0Oee
En base hexadecimal mayUsculas FFOOEE

Guardar las preferencias de nuestro programa

Cuando construimos una aplicaciéon, normalmente guardamos las preferencias del usuario ... para cuando vuelva a arrancar la
aplicacion.

Esta labor se ha normalizado en Java... a través de la clase Preferences

http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=cursojavabasico 06/04/2006



Tutoriales en AdictosAlTrabajo: Java, J2EE, Visual C++, Linux, UML, OOP y mucho més Péagina 10 de 15

> JDK 1.4.0 WinHelp documentation by F. Allimant ] e

File Edit Bookmark Options Help

anlentsl Index | Find | Back | Print |
java.util.prefs{Java 2 Platform SEv1.4.00

Package java.util.prefs

This package allows applications to stare and retrieve user and systern preference and configuration data.

See:
Description _I

‘Interface Summary ‘

|NodeC."rangeUstener ||A listener far receiving preference node change events. |

|Preferencec."ranqe.r_istener ||A listener for receiving preference change events. |

|PrefermcesFactﬂ ||Afactu:ur\,r ohjectthat generates Preferences ohjects, |

‘Class Summary ‘

| AbstractPreferences

This class provides a skeletal implementation ofthe Preferences class,
greatly easing the task of implementing it.

An event emitted by a Preferences node to indicate that a child of that node
has been added or removed.

| HodeChangeEvent

|PreferenceChanueE\rem | An event emitted by a Preferences node to indicate that a preference has
heen added, removed or has had its value changed.

Preferences ||A node in & hierarchical collection of preference data. |

‘Exception Summary ‘

|BackingstureExcep_1inn Thrawn to indicate that a preferences aperation could naot
complete because of a failure in the backing store, or a failure to

contactthe backing stare.

|ImralidPreferenceanrmatExce ion | Thrawwn to indicate that an aperation could not camplete hecadse
the input did not confarm to the appropriate XML document type for
a collection of preferences, as perthe Preferences specification.

El procedimiento es bastante sencillo y os lo mostramos en el siguiente cédigo

package roberto;

3

* primerPrograma.java
*

* Created on July 16, 2003, 3:53 AM
*/

import java.text.*;

import java.util.prefs.*;

k%

E3

* @author Administrator

*/

public class primerPrograma {

/** Constructor por defecto de la clase */
public primerPrograma() {

}

/**
* Punto de entrada estatico de la aplicacion
* @param args recibe los pardmetros de linea de comando
*/
public static void main(String[] args) {
primerPrograma olnstancialLocal = new primerPrograma();
olnstanciaLocal.ejecutaProceso();

b

/**

* Ejecutamos el proceso como un instancia local
*/

private void ejecutaProceso()

this.escribirPreferencias();
this.leerPreferencias();

b

void escribirPreferencias()

http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=cursojavabasico 06/04/2006
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Preferences prefs = Preferences.userNodeForPackage(this.getClass());
prefs.put("clavejava","valorjava");
prefs.flush();

depura("Proceso de escritura ejecutado correctamente");

catch(Exception e)

{

depura("Error al escribir preferencias");

}

void leerPreferencias()

{
try

{

Preferences prefs = Preferences.userNodeForPackage(this.getClass());

String sValorRecuperado = prefs.get("clavejava","valorpordefecto");

depura("El valor recuperado es: " + sValorRecuperado);

depura("Proceso de lectura ejecutado correctamente");
catch(Exception e)

depura("Error al leer");

¥
void depura(String pCadena)

System.out.printin(pCadena);
¥

K

La salida de nuestro programa es

Proceso de escritura ejecutado correctamente
El valor recuperado es: valorjava
Proceso de lectura ejecutado correctamente

En entorno Windows, esta clave se guarda en el Registro

4" Registry Editor

Reqgistry Edit  Wiew Fawvorites Help

=10l x|

=] AppEvents
[ Console

-] Control Panel
{7 Environment
F-{_] Identities

=-{_1 Keyboard Layout
=-{_] Printers

[ Remotedccess

D HexSource
{1 Hiro Software Fackory
[ Inkel

[ Inkel wireless

[ Inkel(R) PROSEE

D InkerTrust

B Javasoft

© B Prefs

P

l |

=1 = My Computer & | Mame Type | Data
; {0 HKE¥_CLASSES ROOT (Default) REG_57 [walue not set)
=1 HKEY_CURRENT_LISER clavejava REG_5Z valorjava

|My ComputeriHKEY CURRENT _IISER\Software) JavaSoftiPrefsiroberto

a2

Comparacion entre objetos de nuestras clases

http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=cursojavabasico
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Cuando creamos una nueva clase y queremos comparar si son iguales dos objetos de la misma clase, podemos usar el método equals

Si vemos el siguiente trozo de cddigo:

aackage roberto;

i primerPrograma.java

i Created on July 16, 2003, 3:53 AM
im/port java.text.*;

import java.util.prefs.*;

class CEmpleado

it
String dni;
String nombre;
CEmpleado(String dni, String nombre)
{
this.dni = dni;
this.nombre = nombre;
¥
>
%%

*
* @author Administrator
*/

public class primerPrograma {

/** Constructor por defecto de la clase */
public primerPrograma() {

b
/**

* Punto de entrada estatico de la aplicacion
* @param args recibe los parametros de linea de comando
*/
public static void main(String[] args) {
primerPrograma olnstanciaLocal = new primerPrograma();
olnstanciaLocal.ejecutaProceso();

}

/**
* Ejecutamos el proceso como un instancia local
*

private void ejecutaProceso()

{
CEmpleado sRoberto = new CEmpleado("1234", "");

CEmpleado sTambienRoberto = new CEmpleado("1234", "");

depura("El cédigo interno de sRoberto es " + sRoberto.hashCode());
depura("El codigo interno de sTambienRoberto es " + sTambienRoberto.hashCode());

if (sRoberto.equals(sTambienRoberto) == true)
depura("Lo dos objetos son iguales");

else

{

depura("Los dos objetos son distintos");

b

void depura(String pCadena)

{
System.out.printin(pCadena);

b
H

El resultado obtenido es el siguiente

El cddigo interno de sRoberto es 3541984
El codigo interno de sTambienRoberto es 4565111
Los dos objetos son distintos

¢Podria ser?

Es decir, los objetos se consideran distintos porque la representacion interna en Java de ellos es distinta y Java no tiene que realizar
ningun trabajo adicional para hacer la comparacion.

Para que el cddigo anterior diese el mismo resultado (dos objetos iguales), podriamos redefinir el método equals ....

En este caso .... vamos a dar por iguales dos objetos con el mismo DNI

package roberto;
3

* primerPrograma.java
k3

http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=cursojavabasico 06/04/2006
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* Created on July 16, 2003, 3:53 AM
*/

import java.text.*;

import java.util.prefs.*;

class CEmpleado

String dni;
String nombre;

CEmpleado(String dni, String nombre)
this.dni = dni;

this.nombre = nombre;

}
public boolean equals(Object obj)
if( obj instanceof CEmpleado)
CEmpleado oObjetoLocal = (CEmpleado)obj;

if(this.dni.compareTo(oObjetoLocal.dni) == 0)

{
return true;
b
return false;
¥
>
X%

E3

* @author Administrator

*/

public class primerPrograma {

/** Constructor por defecto de la clase */
public primerPrograma() {

b

/**
* Punto de entrada estatico de la aplicacion
* @param args recibe los pardmetros de linea de comando
*/
public static void main(String[] args) {
primerPrograma olnstanciaLocal = new primerPrograma();
olnstancialLocal.ejecutaProceso();

¥

/**

* Ejecutamos el proceso como un instancia local
*/

private void ejecutaProceso()

{
CEmpleado sRoberto = new CEmpleado("44", "");
CEmpleado sTambienRoberto = new CEmpleado("44", "");

depura("El codigo interno de sRoberto es " + sRoberto.hashCode());
depura("El codigo interno de sTambienRoberto es " + sTambienRoberto.hashCode());

if (sRoberto.equals(sTambienRoberto) == true)
depura("Lo dos objetos son iguales");
else
depura("Los dos objetos son distintos");
¥
void depura(String pCadena)
System.out.printin(pCadena);

b
>

La salida en este caso sera:

El cddigo interno de sRoberto es 3541984
El codigo interno de sTambienRoberto es 4565111
Lo dos objetos son iguales

Por mantener principios de Java, cuando dos objetos son considerados como iguales, el metodo hashCode de ambos debe retornar el
mismo valor.

Creamos un método (aunque un poco chapuza)

public int hashCode()
{
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return Integer.parseInt(dni);

>

Sobre el Autor ..

Puedes opinar sobre este tutorial aqui

Recuerda

que el personal de Autentia te regala la mayoria del conocimiento aqui compartido (Ver todos los tutoriales)

¢Nos vas a tener en cuenta cuando necesites consultoria o formacion en tu empresa?

éVas a ser tan generoso con nosotros como lo tratamos de ser con vosotros?

info@autentia.com

Somos pocos, somos buenos, estamos motivados y nos gusta lo que hacemos ......
Autentia = Soporte a Desarrollo & Formaciéon

Autentia S.L. Somos expertos en:
J2EE, Struts, JSF, C++, OOP, UML, UP, Patrones de disefio ..
y muchas otras cosas

Nuevo servicio de notificaciones

Si deseas que te enviemos un correo electrénico cuando introduzcamos nuevos tutoriales, inserta tu direccion
de correo en el siguiente formulario.

Subscribirse a Novedades

e-mail I

I Enwiar

Otros Tutoriales Recomendados (rambien ver todos )

Nombre Corto Descripcion

En este tutorial os ensefiamos a manejar el entorno de desarrollo NetBeans a través de
la creacion de una aplicacidn gréfica que sea capaz de pintar lineas de un modo
persistente (a repintados). Es un buen ejemplo de gestion de eventos graficos .

Programa de dibujo en Java con
NetBeans

Generacién automatica de cédigo En este tutorial os ensefiamos como, sin conocimiento de JDBC, crear vuestro programas
JDBC en Java, gracias a JDBCTest.

Uso de JNDI, includes y cookies en En este tutorial veremos como usar variables de entorno desde JNDI, incluir un servlet
Servlets en otro (include) y como usar cookies en Servlets

Nota: Los tutoriales mostrados en este Web tienen como objetivo la difusion del conocimiento.

Los contenidos y comentarios de los tutoriales son responsabilidad de sus respectivos autores.

En algln caso se puede hacer referencia a marcas o nombres cuya propiedad y derechos es de sus
respectivos duefios. Si algun afectado desea que incorporemos alguna resefia especifica, no tiene mas que

solicitarlo.

Si alguien encuentra algun problema con la informacion publicada en este Web, rogamos que informe al
administrador rcanales@adictosaltrabajo.com para su resolucion.
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Patrocinados por enredados.com .... Hosting en Castellano con soporte Java/J2EE

Alquiler de servidores virtuales
http fhwww.enredados.comy
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