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¢Queé ofrece Autentia Real
Business Solutions S.L?

1. Desarrollo de componentes y &
proyectos a medida (v}

2. Auditoria de codigo y recomendaciones de mejora

3. Arranque de proyectos basados en nuevas
tecnologias

. Definicion de frameworks corporativos.

. Transferencia de conocimiento de nuevas arquitecturas.
. Soporte al arranque de proyectos.

. Auditoria preventiva periédica de calidad.

. Revision previa a la certificacion de proyectos.

. Extensién de capacidad de equipos de calidad.

. Identificacion de problemas en produccion.
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GranEmpresa @ 2 reva

1 Consultoral J\ { 6 Produccién
Tecnologia Consultora® PN crtiiccion >
Desarrollo 0 Pruebas
Sistemas - 5 :

autentia

4. Cursos de formacion (impartidos por desarrolladores en activo)

Spring MVC, JSF-PrimeFaces /RichFaces, Control de autenticacién y JPA-Hibernate, MyBatis

HTMLS, CSS3, JavaScript-jQuery acceso (Spring Security) Motor de biisqueda empresarial (Solr)
uDDI ETL (Talend)
Web Services
Rest Services Direccién de Proyectos Informaticos.

Gestor portales (Liferay)

Gestor d tenidos (AIf ) Social SSO Metodologias agiles
estor de conteniclos LAIresco SS0 (Cas) Patrones de disefio

Aplicaciones hibridas 10D

Tareas programadas (Quartz) BPM (jBPM o Bonita)

Gestor documental (Alfresco) Generacion de informes (JasperReport)

Inversién de control (Spring) ESB (Open ESB)

Compartimos nuestro conociemiento en: Para mas informacion visitenos en:

www.adictosaltrabajo.com www.autentia.com
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Tutorial desarrollado por:
Roberto Canales Mora 2003-2005
Creador de AdictosAlTrabajo.com y

Director General de Autentia S.L.

Recuerda que me puedes contratar
para echarte una mano:

4 autentia

real business solutions

Desarrollo y arquitectura Java/J2EE
Asesoramiento tecnoldgico Web
Formacion / consultoria integrados en tu proyecto

No te cortes y contacta: 655 99 11 72rcanales@autentia.com.

Descargar este documento en formato PDF bsh.pdf

Curso Web J2EE Master Java J2ee Oracle Master Java Elite Madrid Unleash the power of ANT

Curso Avanzado en Desarrollo Practicas laborales 100% Master Java-J2ee-ejbs profesional. Build Java applications and

“Web con J2EE _aseguradas Nuevo temario de _Practicas en empresas. Becas. _Eliminate the need for XML scripts |
Struts. Trabaja ya Exes.

Anuncios Goooooogle Anunciarse en este sitio

Bean Shell

Cuando construimos una aplicacidon profesional, es muy dificil prever todos los usos que nuestros usuarios querran hacer de ella.

Los paquetes ofimaticos ya incluyen un montén de funcionalidades pero también permite al usuario final personalizar las herramienta,
e incluso automatizar tareas, proporcionando a estos usuarios un lenguaje de Script.

Otra caso similar, que asociaremos de un modo inmediato, lo encontramos con las paginas HTML que podemos potenciar con el uso de
lenguajes de Script, afiadiendo efectos, validaciones personalizadas, etc.

Vamos a ver como podemos incorporar en nuestras aplicaciones Java capacidades de Scripting e incluso que el propio lenguaje de
Script sea también Java (cosa que me han preguntado Ultimamente varias veces)

BeansShell
BeansShell es un producto gratuito que nos permite precisamente esto..
Vamos al Web del producto y nos lo descargamos http://www.beanshell.org/home.html.

Realmente solo necesitamos un Jar....

=10 x|
le  Edit Wiew Favorites  Tools  Help ‘

= Back = = - | Qisearch CFalders ¢4 | [y =
Address I[:I Crijavalizsdkl.4.1_02jreiliblext j (“J}GD
5] drsns. jar

|dapsec.jar
localedata. jar

sunjce_provider.jar

=
Fi

|Type: Executable Jai 274 KB |@‘ My Computer 5

Haciendo simplemente doble click... nos aparece un interfaz interactivo donde podemos empezar a probar.

Podemos ver un ejemplo simple. Si hemos trabajado anteriormente con otros lenguajes de Script, tardamos en programar lo que
invirtamos en ojear la guia de usuario.
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[ ]Beanshell Desktop 1.1 i 10l =]

@ Bsh Workspace: 1

File Fomt

@ BeansShell
2.0b1.1 - by Pat Niemeyer (pat@@pat.net)
bsh % cadena = "Hola™;

bsh & print ("Este es el primer ejemplo " + cadena);

Este es el primer ejemplo Hola
bsh %

E BeanShell Class Browser

Integraciéon en programas Java
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Os vamos a ensefiar como construir una pequefia aplicacion visual donde dejar un area para que el usuario escriba su programa y

altere alguin elemento grafico (la posicién de un botén).

En NetBeans, creamos un nuevo proyecto... (al final tenéis el cédigo por lo que no hace realmente falta ninglin entorno visual... nos

vale el notepad)

Create New Project x|

Project Mame: |ejemplnbeanshell |

| QK | | Cancel

Elegimos el directorio de trabajo

MNew Wizard - Local Directory

Steps Select Directory

1. Select Filesystem type

2. Select Hems to Mount Look I [T java v| @ @ @

— hp T decompiladar
(T bzh T
|j commans-dbcp-1.1 Ij docs
|j commans-poal-1.1 Ij eclipse
|j db-ajb-1.0rcs hj ejemplobeanshell
[ »

File Marme: |C:Uava1ejemplnbeanshell
Files of Type: |A|| Files v|
| = Back | | M = | | Finizh | | Cancel | | Help

Cargamos el Jar para que se vean las clases dentro del entorno
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%) NetBeans IDE 3.5
File Edit View Projsct Buld Debug Versioning Tools Window Help

e s o8

Explorer [Filesystems]

o ‘;ﬁesgsﬂ Find... Find |

=] ..-tna'at:Elﬁi'rﬁcfargf

3 Wersion Contral »

|Filesystems provides access to Java classes and other d.

=lo Properties="

Elegimos el fichero adecuado

ew Wizard - Archive Files

Steps Select Archives

1.  Select Filesystem type

2. Select tems to Mount Lo | v - ‘ | @] o o—
[C3 =1 studio C3wkz0
[T strutz-legacy-1.0 ||_j bsh-2.0b1 jar
|j tagconcuerpo D cammans-dbcp-1.1 Zip
|j uploadFile D impartermy sl Zip

1
File Mame:  |bish-2.001 jar |
Files of Type: | Archive Files (* jar, * zip, * war, * gat) - |
| = Back | | Mext = | | Firizsh | | Cancel | | Help

Ahora afiadimos visualmente una clase visual, a través del asistente
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Code completion DE has heen created for the filesystem beh-2.001 jar.

Ewplorer [Filesysterns]

Filesyatems
2 Clavalsismniiheanshel

® 5 bsh2 ExploreFromHere Cil0
Find... Find-
Refresh Folder
Compile A1 ShiftFg
Bl Fi1
Build &1l Shift-F11
Copy ctl-C
Paste CirlA

Unmourt Filesystem

O Foer

Tools

£ Java Package

ropertes

@-ﬁawﬂé@h CJE:S.S

B Java Class

B szp

[ Hitp Session attrinute Listener
(@] HTML File

[ B S

Elegimos la clase deseada (un didlogo)

% New Wizard

Steps

Choose Template

1. Choose Template
2.

Select & Template:

@ 3= AWT Farms

JirternalFratne Fartn -
D JPanel Form
Bieah Farm

-

&1 Applet Form
=]

Template Description:

Using thiz template, you can design a new AWT *
{Abstract Window Toolkit) Dialog,

| = Back || Mext = || Finish || Cancel ||

Help

Le asignamos un nombre a mi clase
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New Wizard - Dialog Form x|
Steps Hew Object Hame
1. Chooze Template
2. Hew Object Hame
3. Baszic Clazs Definition hlatne:  |vertanascrip
4. Creste Fields
5. Owerride Inherited Methods
6. Creste Methods

| = Back || Mext = || Finizh || Cancel || Heln

Y pasamos a pintar nuestro controles.
Elegimos un Layout nulo para posicionar libremente los componentes por pantalla.

Vamos a pintar un botdn llamado elementoMovil que solo usaremos para animar desde nuestro Script

etBeans IDE 3.5 - Form Editor [ventanascript] ] . & |EI|5|
File Ecit View Project Buld Debug Wersioning Tooks \incdow  Help g |

‘Ra@®a o (i WA
Ap-H

G Ediiting

B Form vertanaszcript
@ £ Other Components
® [E (it

o] potonSimple [Buttan
ateaTexto [Textire
labell [Lakbel]

2T | B

@ F v EREE e [H 0O

Introduzca el Script a Ejecutar

|2 3= T

buttar [BEutton]

kB =

actionCommand | ejecutar
backaround [ (2122082

enabled True

font Jialog 12 Fla
foreground W (000
label ejecutar Soript

o - narme null
il X : vigible True
elemento ol |

| ejecutarScript I l

Propetties

| = vertanazcript =

Y al hacer doble click en el boton ejecutarScript, nos dirige al cddigo
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MetBeans IDE 3.5 - Source Editor [¥entanascript *]

File Edit “iew Project Build Debuy ‘ersioning Tools Window  Help

0 =10l %]

o i e

= O 1

=no zelection= v | G Bosn o4

pack(];

27 Add your handling code here:

AEE Closes the diglog */

private wvoid closeDialog(java.awt.event.WindowEvent evt)
zetVizible (false) ;
dispose () :

private void botonSimplefctionPerformed | java. awt. event. ActionEwvent ewt)

{

S

[ 5o:1 |ms)

L B“"'l vertanascript * * |

Hemos usado NetBeans para crear el esqueleto....

Os mostramos el codigo generado y, en azul, las lineas afiadidas.

import bsh.*;
import java.util.*;
/**

* @author Roberto Canales
*
public class ventanascript extends java.awt.Dialog {

/** Creates new form ventanascript */

public ventanascript(java.awt.Frame parent, boolean modal) {
super(parent, modal);
initComponents();
this.setSize(500,400);

¥

private void initComponents() {
botonSimple = new java.awt.Button();
areaTexto = new java.awt.TextArea();
labell = new java.awt.Label();
buttonl = new java.awt.Button();

setLayout(null);

setResizable(false);
addWindowListener(new java.awt.event.WindowAdapter() {
public void windowClosing(java.awt.event.WindowEvent evt) {
closeDialog(evt);
¥

i

botonSimple.setActionCommand("ejecutar");
botonSimple.setLabel("ejecutarScript");
botonSimple.addActionListener(new java.awt.event.ActionListener() {
public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
botonSimpleActionPerformed(evt); 3} });

add(botonSimple);
botonSimple.setBounds(160, 340, 150, 24);

add(areaTexto);
areaTexto.setBounds(20, 80, 460, 190);

labell.setText("Introduzca el Script a Ejecutar");
add(labell);
labell.setBounds(140, 50, 230, 20);

buttonl.setLabel("elementoMovil");
buttonl.addActionListener(new java.awt.event.ActionListener() {
public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
buttonlActionPerformed(evt); + 3});

add(buttonl);
button1.setBounds(40, 290, 100, 20);

pack();
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private void button1ActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {

}

String elScript = areaTexto.getText();

try

Interpreter i = new Interpreter();
i.set("boton", buttonl );
i.eval(elScript);

catch(Exception e)

System.out.printIn("Error en aplicacion " + e.getMessage());

}
¥

private void closeDialog(java.awt.event.WindowEvent evt) {
setVisible(false);
dispose();

public static void main(String args[]) {
new ventanascript(new java.awt.Frame(), true).show();
¥

private java.awt.TextArea areaTexto;
private java.awt.Button botonSimple;
private java.awt.Button button1;
private java.awt.Label labell;

private void botonSimpleActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {

Péagina 7 de 9

Como punto especial, prestad atencion a esta linea con la que intercambiamos variables entre nuestro programa Java y el entorno de

Scripting

i.set("boton", buttonl );
Ejecucion
Arrancamos aplicacion y escribimos es cddigo Script.

Introduzea el Script & Ejecutar

punto = hoton.getLocationg;

fori=0;i=100i++)
i
hoton.setlocationdpuntax + i, puntay);

Kl
elementahdavil |

ejecutarScript

Si pinchamos el botdn ejecutarScript..... magia ... mirad como se mueve el boton... (ahora elementoMovil esta

pantalla)

file://C:\DOCUME~I\COMPAQ~I1\CONFIG~1\Temp\3W4OLW2Y .htm
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Introduzea el Script & Ejecutar

punto = hoton.getLocationg; ﬂ

fori=0;i=100i++)
i

hoton.setlocationdpuntax + i, puntay);
H

elementobovil |

ejecutarScript

También podemos crear métodos (como este ejemplo que introduce un retardo), crear objetos, gestionar los errores, etc...

retardo(int segundos)

{
try
{
Thread.currentThread().sleep(segundos * 1000);
catch(Exception e)
¥
>

punto = boton.getLocation();

for(i=0;i<100;i++)
{

¥

boton.setLocation(punto.x + i, punto.y);

Conclusiones

Es francamente impresionante el mundo de posibilidades que se nos abre, de un modo tan simple, en el desarrollo de aplicaciones
profesionales.

Ya tenemos un elemento mas en el puzzle arquitectdnico Java.... la gracia es saber que utilizar en cada caso ... sin abusar y complicar
innecesariamente los proyectos.

Sobre el Autor ..

Si desea contratar formacion, consultoria o desarrollo de piezas a medida puede contactar con

Autentia S.L. Somos expertos en:
J2EE, C++, OOP, UML, Vignette, Creatividad ..
y muchas otras cosas

Nuevo servicio de notificaciones

Si deseas que te enviemos un correo electrénico cuando introduzcamos nuevos tutoriales, inserta tu direccion
de correo en el siguiente formulario.

Subscribirse a Novedades

e-mail I

I Enwiar
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Otros Tutoriales Recomendados (rambien ver todos )

Nombre Corto

Aspect], Programacion con Aspectos

Analizar ejecucién de programa
Java

Generar imagenes desde Servlets

JDO con OJB

Novedades en Java 1.5

Programa de dibujo en Java con
NetBeans

Introduccién a ANT

Graéficas en Java con JFreeChart

Patrones de disefio J2EE

Descripcion

Os mostramos como configurar Aspect] (extension Java para la programacion basada en
aspectos) y un pequefio ejemplo para medir la velocidad de una funcién sin alterar su
cédigo.

Os mostramos como investigar el comportamiento de vuestros programas Java, en
ejecucion, a través del profiling.

Os mostramos como generar ficheros GIF desde un servlet java. Util para generear
graficas dinamicas, contadores, etc

Os mostramos como configurar el entorno OJB de apache para construir la primera
aplicacion JDO

Ya esta disponible la version Beta del J2SDK 1.5. Os mostramos algunas de las nuevas
caracteristicas introducidas en el lenguaje Java: Clases genéricas, enumeraciones, bucles
simplificados, etc.

En este tutorial os ensefiamos a manejar el entorno de desarrollo NetBeans a través de la
creacion de una aplicacion grafica que sea capaz de pintar lineas de un modo persistente
(a repintados). Es un buen ejemplo de gestion de eventos graficos .

En el mundo Java, la compilacion, verificacion e instalacion de aplicaciones se ha
normalizado con este potente paquete llamado ANT.

Os mostramos como generar graficas profesionales, en aplicaciones y servlets, en Java
con la libreria gratuita JFreeChart

Os mostramos una interpretacion particular de los patrones de disefio J2EE

Nota: Los tutoriales mostrados en este Web tienen como objetivo la difusion del conocimiento.

Los contenidos y comentarios de los tutoriales son responsabilidad de sus respectivos autores.

En algln caso se puede hacer referencia a marcas o nombres cuya propiedad y derechos es de sus
respectivos duefios. Si algun afectado desea que incorporemos alguna resefia especifica, no tiene mas que

solicitarlo.

Si alguien encuentra alglin problema con la informacion publicada en este Web, rogamos que informe al
administrador rcanales@adictosaltrabajo.com para su resolucion.

Patrocinados por enredados.com .... Hosting en Castellano con soporte Java/J2EE

;Buscas un hospedaje de calidad
por sélo 2 € al mes?
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