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info@autentia.com - www.autentia.com

¢Queé ofrece Autentia Real
Business Solutions S.L?

1. Desarrollo de componentes y &
proyectos a medida (v}

2. Auditoria de codigo y recomendaciones de mejora

3. Arranque de proyectos basados en nuevas
tecnologias

. Definicion de frameworks corporativos.

. Transferencia de conocimiento de nuevas arquitecturas.
. Soporte al arranque de proyectos.

. Auditoria preventiva periédica de calidad.

. Revision previa a la certificacion de proyectos.

. Extensién de capacidad de equipos de calidad.

. Identificacion de problemas en produccion.
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1 Consultoral J\ { 6 Produccién
Tecnologia Consultora® PN crtiiccion >
Desarrollo 0 Pruebas
Sistemas - 5 :

autentia

4. Cursos de formacion (impartidos por desarrolladores en activo)

Spring MVC, JSF-PrimeFaces /RichFaces, Control de autenticacién y JPA-Hibernate, MyBatis

HTMLS, CSS3, JavaScript-jQuery acceso (Spring Security) Motor de biisqueda empresarial (Solr)
uDDI ETL (Talend)
Web Services
Rest Services Direccién de Proyectos Informaticos.

Gestor portales (Liferay)

Gestor d tenidos (AIf ) Social SSO Metodologias agiles
estor de conteniclos LAIresco SS0 (Cas) Patrones de disefio

Aplicaciones hibridas 10D

Tareas programadas (Quartz) BPM (jBPM o Bonita)

Gestor documental (Alfresco) Generacion de informes (JasperReport)

Inversién de control (Spring) ESB (Open ESB)

Compartimos nuestro conociemiento en: Para mas informacion visitenos en:

www.adictosaltrabajo.com www.autentia.com
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Hosting patrocinado por

Tutoriales Formacion Comentar libro

Inicio

Quienes somos Comparador de salarios

Estas en: Inicio Tutoriales ScrumCards de Autentia en Android

+Noticias Destacadas

» Probando con Marick

» Autentia estuvo en el Spring 2GX Day

» iiiVuelven las Charlas de Autentia!!!

» Impresiones y video de asistentes al primer
coding-dojo de agilismo.es

Ultimas Noticias

» Probando con Marick

» Autentia estuvo en el Spring 2GX Day

» No todo es trabajar...

» Cambio de fecha charla Hibernate

» iiiVuelven las Charlas de Autentia!!!

» Nuestros tutoriales alcanzan la cifra de 10 millones de
visitas!!!

» Publicado el primer libro de TDD en castellano de Carlos
BIé.

N Camantanda: Ecta nn ac mi amnraca: El dacanann Ada lac

+Comentarios Comic
+Enlaces

Tutorial desarrollado por Catalogo de servicios de Autentia

Descargar (6,2 MB)
Roberto Canales Mora

Descargar en version comic (17 MB)

Creador Yy propietario de

AdictosAlTrabajo.com, Director AdictosAlTrabajo.com es el Web de difusién de conocimiento de
General de Autentia Autentia.

S.L., Ingeniero Técnico de

Telecomunicaciones y Executive
MBA por el Instituto de Empresa
2007. Perfil Technorati

ol autentia

real business solutions

Experto en formacion en: Direccion
de proyectos informaticos, analisis y
disefio UML, arquitectura Web,
patrones de disefio y JEE a todos los
niveles.

Catalogo de cursos

Puedes consultar mi CV y alguna de
mis primeras aplicaciones (de los 90) aqui

Descargar este documento en formato PDF: androidScrumCards.pdf

Fecha de creacion del tutorial: 2010-03-01

Puedes descargar el codigo fuente aqui

ScrumcCards de Autentia en Android

Creo francamente que se ha producido una gran evolucion en los dispositivos moviles sin precedentes. iAhora ya si se pueden usar
de un modo eficiente!

Para poder ser justos en la comparacion de las dos principales tecnologias: IPhone y Android quiero desarrollar la misma aplicacion o
equivalente a la recién desarrollada sobre la baraja de Scrum en el IPhone:
http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=scrumIphone.

Aunque en Autentia ya hay gente que lleva tiempo cachareando con Android, voy a probar a ver el tiempo que tardo en hacerlo yo...
bien oxidado, desde cero. Esto huele a pique...

Instalacion del entorno

Nos vamos al Web de desarrollo de Android en http://developer.android.com/index.html

solo programar?

-¢Sabrias organizar eficientemente un equipo?

sobre esta

profesion?....... o te siembra mas?

enrepados

Charlas Mas

Catalogo de
servicios
Autentia

Triptico
(6,3 MB)

Acceso de usuarios
registrados:

E-mail: I
Contraseiia: I
Entrar |

Deseo registrarme

He olvidado mis datos de
acceso

Registra tu
empresa:

Descubre las ventajas de
registrar tu empresa en
AdictosAlTrabajo...
Registrar mi empresa

Listado de empresas ya
registradas

Gox agic:'

~ Web

@ www.adictosaltrabajo.com

Buscar |

Ultimos tutoriales

2010-03-01
Creacion de un plugin de tipo
hook en Liferay

2010-03-01
ScrumCards de Autentia en
Android

2010-02-25

Creando la baraja de SCRUM
de Autentia como aplicacion
para Android

2010-02-25
Instalar CentOS en Virtualbox
con NetInstall
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Androld SDK Starier Package

Download the Android SDK
Downloadabia SDK Companants Decambar 2000
Adding SOK Comannents

Angeaid 2 1 Pletiorm ™

¥oid 1.6 Piatiorm mwmmmmwwmwmmm@&SDthmu.muHmmml

Ancenin 1.5 Pzt impartant diferences:
+ Dkdar Plothorms show moe

50K Toots, ré

LiSE Driver far Windows, r3 = if you are new to the Android BDK, plesse read the Quck Start, below, for an overview of how o Instalf and
ADT Plugin for Eclipse sat up the SOH.

Instaling and Upoating
AOTOOE Package MDE Checksum

e Windows  sndroidst M windowegio 23069119 byles o48b407do

Angrold 1.6 NOK. 1

More Information Mac OB X (intsl) angroed-sde_d-mag 88.zp 19657927 bytes  bDBS12755aa900368bb b8 ecd 70303
50K System Regaraments
0K Terms and Conditions Linix (1388) andooid -k rOd-linux B6.10z 15084687 bytes  ef4b0BfdBdaBAldcd se? V564fedaaee
0K Ralpase Notes
SDK Archives
Quick Start

The ateps below provide an overview of how to get stated with the Android SDK. For detailed nstructions,
start with the Instaling guids. '-;
v

El entorno consta de una extensidon de Eclipse y un SDK. Leeros bien las instrucciones que ...por mucho correr ... yo tuve algin
problemita.

2010-02-22
Expresiones CRON

2010-02-19
Cdémo utilizar el DataStore de
Google App Engine con JDO

2010-02-19
Recursos Freeware

2010-02-17
Plugin de mejora de graficos
para JMeter

2010-02-17

Cdémo utilizar el datastore de
Google App Engine con su API
de nivel inferior

2010-02-16

Aprendiendo Objetive-C
desarrollando para nuestro
Iphone 3Gs

2010-02-11
Introduccién a JCL.

2010-02-09

Creando la Baraja de SCRUM
de Autentia como aplicacion
para el IPhone 3G.

2010-02-08
Cémo generar versiones
imprimibles de paginas web

2010-02-04

Como cambiar el tamafio de
las fuentes en Xcode (el
entorno de desarrollo para
Mac e iPhone)

2010-02-04
Primeros pasos con Enterprise
Architect y UML 2.x

2010-02-04
Creacion de un componente
JSF, basadonos en un plugin
de jQuery, con el soporte de
RichFaces.

2009-02-03

Sincronizando el Mail de Mac
con Gmail, el correo de
Google

2010-02-03
Integracion de jQuery en
RichFaces.

2010-02-02
AjaxSingle: el partialSubmit
de RichFaces.

2010-02-01
Introduccion a RichFaces.

2010-01-29
Transformacion de mensajes
en SOA con OpenESB

2010-01-26
JMeter. Uso de funciones.
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Deewnicaa
Insiafing
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Araraid 1.6 Platferm
Aroroid 1.5 Platferm

+ Oidar Platiarns
SO# Toats 14
IS8 Drivst for Windaus, 78 mew!

ADT Plugin for Exlipse

slarted. If you use Eclpse, the ADT plugin gives you an incredible boast In developing Android appiications.
2 5
AL To natall and updete he ADT Plugin, you can take advartage of he Eclpse remobe updete leature. By sefling up & remote
Mativa Davalopmant Tools upcate alte, you can easly download, Install, and check for ADT updates. Alarratively, you can cownlead the latbest ADT o vour
Ancrold 1.6 NOK, fdavriapmant compater a5 A loeal site archva, Tha sachions balew amvide insinasticns for both matheds:
feora rormatien
SO Syatem Regquitemants
DK Tenre and Condiions Prepare for Installation
SD¥ Aninosn Nokas
S0 Amhivas Before you bagin, 184e & momant 1o confim that yeur developman machine meats the System Racdirements,

Installing and Updating ADT

n this docamont
Premams for insteliaton

Antrod offers o custom plugin for the Eclipse IDE, called Ardroid nadialbing i AT =cin

Dumealopmenl Teals (ADT), that is designed bo give you a powerlud, Tmublrsnoging
inbegrated arviranment in witich 1o bulld Android apolications, Upiating the ADT Plagin
Uriraieling tha ADT Puan

ADT eaterds the capeniiities of Edipse bo 8l you quiskly set up nes

Angroed projects, creste an spploation U, add companents based

on the Aadroid Frameserk AP, debug your soplcabons wsng the

Antroid SOK 1oald, ard even expart sgned (or unsigned) APKS In ander 1 distribute yaur spplcation.

I general Leng Exipes with ADT is & kighiy recammended epprasch lo Android development ard s e laetedl way b gel

I you will b2 develozing In Eciipse wrn the Ardrold Deveiopment Toois (ADT) Fugin — the recomimeanded path if you are new
lo Andraid — mexe sine tal you kave 8 suitable vession of Eclipse instalied on your campuber (34 or newer i3 recommentded).
1f wou n@ad 1o instal Eclipse, you can dewnizad o from this locaton:

Dt vrene gdlipes oradovnipes!

A Jova or RCP vansion of Eclipse is remommerded.

AT

Descargamos entonces eclipse Galileo para Mac. Me bajo la version con soporte para Java (no J2EE que no necesitamos para nada)

st ot EvEN R pnr Erd pas Bime
I S o
wm qd Q08 =EE
Home Downleads Users  Membars  Commiflers  Resources  Projecls  About Us ™ et S [ Search )
i ; Eclipse downloads - mirror selection
Al downloacs are provided undes the terms and cond®ons of e Eclipse Foundation : 5

B Tt Sofrware User Agresment unless ofnerwise spacifisd. Faatured Membar

By project

B’.'m Downlioad acipse paegalleo SR masess-cocoa krgy from: CLOUDSMITH

‘Boures eode

=% = [Turiesy] Tubfak-Uaktsim (hit)

@ EtTorront 1= svallalis fr this e, Filter
Give Back to -0 K 3 miroe slie balaw = HTTP mirrors only {kml)
Ecll.pse = FTP mirmors onty {zmi]
= ANl mirroes (ki)
55 5815 525  Gett Faster Here
Donate $35 or mare and ; SpeingSouce : Ralated Links
Rapid down oads of Ecligse packapas, Free sawnleads of SprngSourss 1
Become a Erand of Eclipay] Toc Sui &+ Spring. Aspact!, Grooy ard Grails,
PayPal u Friends of Exlipae

Tha Eclips Foutfalon i & nokd
Pt onganimhion, mot i phartnale
- (A
Y

Amoucts e om0 U delam.

i

SOPERA w Bgooming a mirmor site

Fast and free downioad of Eclipss Gaileo powsred by SOPERA,

dating &nd InBtating Eci
Specinlinl for Eeipsa-bante SOA Sl tona N Lparg EAE

EOMPOAnS
n Ecilpse newsgrouns

Apolog
Azcelaraiad downloads of Edlipse packages. Frea inal of Xpolog Leg
Analysis Fiaifarn with Ausomets | proflam

Tarda una ratito.

Arrancamos eclipse en nuestro Mac y definimos la ubicacion por defecto de area de trabajo. Marcad si queréis el check para que no os

lo pregunte mas,

eclipse-java-galileo-5R1-macosx-cocoa.tar.gz

Y minutos restanta(s) — 3.7 de 91.8 MB {172 KB/seq.)

android-sdk_r04-mac_86.zip
1B.7 M8 — ancroid.com

nexusone-userguide.pdf 15:32
14.9 M8 — google.com

2010-01-18
Autenticando los usuarios de
Sonar contra un LDAP

2010-01-18
Introduccion a jQuery UL

2010-01-18
jQuery: cdmo crear nuestros
propios plugins.

2010-01-18

Cémo consumir un servicio
web RESTful con el soporte de
Ajax y JSON de jQuery.

2010-01-18
Introduccion a jQuery.

2010-01-17
Introduccidn a Tapestry 5

2010-01-14
JMeter. Gestion de usuarios

2010-01-14

Patron Visitor con
commons-collections y sus
Closures

2010-01-12

Creacion de servicios web
RestFul, con soporte a
persistencia, en NetBeans.

2010-01-11
JMeter y JSF. Extraccion del
parametro ViewState

2010-01-07

Importar el correo de
Microsoft Outlook al cliente de
correo de Mac OS.

2010-01-07
Monitor de Hudson para
Eclipse.

2010-01-07
Patrones de disefio de XML
Schema

2010-01-04
Procesador Inteligente de
Eventos (IEP) con OpenESB

2010-01-04
PHP Vs Java

2009-12-29
Tutorial de BPEL con OpenESB
(I1)

2009-12-29
Tutorial de BPEL con OpenESB
(I

2009-12-28
Pruebas funcionales de
servicios web con soapUI

2009-12-28
SoapUI: jugando con web



services
200

Select a workspace

2009-12-17
Eclipse stores your projects in a folder called a workspace, éQué son el cloud computing
Choose a workspace folder to use for this session. y google app engine?
Workspace: I {Users/rcarales [Documents fworkspace i"’-’] C Browse... J 2009-12-14

JavaBean Datasource Ireport

[_] Use this as the default and do not ask again 2009-12-11
Contract-First web services

{ Cancal ) E . a con Visual Studio 2008

2009-12-09

A mi me da un pequefio error que ignoro relacionado con php. Pinchamos en Eclipse en el menu Help->Install New Software. Luego si Integrando Sonar con Hudson

queremos actualizar podemos usar la opcién Check for Updates.

Help 18

2009-12-09
Apache + Tomcat: Balanceo
de carga vy alta disponibilidad

Buscar

25 Welconme

(7] Help Contants =
"?}”S!ir"d‘l
o Could net open the editar: No editor descrptar for (d arg.eclipse php.editer Dynamic Help 2009-12-08
MySQL: Replicacion de bases
Key:AsslsL.. LR de datos en MySQL
Tips and Tricks...
£ Report Bug or Enhancement. ,
Cheat Sheets..,
2009-12-07
Check for Updates Analizando la calidad del
Install Neiw Safoare.. cédigo Java con Sonar

2009-12-03
Available Software Instalar OpenESB 2.1 e
Select a site or enter the location of a site. @ Introduccion
2009-11-25
Work with;ﬂigp&_g_@,sg;mg site |,.] [ Add... J Tutorial de Google Forms

Find more software by working with the ‘Available Software Sites' preferences.

Ultimas ofertas de

type filter text

— empleo
Narme Version
! Details | 2009-07-31
¥ Show only the latest versions of available software " Hide items that are already installed T. Informacion - Operador
' (dia / noche) - BARCELONA.
# Group items by category What is already installed?

E Contact all update sites during install to find required so’tware
2009-06-25

Atencion a cliente - Call
Center - BARCELONA.

@ { = Back ! Mext = ) ( Cancel j { Finish ) 2009-06-19 o i
2 5 Otras - Ingenieria (minas,
v puentes y puertos) -
. . ” ) L ) . , VALENCIA.
Pulsaremos Add e insertaremos la direccién del servidor de Android (ir a las instrucciones para ver el que esté en ese momento).
onn Install e
Availihle SoFtware = | el 2009-06-17
Selectz site srens | Prefarences Comercial - Ventas -
“Jiocation e Filer tet 3 Available Saftware Sites Ll w ALICANTE.
1.1 ¥ CEnergl
Wark with: " B p
1 breip rvpe finer seat
= ivmiliLipdats Tmamn A Loganion rnanien e FE 2009-06-03
- | Autpmagic lpdate: | EPP Packages Repository Pt/ fdewndoait ecipsesrgitechnology/epy Enabled Comercial - Ventas -
| b e | 4 Gabien bk il et ime i mledses fgaliles. Enabled = = VIZCAYA
Poame { mﬂ‘rm PR R R A T ikl 1 - .
— — | FRun/Debug
1 D Thereisn ¥ Tasks
E-Tear: M !Andmic‘ ] { tomb: )
F'JSU?I Data Collector - o
';:":fm" Lictive | hatps: £ di-ssl goagle comyjandroid feclipse/ ( archee ) LR it Anuncios Google
Frmbis
el { aml ) Gt — impon, )
..R*Te.f.i._] i e
_LTD-I:I[ -
1 Shovw ansy e it
# Criup tems by
¥ Contaer all upday
|
@ i‘_?:| {7 cancel o 1)

Nos apareceran los elementos a instalar.



Available Software
Chechk the items that you wish to install,

Work with:  Android - hitps.{ fdi-ssl.goegle.com/android/eclipse/ E ( Add... :l
Find rnore sulbaare by working with the ‘Available Suftwere Sitey” prelerences)

type filter text

MName \Version |
[&A.I'Idl"eill DDMS 0.9.5v200911191123-20404
™ (§ Android Development Tools 0.8.5.¥200911191123-20404
Details

Features that add .ﬁnd_mic}_ support to Eci_ips-é for application developers.

E Show only the laest versions of available software [ Hide items that are already installed
E Group items by ategory What is already installed?

# Contact all update sites during install to find required software

@ ( <muck ) GSiNmm=e) (( Cancel ) ( Finish )

Se instalaran

Install Details
Review the items to be installed.

Name \Version Id .
@:Andmid DDMS 0.9.5.v200 corm.android.ide.eclipse_ddms.feature.group
@-Andmid Development Tools 0.9.5.v200 cor.android.ide.eclipse.adt.feature.group

Details

f

@ ( <Back ) (Smexts) ( Cancel ) [ Finish )

Tarda una rato porque tiene que bajarse el software de internet

Fetching com.androic.ide eclipse.ddms_0.9...lipse.ddms_0.9.5.v200911181123-20404 jar

[ Always run in background

£y Install
| &
Fetching com.android.ide.eclipse.dd...ddms_0.9.5.v200911191123-20404.jar

(_ Cancel ) (-:-tDe'aﬂs)

Ahora podemos tirar eclipse y volverlo a arrancar. Diremos que queremos crear un nuevo proyecto.



Jr‘j. == ﬁ Open File... mi Project...

Close W g:ar:e o

Close All O HW oloer E
[ [fFile

] Save 35 ¥ XML

: : E Untitled Text File

iz Save All {385 |

Revert | £ Example...

Move... | £ Other... 3N

Rename... F2 _

De tipo Android Project.

Select a wizard -ﬁ%g
‘Wizards:
€ type filter text =)
P = General
¥ (2= Android

@ Anclroid Prnject

J]?Andmid Test Project
b [(=CVS
P (= Java
b = Examples

@l { <Back | (SoNem®s) ( cancel ) { Finsh

#

Pero nos dira que no hemos establecido el SDK todavia. Esto es lo que os decia que hay que leerse las instrucciones antes
problema porque lo salvamos con facilidad.

... Nho es



DO New Android Project

New Android Project

Project name must be specified

Praject nama: |

Contents

| ) Create new project in workspace
() Create project from existing source
] Use default location

. e Users/rcanales/Documents fworkspace (Eausds o
Location: /USers/ ! i [ Browse..

.0 60 Android SDK Location
The location of the Android SDK has not been setup. Please go to Preferences >
Android and set it up

| Thanks for using the Android SDK!
& We know you just want to get started but please read this first.
By choosing to send certain usage statistics to Google, you can he p us improve
| ¥ send usage statistics to Google.
If you later decice to change this setting, you can do so in the "ddms" tool under

<Back ) [ Nextz ) [

@ C

Cancel } Finish )

A

Nos vamos a ir al directorio donde hayamos descargado el SDK de Android. En mi Mac lo l6gico me parece ponernos en

Developer/....En el directorio de herramientas pulsamos android.

onm oonais
-l |ze|-= imi| | A | fa
* DISIS TV [; & mbnut eo..ne SOK.pdf 5 add-ons M ann _ * Previsuszacon
R k| phout ¥rodeapp B2 platforms  android il endisiid
B3 vk © (W andrajd-sckomac 86 » o) SOK Reacmeta M apcbuildor Clwi e
Pl wsudrio o Agpliveiens = = tnita - [ B rjrcurabia Linis
* URICACIONES 3 ; Diacumentarion » M dmiracedump Tamafe £ KE en ¢ disco
0 Trabujs-raberia , edlipie % W crandparch Creaclén 19/13/09 11:35
b E P Mogificade 19/11{09 11:35
[ greenit Octibe. v Fxamples ; M ermiiatar Disima 19711708 11:35
- mia 3
=1 G Extras. r M hierarchyvawer ipartar i
| W0 D Terminal — java — Bbxid M nprof-cony
T

Lozt loging Tuz Fes 13 13143225 o tyzd@d
A lopar Ao o wae 36 o s Ao il
k- e roher tae cara e -2 - poonalesd
sendrm g osik
Startivg android S0 aed AUD Horooer Installed Packages

e cmwwrw uns parcestars gro-idss, Lonchi | Avadlable Packages
oo ‘ordrold —hele! for cparoblos fron the SEI!I'IID!

Abow

A valio Andraid Viraal Device,

3 An andraid Virtual Deice that faiied ta doac, Click 'Defads’ @0 ses the error.

Nos vamos a la pestafia de Settings y pinchamos Force https using http. Esto es porque no me funciona la conexion https ...



Virtual Devices i Proxy Settings
Installed Packages

Available Packages S0y Sefves
HTTP Proxy Port
About
Mise R S
E Force https:/ /... sources to be fetched using http://...
[ Ask before restarting ADB

Save & #_pﬁ

Vamos a la lenglieta de paquetes disponibles y elegimos las Ultimas revisiones del SDK.

Wirtual Devices Sites, Packages and Archives

Installed Packages ™ @ https://dl-ssl.google.com/android /repository/repository. xml
Available Packages #  »[)Documentation for Android SDK, APl 7, revision 1

Settings M > & SDK Platform Android 2.1, API 7, revision 1

About 1 » T Coogla APls by Google Inc., Android APl 7, revision 1

] k5 SDK Platform Android 2.0.1, API 6, revision 1

[ * g.Google APls by Google Inc., Android AP 6, revision 1
L F  SDK Platform Android 2.0, API 5, revision 1

= F g Google APls by Google Inc., Android AP 5, revision 1
F & SDK Platform Android 1.6, APl 4, revision 2

[l »#Google APls by Google Inc., Android API 4, revision 2
B » [ SDK Platform Android 1.5, APl 3, revision 3

[ | k& Google APls by Coogle Inc., Android AP| 3, revision 3
[l » & SDK Platform Android 1.1, API 2, revision 1

ISP I e

- -3 a4
._ Dcscrlpltiun
Android + Gooale APIs. revision L
((Add Site... ) [ Delete Site... | Display updates only [ Refresh | [ Install Selected
-5

Pinchamos en Instalar seleccionados... y estamos en marcha.

_ Packages . Package Description & License
Documentation for Android S Package Description
~ SDK Platform Android 2.1, AP Android SDK Docs for Android APl 7, revision 1
~ Google APls by Google Inc., A
Archive Description
Archive for any 05
Size: 50 MiB
SHATL:
e3b98252e668460cdlbbe391738c0d40758ea
305
Site
https://dl-ssl.google.com/android/repository/
repository.xml
() Accept () Reject {#) Accept All
[*] Something depends cn this package C':ﬁ“ﬂ!' ) (“"51'3” Accepted )
7

Como esto tarda, vamos a hacer una configuracién mientras.
Establecer el path del SDK

Ahora tenemos que asegurarnos que ponemos en el path de nuestro sistema operativo la carpeta de Tools para una buena
integracion con Eclipse. Debemos editar o crear el fichero .bash_profile en el Mac. Ver instrucciones de como se hace en otros
sistemas operativos.

Yo lo hago con el Vim exportando la variable path.



Grabamos y salimos

machook—pro-de-roberto-canales-Z:~ roonales$ cot .bash_profile
export PATH=3{PATH} ! /Deve loper fondroid-sdk-mac_S6/tools
machbook-pro-de-roberto-conales—2;~ rcong les§

T

NEI =

Ya se han descargado todos los paquetes.

Wl PR (R gt P
-— 800 Installing Archives £
Virtual Devices : = 3
Installed Packages insralling Google APis by Google Inc., Android APl 7, revision 1 (99%) ;.xml
Available Packages Cancel |
Settings

About Downloading Documentation for Android SDK. API 7, revision 1 I

Installing Documentation for Android SOK, AP1 7, revision 1
Installed Documeniation for Android SDK, API 7, revision 1
Downloading SDK Platiorm Android 2,1, AR1 7, revision 1

Installing SDK Platlorm Android 2.1, API 7, revision 1

Installed SDK Platform Android 2.1, AP1Y, "evision 1

Downloading Google APIs by Google Inc., Android API 7, revision 1
Installing Google APIs by Google Inc., And-oid API 7, revisian 1
Installed Google APls by Google Inc., Andmid API 7, revision 1

Updated ADB fo suppart the USB devices declared in the SDK add-ons,

A package that depends on ADB has been updared. It is recommended to restart ADB. 15
it OK to do it now? If not, you can restart it manually later.

e (% )

Comprobamos lo que tenemos.

Aitual Devices ' SDK Location; | /Developer/android-sdk-mac_86

iins:ailzd Packages:
|[7) Documentation for Android SDK, APl 7, revision 1
About I Android SDK Tools, revision 4
# SDK Platform Android 2.1, APl 7, revision 1
| g1 Coogle APls by Google Inc., Android API 7, revision 1

Available Packages
Settings

_Description

Update All... { Delete...

—

Crear un Emulador

Ahora desde cualquier lugar podriamos invocar al emulador ... pero todavia nos falta una pequefia configuracion



800 Terminal — 100x14

Last login: Tue Feb 16 18:23:43 on console B
ADeve loper fondroid-sdk-mac_86/tools/emulator 5 exit;

machook-pro-de-roberto-canales-2 :~ rcanales$ /Developer/ondroid-sdk-moc_86/tcolssemulator ; exit;
emulator: ERROR: You did not provide the name of an Android Yirtual Device

with the ‘'-gvd -mame=' option. Read -help-gwd for more information.

IT you #really+ want Lo *NOT+ run an aVD, consider using '-dotg <riles’
to specify o dato partition imege file (I hope you know what wou're doingl.

logout

[Proceso comp letudo]l

No tenemos definido ningln dispositivo virtual ... asi que poco vamos a poder emular.
Vamos a Virtual Devices y seleccionamos New

Android SDK and AVD Manager

Virtual Devices

List of existing Androld Virtual Devices:
Installed Packages

ikl AVD Name Target Name Platform AP Level e, :
';wa'. b No AVD available = =
ettings & Create new AV : Delote.
Ahnut - SeAs £ L
Name: Repair..
Target: | [ Details..,
5D Card: E = Start..
E}Size: | MiB | "}
O File: Browse... {
Skin:
) Built-in: E
() Resolution: e
| Refresh |
T T ——————— B I —
v Fybporty Value | New...
fror.
Delete E 4
Force create
—— = s =
Create AVD Cim:gl

Le ponemos el nombre deseado, el nivel de API de las descargadas, el tamafio de la memoria y el swing tal y como veis...




Mame:

Target:

sD Card:

Skin:

Hardware:

| MiAndroid

mg'

| Android 2.1 - APl Level 7

&) size: | 1024 NEE
O'n[e; { Browse... )
@ Built-in: | Default (HVGA) |
() Resolution: X
]

Abstracted LCD dénéity_ 160 |

Dalete

[ Force create

( Cancel

)

Ya tenemos un dispositivo Android por defecto

hw.lcd.density=160

Result of creating AVD 'MiAndroid'":

Created AVD 'MiAndroid' based on Androld 2.1, with the following hardware config:

Skin:
Density: Medium (160}

HVGA (320x480)

[ Scale display to real size

Screen Size [in): 3

Monitor dpi: 72 7]
Scale: default
[ | Wipe user data

&-IWHM C Cancel j

Sélo tenemos que lanzarlos. Tarda un ratillo en arrancar pero ya estamos .




7@ PR [T [T TR R T

Wallpaper

Q & @

Search Notifications Settings

Navegamos por la Web de Autentia a ver cdmo queda.

5554:MiAndroid

Ml @ 6:38 Pm
http://www.google.co...

Gu(;gh-_‘ Web | Imagenes local mas s

L

| www.autentia.com o

Web informacidny

= Blenvenidos a Autentia: Soporte al
desarrollo de software y ...
Pagina principal de la web de Autentia: Soporte al
desarrollo de software y farmacién en nuevas
tecnologias.
www.autentla.cam/ - Opc

Formacian dd

Empresa Mapa Web

Contacto

Mas de www_autentia.com s

: - o =

+ Formacldn. Su_empresa de soporte a o - - i [ e .r Fah
desarrollo en nuevas ... I - | e L=
Soporte y desarrollo de softwares compartidos en | = el r ]| = ||
Madrid v Espagnacute;a. : 1 - | | /
wiww.autentia.com/Cursos-calenda... - Opciones »

i5 ey i i} ]

En el emulador podemos hacer lo mismo que en un teléfono normal.



Os recomiendo leer las instrucciones del emulador http://developer.android.com/guide/developing/tools/emulator.html

Para rotar el emulador de Android en Mac recordad que hay que pulsar simultaneamente Fn + Ctrl + F11 (o lo que sea)... lo mejor es

consultar la documentacion.

1 bety pdevedconr android comiguido) develaningy taa s, s e Rl

anIsaR

developers

Heme B0 Reforanos Aesouross. Wideos Biag
E—— Contrelling the Emulator i
Whal & Andrid?
W £an Lse AMAIAIAT Slarup eplinfis ANG £RnsaE SommMancs o contral Sva hehaviam anid charamanistics af e envied andranmard inalf,
Frameweck Taplcs
Acphotion Fundasenlsy Whiar tha afudator s munning, you sae infeeact with ha amulalen mobila daves jusl 3R you woul o an achusl mebile devica, eoacant thel yoa uss LB
. s yaur mrouse Foinler 1 “touck® the touchacreen and your koybeard koys ko "press® the smuated deviee keys. m
o Pesgprorces dnd Seesis L f »
i b L Tha iahbe bolow summanizes the manpings botaten the cmuabor koys and and the kays o your keyhoard,
Dt Sormg) 3 ]
o sl el Ermulated Bovics Kay Mimpboard Moy
Sacur iy And Samissnn H HOME
+ Tha Anchoidhtantastsm| e i
+ Grmptros Menu e solikey] F2 o Prage-up bullun
Muzidio and W
b i Wi Etar frighl olhey) ShifHF2 ur P Dovn
Nep Widgats B i I
Eitiaan med | R
Daveioping Calltdal bustan Fa
In Erfipea, Wi ADT Hanguptand call Butten F4
In Criner INEs
O Dedes Saarch Fs
Erngy Tuks |
5 [w,‘m"" Power pullon F7
:ﬂl' Aurdio volums up bution KEYPAD_PLUSE, O
;‘:m* i welmy duun bt KE¥PAD_MINUS, Cir-F&
HTw Camers bilan CIFfFKEYPAD_ 5. CIfkFS
a
b Srwhich s s layonl ariantatien (o meRmpe, pRiAR, dscaps) | KEYRADLT, CF
ol Switch 4 el layout orentzion (for exemsie, porri, rdsape] KEYPAL_9, il F12
Hiprrohy Viewer Toggle o=l netwarkirg onicff Fa
myouriopt
Thatzant Toggla corn pretling Fal fonly whn —tcume st antion]
Wy 1 =
anitad Toggia dilsercan mara AEntar
Tree aiake
Zpasgn T e uckbal mode F&
| Prsstahing Entar tracahall reda lamporarly (whils sy (s poaaned) Celals
S37ng Your Aopicatons 8 -
VRS N T VoUT Applcatens DFad laMiundrighidosn KEYRAD_ ARG
Frapanng in Fuhish OFad cantir chek KEYPAD 5 n
Puttbchiog hur Analiosinne o i wf
B v Orion alpha nmeasedeceae KEYPAD_AMULTIPLY() ! KEYPAD_DIVIDEN) vi
8 Erosivan ! [ Sitzee i) L et tads ) []Ea le gy alas (vl

Creacion de un proyecto

Bueno, vamos de nuevo a Eclipse e intentamos crear el proyecto ... lastima ... todavia no podemos.



' lﬂ’ B.0 New Android Project

New Android Project
6 Project name must be specified

Project name: |

Contents

(%} Create new project in workspace
) Create project from existing source
! Use default location

8 3\
ILlsers,irtanal@ijo{ument;onrkspace " Browse... )

| Location:

" The location of the Android 5DK has not been setup. Please go to Preferences >
Android and set it up

Properties

Application name: [
 Package name:
| & Create ctivity:
I Min SDK Version: |

@ ( < Back }. Next = ) [ Cancel ) [ Finish

Nos vamos a las preferencias de Eclipse

About Eclipse

[i®ad ™ Preferencias... 01
Serviclos P E
Hide Eclipse ¥H

Ocultar otros " 3H
Mostrar todo

Quit Eclipse ®0
T ——

E indicamos la localizacién del SDK de Android



| type filter text

P General
P Ant

F Help

I Install fUpdate
b Java

I Run/Debug

P Tasks

> Team

P Usage Data Collector

Validation
b XML

Android

c’:lv I::J.Jv w

Android Preferences

SDK Location: [,’MW eloperz lﬁ'.gwﬁ

|( Browse... )

Note: The list of SDK Targets below is only reloaded once you hit 'Apply' or 'OK'.

Target Name

|Vendar

|Patform  [API Lev]

(" Restore Defaults ) (  Apply )

@

Nos encuentra los targets.

{: Cancel

) (——

F

| type filter text

F-General

I Android

P Ant

FHelp

¥ Install fUpdate
b Java

b Run/Debug

P Tasks

B Team

Validation
XML

P Usage Data Collector

o)

Android

<:31 l::'v -

Android Preferences

SDK Location: | fDevaloper/android-sdk-mac_B6&

]{ Browse... }

Note: The list of SDK Targl_!t'shig]uw is only reloaded once you hit ’_Appl-f' or 'OK'.

Target Marme

‘Vendor

[Patform | APl Lev,

Android 2.1
Coogle APIs

Android Open Source Project
Google Inc.

21 7
21 7

{ Restore Defaults | [

Apply )

@

Y por fin empezamos.

(" Cancal ) ek

o



New Android Project -4
Creates a new Android Project resource. 4 q 3

Project name:  AutentiaScrumCards

Contents

%) Create new project in workspace

O Create profect from existing source

™ Use default location
boration: fUsers frcanales/Documents /workspace [AutentiaScrumC - growse...

() Create project from existing sample

Samples: | ApiDemos .
Build Target
_ Target Name Vendor (Platform  APIL
¥ Android 2.1 Android Open Source Project 2.1 7
] Google APls Google fnc. 2.1 7
[ _ 3

Standard Android platform 2.1

Properties

‘Application name: | AutentiaScrumCards

Package name: | es.autentia.ScrumCards

E Create Activity: [CmasScrum| [

Mir SDK Version; 7

@ ( <Back ) ( Mext> ) ( cancel ) (- Fnish)

Un proyecto Android se basa en una primera actividad que hemos llamado CartasScrum.
Una actvidad puede tener una ventana que esta definida en un fichero xml.
Los ficheros xml de Andrioid son pre-compilados generandose una clase R de referencias que podemos usar en nuestros programas.

Vemos en la primera captura que nuestra clase de actividad CartasScrum hereda de Activity y que establece como vista
R.layout.main.

A SRR R S BU R A P Bl [ emoes
(W ane o 8l ety =81 SHHwemE =B
T TE% . =|  eckase es.outentio, Screstords; o BT
¥ i AstentaSeramCards = Sl R e T g BRI e
¥ @B T
‘Eels.anmnmsal.u{nlds public class CortosScrum estends Activity [ g e
o 1 CamisBorum. ava #%* ColTed when the pcoiwiiy is First created, */
* gen eenesated Jmm Hles? = Blverride
W B o sk Sevinands F public wolg anCrecte(Sundle sovedinstorceState) [ e e —
w liics super. calreazedsavedinstancelbeate]] o Dutiane 52 LE e
U] B sebtonbentView{R. loyout wwind; r v g
T i Android 2.1 3 ikl e ow T
;m:nudea' fDeeelopar fandioid - sdk- mss £ 3 3 erauteqtia.ScrumCards
g-lswls b e Impan declaraong
vipres ¥ Catmberum
* L rwikie g @« erCreateiBundle) | v d
¥ Zeramzble-ldpl
# [t drawtle-mdpl = - S—
B by [& Proniems B3 @ javanor | 5 beciaration | W=
vl | 1, 0 warnirsgs, 0 athers. —
€1 Angroi ot fesexmi (s T e i e =
5 defzaitpropenies | B4 Erroes L llnm). ' - '
e ——— ] - b || - s
| g# | Writable | Sman e 1302 |
e

Una aplicacion tiene distintas actividades que para nuestra baraja podria ser:

e La pantalla de seleccidon de carta a mostrar (botones).
e La pantalla con el detalle

La primera que se ejecutara se basara en el contenido del fichero Android.xml



Al BB e O G [ B W @ | M@ A | 8] e et e D

W' e Lx L T’ Mierarchy T || I CatasSerumgava | [5] default.propedies U] Rjaa | 5 AndroidManifest.xml 3 ] L
Ok = <Faml woesioas1,8% pacoding-"ul 87> ]
e <nani Fest emlnstandenide"attp Afarheaas andeatd. rasdaakfres fandenid®
package="es.outentia.Scrumlords”

12 Autentiase nam Cards

e endroidiversionfodes"1"
¥ g es aumeatia SerumCards endroid:versionione="1,8"
¥ (1] CarmasSerim.java wapplicotion androtd: icon="EBdrasables teen® endrotd: lebel="Bstr ing app_nome™s
¥ S—_“qgn [Generated java Files] <activity android:name=",Ca~tasScrum”
¥ 3 es.aumentia ScrumCants i ondraid: label="f#skoing/app_nane ">
b I Rjaa <iptent-Filters

<action eadrotd:noma="endrold. irtent, oction MAIN® /=

¥ B Android 2.1 ) <category ancroidiname-"andraid. intent.cotagory. LAUNCHER" />
¥ e androddjaz+ [Deveinperancraid sdk-mac_§ wlinkent-Tileers
= assets w/arkivitys

iz res
o AndroieManifest, xml <fapelication.

= defaultpropertios =uses-sd¥ android:minGdkVersion="7" /s

<fmani fasts

[E! Poblems 527 @ Javadoc]
0 itgms
e e

Ressarce Fath Lacation

Una de las cosas mas importantes a tener en cuenta con las actividades es su ciclo de vida. Cuando se arrancan, se paran, se
restablecen ...

Como estamos en Eclipse, vamos a redefinir los métodos basicos para ver ese ciclo de vida en nuestro lo... y asi de camino vemos
como funciona.

Establecer trazas

Pulsando sobre la clase actividad con el botdn derecho se nos muestra la opcion de Source -> Override/Implement Methods ... Esto
es una de las cosas que mas he echado de menos en xcode a la hora de desarrollar en Iphone.

-He|ilE8ie %00 awe- ey a-Und:”Tvnins . .
{18 Package Ixplorer B 3_; Hierarciy| BIVE _anar\.IrE 2 %5 =] AndrosdManifest xmi i"’1 Aot & Task List
' T =3 =2 pockage e
= AurentiaScrumCands Open Declaration (=] -
ribi HlERATE A eoen Type Hierarchy F4 o
¥ B s auteniisScrumlarey public ci  Coen Call Hierarchy “EH ietyijecan)
7 (I Canasicaintjava ‘= Show in Breadecrumb TR LY
& canasscran e guick Outline 8O
i snCreaterBundies © void = ’”b“" Quick Type Hisrarehy ®T =i
¥ Bhgent [Generated bivi Files] g
W [ es.aunsnmiz Scrumtands ¥ 4 Showln W b TR
* I Rjava Cut X 2l
¥ mh Andraid 2.1 | Ermny i i aur
W 53 ardrgid jar - T i - sl pmar_ L ' = ¥ Yu impar
al 4 Copy Qualified Name iy
F e Paste ®£V Boaund
51 AndraigManifestxml Cuilck Fix ®1 Toggle Comment #w/
i B Hlick G i)
Refactor CaseT » Generate Elerment Comment e |
[Fmer—— Lucal HEoTY = Correct Indentation woF
|I-I.| ! | References p  Format T BF
SAEma i
= Declarations L Impart SHEM
[ Aid 1o Snippets.., Organize Imparts 0
Sort Members...
Run As » Clean Up...
Debug As *
Validate Override/Implement Methods..,
Tiidrs > Generate Getters and Setters...
Compara With »  Generate Delegate Methods...
Replace With » Cenerate hashCode(} and eguals()...
WikiText »  Generate toStringt)...
Cenerate Constructor using Fields...
5 e Preferences... Cenerate Constructors from Superclass. ..
[ i g
[ | b Remove froth Context “COF3L Externalize Strings...

Elegimos los métodos OnPause, OnRestart ... ya hay que leerse la documentaciéon porque no es el objetivo del tutorial.



Select methods to override or implement:

onLowMemory()
onMenulterSelected{ing Menultem)
anMenuCpened(int, Menu)
onNewintert(intent)
onOptionsliemSelected(Menultem)
onOptionsMenuClosed(Menu)
onPanelClosed(int, Menu)
onPause()

onPestCreatelBundle)
onPostResume()
onPrepareDialoglint, Dialog)
onPrepareQptionsMenu(Menu)
onPreparePanel{int, View, Menu)
onRestart(}
onRestorelnstanceState(Bundie)
onResume(
onReralnMonConfigurationinstance()
onSavelnstznceState(Bundle)
onSearchReguested()

onStart()

onStopl)
onTitleChanged(CharSequence, int}
onTouchEvent{MotionEvent)
onTrackballEvent(MotionEvent)
onUserinteraction(}

28 ¢CELCOOCRE OO0 ELOEDORO0 @

ID000REODDOROEOOOOORODOCDOOO

=k Select All
——
Deselect All
[a
v

Insertion point:

| After ‘onCreate{Bundle)

Fﬁ Generate method comments

The format of the method stubs may be configured on the Code Templates preference page.

i 6of 185 selected.

@ (_ Cancel

) o=

Usaremos los métodos Log.x para trazar informacion

w8 Saie DO EBE

G onCreRTunaiEl ol

gearlic smatic Steing MIAFP - "LosbosRorus’
w CH DLy

i o Parpse % Colled wnen the acnavely 15 first creaced. '
S crfeEtan] sus BCwkrr il

atnREmmED - voin o peklin void anlractaliundis sovesirstoncebiated {
% OHSLAT] | wind super, onlrected sovedIastanceitate ]
aCnEmepd: vald

v @iher oemearet V. W WIARE, Fodnmne ma Dl reoke
¥ [ et SomCartli
¥ 1 Rjaes 3
w E vl 2.1
P (i ardrolciar - {Deveinpestandrai-4dk-mi g
Fr et
b deres

¥ Acalros a0l

setConkenatvlentl. loyosk £ain},

it badandestrayly

2 Packaye Enplun 72 T8 Faucarchy| =i b I il N e e
i package es.outeakio.SceusCords;
[ AutamisteeCams impart endruid oo betivicy;
WSt 1msort erdroid oz Juedle;
T [ e autetia senimi sy \msort android. ukll. )
 [I CormsSetum jow
"E-Wr\ﬁ'ﬂ'
o paaEp public closn CorbaaSorus sstonds Ackivlty [

Eowin . M BN 8
B st Serumfarcs

T4, mpor decanions,

4 andned.se Aty

4~ andrgd.os.Bandie

4 andmd.uni®

g i srotected wotd celiestrovl) |
1% deraun.procermes o T 00 Barbn-giea b Fahedd skl & Lo
Log APP, *Estoves en Onbecirey™d) | @ S MIAPP - ering
supgr. ondestrey ) b I & conCreansiBondie - ol
¥ | it | e
o 2 0etPAUSEN D
£2 frun-Jdupada |
® e ondeosd gpp, Aus ekl Beage ) f
eterride 79
a protuetnd vaid crfouse() |
i Fr e e S —— 1
|
— s || B ekl 58, 6 ]

Aparece algo como esto

o1
02
03
04
05
06
o7
08

public class CartasScrum extends Activity {
public static String MIAPP = "CartasScrum"; // constante solo para trazas

/** Llamada al crearse la actividad. */

@Override

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);

Log.i(MIAPP,"Estamos en OnCreate");

setContentView(R.layout.main); // establecemos la vista de plantilla

}

@Override

protected void onDestroy() {
// TODO Auto-generated method stub
Log.w(MIAPP,"Estamos en OnDestroy");
super.onDestroy();



21 @Override

22 protected void onPause() {

23 // TODO Auto-generated method stub
24 Log.w(MIAPP,"Estamos en OnPause");
25 super.onPause();

26 }

27

28 @Override

29 protected void onRestart() {

30 // TODO Auto-generated method stub
31 Log.w(MIAPP,"Estamos en OnRestart");
32 super.onRestart();

33 }

34

35 @Override

36 protected void onResume() {

37 // TODO Auto-generated method stub
38 super.onResume() ;

39 }

40

41 @Override

42 protected void onStart() {

43 // TODO Auto-generated method stub
44 Log.w(MIAPP,"Estamos en OnStart");
45 super.onStart();

46 }

47

48 /* (non-Javadoc)

49 * @see android.app.Activity#onStop()
50 */

51 @0verride

52 protected void onStop() {

53 // TODO Auto-generated method stub
54 Log.w(MIAPP,"Estamos en OnStop");
55 super.onStop();

56 }

571}

&0 Java - AutentiaScrumCards/src/es/autentia/ScrumCards/CartasScrum,java - Eclipse - (Users;|
teEHC 8BS0 [ RH G | ™S P E S e
[ Package Explorer e fg Hierarchy| = m *CartasScrumjava &3 . [ default.properties [ Rjava | [E] AndroidManifest.xr
& q_:,-.}l i packoge es.gwtentia.Scruslosds;
vhﬂfmnﬁﬂmmcams ctaport dndrotd: il
¥ @#Hsnc import android,
¥ i es.autentia SerumCards import android.| Select a way to run "AutentinScrumCards’
'mcac 1 stm OA11I'|1 Application
'G B e v | .. e II A s A O
DSMD.PP public elaoss fﬁ Jp Andreid Junit Test
[T Java Appler
@ onCreate(Bundled  wed
h‘l ) i i
S onDestroy()  woid public siay EEU}{#:M:C&NH
2w OPPaUsE( - void PR Caltod ) P
aonmRestartll vold Blverride
o orReésumel] | vald i public void
fu onGtartd) | void Lupar.ol
L ONStOPL) | vold Description
v gent T Log.wiM :
gen [Gererated lava Files] Aurs an Android Application
¥ it es.autentia ScrumCard s satant
F [§] Rjava 1
¥ i, Android 2.1
* £3 andrdid Jar - /Develaper fandrold-sdk-mas_3 = /% (non-,
T assots * @en on
o .y 1
e = #lverride

o AndroidManifestxml
- 5 “ orotected

Y abrimos en Eclipse la perspectiva de depuracion.

Y Window 8,

Mew Window
New Editor

% Package Fxplarer B % Hisraschy| F.'lt.|. FEOy

Cipen Perspecthve ‘o DDMS
= [ At Caris Show View B 3 Debug F
-[-?g . pubtid Cusramize Perspective... ! Java Browsing
v EE:::CMTFW ) | Save Perspective As... Other...
(3 caasserum | ’:; f: Reset Perspective... )
e | mjb;;d Close Perspective = q
@ anCreatetBunciiel | voed 51 Close All Perspectives
Ca anDesbrondl ok | =
aarBausel | yoid Lt Navgation »
SonResEnD i ) # Android SDK and AVD Manager
e apResumen © vaid i e T -
i INSERRO T uoiE

Abajo a la derecha nos aparece la consola de log. Podemos poner un filtro para ver sélo los mensajes que nos interesan
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Por la etiqueta que hemos puesto en el parametro de nuestra llamada a la funcién Log.

‘default.properties | m java | AndinidMaﬁiEést.xml

main.xmi | = 0Oll3=o

=

]
IR}

Filter Name: | CartasSerum ]
'y -
=
I mf| vE
by Log Tag: | CartasScrum -
m
by pid: -

Fairt

by Log level: | <nonex b8l

-
g |

@ (@

Log (88) = CartasScru

ch! "
ng normally.
s.autentio.ScrumCards, Cartass
rget Mode: using existing emu

Estamos en OnCreate
Estamos en OnStart

Ainadir elementos a nuestra primera ventana

Desde el principio vemos que todo estd muy ordenadito y estructurado. Todas las cadenas estan en un fichero llamado strings.xml
dentro del directorio res (muy importante). Podemos editar visualmente el contenido para cambiar la cadena por defecto en la
ventana de nuestra primera actividad.

[FrE e @SS - (B G ] ) e,
13 Paskage Explorer 212 Mierarchy = 0| 1) ContasSoumdave | Il Rowa | o AedroidManiestamd |15 sl M’E

= T
Ekls @ Androld Resources (default)
TS AL UM TS . : b
¥ e Resounces Llements @ @ @ @ m’ ':l-) |j__| m A= Artribates for hello (String q
¥} es.auterta ScrumCards T (52 Steings, with aptianal simpse farmanting, @an e
? [F Cartasscrum java haalin (Etengy. | starea and retrewved as resaurces. You can ade
@ ' app_narme (Sering} bl Fermartng o posr siing by using thees ssandard
TS Catassorum T ML tags: b, i, and u. i you use an apostrophe ar
S mapp e A quare Inyaur serimg, you mst skhas pacape irar
S OnCreannBandle) - vnld |' Up 7 enciose Lhe whole string in the other kind of

EORELT s T S R - enEning quares.,
caOmPaused) - vl DB Mame®  holla

catrRestarely v Watiie | Eisge tu carta|
‘xonResumel | yosd
CaonStartlh - vaid
daonSton [y vod
w {38 gen {Generated lava f e
 f} es.autenta Scrumtards
b [ spana
gk Andraid 2.1
¥ (33 androld jar - ¢Deviloperfandrald-sdk-ma)
Eeassers
'Bb"‘& —_ -
"55:‘““:":';"' | gacac| I Properies
¥ (= drawabiz-idal et e —
b 2 drawable-mdpl Pilesty Pk
i layout
|4 mainxml
 =values

Resources | stringscoml

€ Androidhias | fost el
0 dotfzule anamnrrios

En el directorio layout dentro de 'res' vemos que estd main.xml. Si lo pinchamos podremos editar visualmente nuestra ventana. Le
podemos cambiar el tema por ejemplo ...que es un conjunto de estios.
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ava - i-"“ﬂ iaScru er;fs layout xm Theme
J i i jrm; {eginogmlay Theme,Black
B v | ™ . g B s B v Theme.Black.NoTitleBar
= & Y i =
— - Theme. Black.MoTitleBar Fullscreen !
= 0| [1) cartasserumjava [ [J] Rjava (] AndroldManifest.  Theme.Dialog B =0
= || Editing config:  default Theme Dillog Al i_;
Theme. Dialuy. AppLriror =
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Theme.ExpandedMenu
(= Layouts Theme.GlobalSearchBar
LireRT e Theme.lconMenu
: Theme.inputMethod
(L] ustview Theme.Light
MediaControlier Theme.Light.NoTitleBar
Theme.Light.NoTitleBar.Fullscreen
RadloGrou
@ " Theme.Light.Panel
[R] Relativetayout Theme.Light WallpaperSettings
E Scrolivies Theme.NoDisplay

Theme.NoTitleBar
Theme.MoTitleBar.Fullscreen
Theme.Panel

@Sridlngl}rawer
(T] TabHost

Theme SearchRar

(= Miews Theme. Translucent
() GestureOverlayView Theme. Translucent.MoTitleBar
Theme Translucent.MaTitleBar. Fullscrean
k=ma @ S{EENTEN Theme.Wallpaper
(@) view Theme Wallpaper.NaTitleBar
() Viewstub Theme.Wallpaper.NoTitleBar.Fullscreen
(R) AnalogCack . Theme.WallpaperSettings

Para montar nuestra botonera vamos a insertar debajo el texto por defecto y layout tabular. De él colgaran 5 filas y a su vez los
botones dentro de cada fila. Fijaos a la derecha.
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Como la quinta fila sélo tiene un boton, vamos a sacarla del layout tabular (pulsando el botén Down) para que quede como un
elemento mas libre. Podemos ver que cada botoén tiene un identificador y texto tipo @+id/Button01.

Si arrancamos la aplicaciéon no aparece ningun texto porque todavia no lo hemos registrado.
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Nos vamos de nuevo al editor de cadenas de caracteres y agregamos del boton1 al 13.

- Eclipse File Edit Run. Source Navigate Search Project Refactor Wirdow — 0 B
RAAA Java - AutentiaSerumCards ) res values fstrings.aaml - [Users freanales | Documents workspace
I Bl o % 0-Q- | B8 ™5 4 IR AAr
|t Package Explorer B2 T; Hierarchy | CartzsSorum. v 0 strings.xmd B 1y maireml =]
| R = { & Androld Resources (default)
¥ AutentiaScrumCards | o i i e
[ Mesources Clements 2y (@ @ (G (5] (0 (5] [ Az Ateributes for bokon13 Sering) m
5 gen [Leneruted a Files p— - = \5) Strings, with ptienal simple formaring, can be |
Andreid 2.1 Q""'"““""g’ | mizd stared and retrieved a5 resources. Yoo car zdd |
2 . " 1 (%) app_narme (String) - ! foemarting ro yeur string by using three standard |
It A Aol ar = [Dhuelag INARD TS0 oy thm-\! {Sring] T HTML tags: b, | and w. if you use an apos |
i BsseNs i f - - OF @ GUALE in poue STHng, you mus eih 8
v ik res (&) beton2 {Siring) It or enclase the whale string in the other kind of |}
= (5iberon3 (String) up |
b =drawaale-hopi (5] betond {String] a7 |
¥ [=drawanle-ldpl (3l berans {5eing] il RName*  botan1d
L (5 betonb {String) Wakie'  Descansamos |
" herand {5Tring |
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¥ [ Svalues | (%) borond i5tring) |
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& AndrefdManifes.emi (5)ketenll Baringy

@m—.mﬁ? (Saring!
| Bboioaldcidegh | .

2 o prope

Respurces | srings,ml

W Javacoc . Propertles 55 [l Console| [2 Problems

Y tendremos que ir uno a uno por los botones para, en su propiedad text, seleccionar el texto del botén que hemos creado.
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Layout | main.somi
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@ Javadoc | | las £2 £} Console| |2 Problems|
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Property Value baton 10

Style batenll

Tag {boton 12

Text R+id/Bumandl botonii

Texl 2ppearance baton2

Text color batond

Text color highlight | boton4

Text colar Rim | barons

Text colar fink batong

Text scabe X | baton?

Text size | botonB

Text style botont

Typeface helle

— - ]

(" New Swring... |

Ya vemos el aspecto que tiene.
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Descansamas

No vamos a complicarnos mucho con el aspecto visual aunque si describir una pincelada de cémo se hace.
Estableciendo estilos
Podemos asociar a los botones un estilo de tal modo que cambiando externamente el estilo cambien todos los botones ... vamos... el

mismo concepto que css. Creamos un fichero xml pichando el botdn derecho sobre el directorio res dentro de Eclipse. Elegimos crear
un fichero xml de Android.
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vgs Golnto % Android Project
1 Open in New Window Y Project..
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b [2 Copy e & Class
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L .QEITIEV(: from Context “C{r3l 1 Java Working Set E
d Bu:cld Path ) > C$ Folder
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3 Export... G Android XML File
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% Example...
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Run As | 2 [ Other... 3N
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Decimos que es un fichero de valores y le llamamos styles.xml (por seguir un poco la convencion). Es importante el destino:
res/values

New Android XML File

Creates a new Android XML file. i q _:

Praject | AutentinScrumCards { Brewse.. |

File [51\” es.xml I

What type of resource would you like to ereate?

) Layout @ values ) Menu () AppWidget Provider
) Preference () searchable () Animation

What type of resource configuration would you like?

Available Qualifiers | |Chosen q'uailﬁers
fﬁ(ounw Code ™
R Network Code
EE Language
+# Reglon
Size ——
Ratio
3 Orientation
Pixel Density
[ Touch screen
Ef Keyboard
EJ Text Input
4= Navigation
moimenslcn
W Wersinn

Folder | fres/values

I ==

Select the root element for the XML file:

EE3

FaEourcas

@ (—c:;a.—)(_W—-;_

A

Afadimos un elemento de tipo Stile, estilo.
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Dentro de estilo (botonesGrandes) un item o elemento.

Juva - AutenthaScrumCards fres values /stplesxml - Eclipse < (Users/ reanales (Bocuments worksp

[T | B SRd %0 @G | ®s -
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Parent

Resnorens . styles.oml
| & Javadoe | Propeties
— =

[t )

¥

Y decimos que la propiedad androide:textSize es 18pt (ojo que en la captura me he confundido y pone tex...)
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Ahora le asociamos el estilo al boton.
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¥ = drawable-ldp] e
¥ = drawable-mdpi () iew
[ layou (i) Viewstub
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Ml @ 12:20 Am

Descansamaos

Con paciencia se lo asignamos a los demas.
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Descansamos

Creacion de la segunda ventana

Ahora vamos a crear la segunda pantalla que sera el soporte de la segunda actividad.
Creamos de nuevo un fichero xml de Android

. @ Eclipse Fil2 Edit Run Source Navigate Search Project Refactc

800 Java - AutentiaScrumCards fres/layout/
Ci~ B Ba@ | H-0-Q | BHE | dE |00 ¢
ﬁm@mﬁ_ b E Hivs:rarchg;r =8 |i| CartasScrum.java -\‘:1 strings.xml |
,' o = (‘it:l} | vi Editing config: def;ultm -
v &;tentiaﬁcrum{:ards e ! T ﬂ = m et
b #Bsrc

P 2 gen [Generated Java Files| ld Layouts 0 Ellll;;{—‘_ U carta
S S Jav Project

Goassers  Go Into 2% Android Project .
i E:Efm Open in New Window C3 Project...

biadr:  ShowlIn X#®W P e package L

Copy #C | @ Class )
¥ 5= Copy Qualified Name & Intarface L
vizval [ Paste gv G Enum SE
X 3¢ Delete & @ Annotation L

%':ESET . : = &% Source Folder

= niest - f e d 15 Java Working Set |
Build Path = G Folder F

Refactor T > ¥ File :
g2g Import... Untitled Text File :[
e Export... Android XML File

=% Ilnit Test Case w

Le llamamos detallecarta.xml. Ponedlo en minUsculas porque luego es muy puntilloso para estos temas. Elegimos que es de tipo
layout.



New Android XML File
Creates a new Android XML File.

Project  AutentiaSrremCards

File | DetatieCarta.em|

‘What type of rescurce would you like 1o create?

# Layout 3 values ) Menu
) preference () searchable () Animation

‘What type of resource configuration would you Iike?
Available Quafiers i
ﬁ Country Code ﬁ‘ﬁmr
FANework Code
£Z Language
£ Regian =

Size ——
Ratio
3 Orientatian @
BEPixel Density
5 Keyboard
Text Input
& Navigation

13 pimension
() version

Chusen Qualifiees

() AppWidget Pravider

Touch Screen

Folder | fresflayout-finger

Select the root alement for the XML file:

| ImageView

@

[ Cancel ) (SSFnmRSS)

Veis lo que os decia si lo pones con mayusculas.

[2010-82-20 23
[2018-82-20 23
[2018-82-20 23:

24:38
24:78

24:38 - AutenticherusCords]Success!

[2018-82-20 23
[#21@-@82-20 23
[2019-82-20 2}

2

iutenLiaScranrﬂsiunlo:dinu'AutentinScrm\fdrds.nuk orto device 'wrulotor-5554°
AutentichcrunCords]Instclling AubenbiaScrunlards. opk.

- AutentioScrunCardsibctivityMonoger: Storting: Intent { crp-es.gutentio Scrvmlords/.CertosSerun }
38138 - AutentinSorumCards]res/loyoot-Finger/DetalieCorta,amly Trvalid File moae: must contain anly [o-28-3_.7
]

[Z01d-82-20 23:24:31 - AutentiaScruaCards]Starting nckivity es.subentia.ScrumCards CartesScrum on device
23038 - AutentloberuaCordslres/layout-Finger/DetolleCorto aml: Invalid Flle nose: must contain enly [a-2d-9_.

Bueno, repetimos la operacion y borramos el fichero anterior para evitar lios.

New Android XML File
Creates a new Android XML file.

Project | AutentiaScrumCards

File | detallecartas.xmi

‘What type of resource would you like to create?

® Layout

() Preference () searchable

‘Whnat type of resource configuration would you like?
| Available Qualifiers |
¥# Country Code
|l Network Code

| :—E—Language

|qg Region

- |
|
|®>Ize ==
(R)Ratia o '
3 Orientation |
| Epilpixel Density '
|F‘Touch Screen |
H
v

|ﬁlﬂevbwrd
[t} Text input
& Navigation
|11§DImens!nn
| A Version

() values ) Menu
() Animation

Chosen Quailfiers ]

() AppWidget Provider

Folder | jresflayoct

Sefect the root element for the XML file:

| LinearLayout

@

Ahora vamos a irnos a por nuestras cartas de Scrum a www.autentia.com

( Cancet ) (cEmish)




Empresa

Somos Arquitectos de
Software Compartidos

Somaos pocos, somos buenos, estamaos
motivados y nos gusia lo que hacemos.

DESCARGAS

1/ Nnticias ir aarchivo ¢

Baraja Scrum de Autentia
B Autentia OBTIENE LA

CERTIFICACION DE CALIDAD Os oftecemos |a baraja de cartas que

“\ ,
180 95[0_1:2005- L] planificacidn de Scrum, Estamos seg
9 da Diciembre da 2008, las metodologlas Agiles,
leer mas
F}EI‘_\EQ‘,{.@C}_&H DE LAWES ‘ n » para Descangar clck agul

Fijaos que he cambiado el nombre de las imagenes para que no de guerra en Android. En Iphone trababa que se llamasen ?, 0,5,
Descansamos? Aqui no cuela por lo que evitamos problemas.

Desde el escritorio (Finder en Mac) pinchamos y arrastramos todas las imagenes al directorio drawable-hdpi. Si os fijais, la clase R se
vera modificada afiadiendo nuevos identificadores de estos elementos.

La base de nuestra ventana sera un ImageView y pondremos en la propiedad Background la imagen del reverso... se hace
seleccionandola visualmente como se ve en la captura.
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Ainadir una segunda actividad

Ahora vamos a afiadir la clase de la actividad.
Desde el asistente de eclipse afiadimos una clase.

vl | B BFS B0 Q| BHGEG | OSSP 9 @ [{vilep

T

¥ Hierarchy| = EI”@ ‘detallecartas.xml  |(@) mainxml | [J) CartasScrum java

e | packoge es.ocutentia,ScrumCards;
v 5 AutentiascrumCards IRl 2 )ava Project
v S arc Co Into & Android Project
tentia.s L
> c Open in New Window [ Project... b ;

¥ 28 gen [Generated Jal Open Type Hiemrth‘f F4 5 Package

* o maisiad, Loy Y T
¥ =3 Android 2.1 5=

> G andraid jar - /| 12 COPY ®C| 'O interiace [ orect

L= P E= Canv Nualified Name & Enum 1 =

La llamamos DetalleCartas y decimos que hereda de android.app.Activity



Java Class

Create a new Java class.

Source folder: AurentiaScrumCards/src Browse...
Package: es.autentia.ScrumCards Browse...
["] Enclosing type: Browse... 2
Name: DetalleCartas
Modifiers: &} public ) default ) private ) pratected

[] abstract [ ] final [ statie
Superclass: \iandroid.app,ﬂcﬁvilﬂ ] ( Browse... }

Interfaces: —

Remove

- <7
Which methed stubs would you like to create?

] public static void main(Stringl] args)
] Constructors from superclass
E Inherited abstract methods
Do you want to add comments? (Configure templates and default value he-e)

[ Generate comments

@ ( cancel ) [ Fmishie)

A

Podemos copiar y pegar el codigo del OnCreate de la primera actividad y decirle que la vista asociada es nuestra DetalleCartas
(usando el asistente de autocompletar a partir de la clase R)

FrrH& | BB Nees- 0% [(EEGE @ 4 | P 4oL
12 package Expiarer 5 'Fg Hleml:hy-'! = B || *deratiecartas.ml |;]p malnxn] |1| CartasScrum.java

- = <‘:—b| > = package es.outentia. Scrumards;
¥ 'I.S.ﬁutmiaScmmCards r ~import android.ape.dctivity:
v (e import ondroid.os,Bundle;
¥ [ es.autentia ScrumCards import android.ukil.Log;
# [1] CartasSerum java
1] BetallaCartas java public closs DetalleCortas extends Actiwvity [

¥ Bgen [Generated Java Files]
¥ i es.autentia ScrumCards
¥ moAndroid 2.1

public static String MIAPP - “"CortasScrum-Oetallelortas®;

/** Called when the octivity is First crecked. ®/

B i android.jar - /Developer/androld-sck- = BOverride
5‘:"3-“2!5 & public void onCreate{Bundle sovedInstonceSkake) {
B (= cartataux supsr_onCreate(savedlnstonceltate];
v %ms
¥ (= drawabie-hdpi Log, 1{MIAPF, "Estemas en OnCreake®);
&b carta_0_cc.jpg

& carta_05_cc.jpg

@ satfententiionCh. loyout,d; .
B8 carta_1_cc.jpg 3 [ iﬂmlm bt - R layout

F% carta_l00 cejpg rreain ; ine - R layout

%k carta_13 _cc.jpg { ﬁ_sclam- | Class<es autentia. ScrumCards.R |ayout=
%canz_z_;t.qu 1 ik

& carta_20_ccjog
% carta_3_ic.pg
b carta_40 ecjpy
R&carta_5_tc.ipg
@b carta_8 rcipg |
& carta_descansamos_cc jog , € el |
8 carta_nase,cc.pg | Fress ' * 0 show Templace Prapes <

Vamos a afiadir la actividad al fichero de manifiesto. Aunque vamos a invocar una actividad directamente desde otra, en este fichero
se pueden establecer filtros de invocaciéon automaticos (cosa que no vamos a hacer de momento). Decimos que queremos editar el

fichero con el editor de manifiesto (pinchando el boton derecho sobre AndroidManifest.xml)
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Pinchamos en afiadir y aplicamos un filtro para ver sélo las que empiezan por A... nuestra actividad.

Create a new element at the top level, in Application.

(A Activity Alias

Elegir la accion
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Enlazando todo con cédigo
El cédigo es sencillisimo. Creamos un gestor de eventos inicializado con la actividad y la imagen asociada a cada botén.

Al pulsar el botén, llamaremos a la segunda actividad y le pasaremos como parametro la imagen con la que tiene que pintar (dentro
de un Intent). He quitado los métodos que no usamos para nada (On..)

01 | package es.autentia.ScrumCards;
02

03 | import android.app.Activity;
04 | import android.content.Intent;



05 | import android.os.Bundle;

06 | import android.util.*;

07 | import android.view.View;

08 | import android.widget.Button;

09

10 | public class CartasScrum extends Activity {

11 public static String MIAPP = "CartasScrum"; // constante solo para trazas
12

13 /** Llamada al crearse la actividad. */

14 @Override

15 public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

16 super.onCreate(savedInstanceState);

17

18 Log.i(MIAPP,"Estamos en OnCreate");

19

20 setContentView(R.layout.main); // establecemos la vista de plantilla
21 establecerListener(R.id.Button@l, R.drawable.carta_0_cc); // asociamos el gestor de eventos
22 establecerListener(R.id.Button@2, R.drawable.carta_05_cc);

23 establecerListener(R.id.Button@3, R.drawable.carta_1_cc);

24 establecerListener(R.id.Button@4, R.drawable.carta_2_cc);

25 establecerListener(R.id.Button@5, R.drawable.carta_3_cc);

26 establecerListener(R.id.Button@6, R.drawable.carta_5_cc);

27 establecerListener(R.id.Button@7, R.drawable.carta_8_ cc);

28 establecerListener(R.id.Button@8, R.drawable.carta_13_cc);

29 establecerListener(R.id.Button@9, R.drawable.carta_20_cc);

30 establecerListener(R.id.Button1@, R.drawable.carta_40_cc);

31 establecerListener(R.id.Buttonll, R.drawable.carta_100_cc);

32 establecerListener(R.id.Button12, R.drawable.carta_nose_cc);

33 establecerListener(R.id.Button13, R.drawable.carta_descansamos_cc);
34

35 void establecerListener(int ID,int IDimagen) // ponemos el gestor de eventos y le asociamos una imagen
36

37 Button botonAux = (Button) this.findViewById(ID);

38 botonAux.setOnClickListener( new GestorClicks(IDimagen,this)); // le pasamos la imagen y la actividad
39 }

40

41| // clase auxiliar de gestion de eventos para asociar la imagen al botdn
42 | class GestorClicks implements View.OnClickListener

43| {

44 int idImagen = R.drawable.reverso_cc; // ponemos por defecto el reverso

45 Activity actividad = null;

46

47 public static String MIAPP = "CartasScrum - GestorEventos"; // para depuracion

48

49 GestorClicks(int pImagenID, Activity pActividad) // constructor

50 {

51 idImagen = pImagenlID;

52 actividad = pActividad;

53

54 public void onClick(View v) {

55 Log.i(MIAPP,"Bodn pulsado " + v.getId());

56 Log.i(MIAPP,"Mostraremos la imagen " + idImagen);

57

58 Intent parametros = new Intent (actividad.getApplicationContext(),DetalleCartas.class); // creamos los
parametros

59 parametros.putExtra("es.autentia.ScrumCards.IDImagen", idImagen); // pasamos un parametro extra a la
actividad

60

61 actividad.startActivity(parametros); // invocamos la actividad

62 }

63 }

Y la segunda actividad es todavia mas sencilla porque simplemente cambiamos la imagen a mostrar en la vista. Al pulsar en la vista
finalizamos la accién por lo que volvemos a la anterior.

01 | package es.autentia.ScrumCards;

03 | import android.app.Activity;

04 | import android.content.Intent;

05| import android.os.Bundle;

06 | import android.util.Log; // para el log

07 | import android.view.View;

08 | import android.widget.*; // para el ImagaView

09 | import android.content.Intent; // para los parametros extra en el Intent

10

11 | public class DetalleCartas extends Activity {

12

13 public static String MIAPP = "CartasScrum-DetalleCartas”; // para log

14 public int idimagen = R.drawable.carta_100_cc; // si falla algo que salga siempre el 100
15

16 /** Invocado cuando se llama la primera vez. */

17 @Override

18 public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

19 super.onCreate(savedInstanceState);

20

21 Intent parametros = this.getIntent(); // recuperamos parametros.

22

23 int IDImagen = parametros.getIntExtra("es.autentia.ScrumCards.IDImagen", idimagen);
24

25 Log.i(MIAPP,"Estamos en OnCreate");

26

27 setContentView(R.layout.detallecartas); // recordar invocar antes de enlazar componentes visuales
28

29 ImageView vista = (ImageView) this.findViewById(R.id.ImageView@1l); // enlazamos con la vista
30 vista.setOnClickListener( new GestorClicksVentana(this));

31

32 vista.setImageResource(IDImagen); // ponemos la imagen

33 }

34}

35| //clase auxiliar de gestidn de eventos para asociar la imagen al bodn
36 | class GestorClicksVentana implements View.OnClickListener

37 {

38 Activity actividad = null; // enlace con nuesta actividad

39

40 public static String MIAPP = "CartasScrum - GestorClicksVentana";
41

42 GestorClicksVentana(Activity pActividad) // asociamos en pardmetro con la veriable de clase



44 actividad = pActividad;

45

46 public void onClick(View v) { // manipulamos en evento
47 // TODO Auto-generated method stub

48 Log.i(MIAPP,"Botdn pulsado " + v.getId());

49 actividad.finish(); // cerramos la actividad

50 }

51 }

Sencillo ¢verdad? todo es facil cuando ya lo has conseguido ;-)
Algunas conclusiones sobre el desarrollo Iphone/Android

Bueno, otro reto que no he tardado mas en resolver que unas cuantas horas... La verdad es que me anima bastante a afrontar
cualquier reto en este tipo de desarrollos.

Como resumen diria:
Ventajas del desarrollo con IPhone

e Es un Unico dispositivo por lo que no hay que "hacerlo todo tan parametrizable ni flexible".

e Un buen aspecto visual es mas facil de obtener.

e En emulador y entorno xcode es mas rapido en cargar y en conmutar vistas (desarrollo/depuracion).
e Documentacion muy buena.

e En entorno mas integrado y sencillo de montar.

Inconvenientes del desarrollo con IPhone

Sélo se puede desarrollar en Mac.

Hay que aprender un nuevo lenguaje: Objetive-C

Tienes que preocuparte de la gestion de memoria.

Xcode no esta tan evolucionado con asistentes como Eclipse: Auto-completar (xcode tiene pero me gusta menos), asistentes
para construccion de clases, redeficion de métodos, etc.

e No poder instalar tus propios programas en tu dispositivo sin pagar.

Ventajas del desarrollo con Android
e Se programa en Java en cualquier entorno (aunque esto sélo lo es para el que ya conoce Java ya que para el que conoce
Cocoa trabajar con Iphone sea trivial).
e Te olvidas de la gestidn basica de memoria (aunque es como todo.. las buenas practicas hay que usarlas igual).
e Hay una gran cantidad de empresas aproyandolo por lo que el potencial de talento y velocidad es impresionante.
Inconvenientes del desarrollo con Android.

e Emulador lento al cargar aunque engancha al vuelo (no hay que cargarlo constantemente).
e Entorno grafico poco elaborado para mi gusto.

Bueno, ya sabéis que si queréis desarrollos o formacion sobre todas estas cosas y la integracion con entornos transaccionales podéis
encontrarnos en www.autentia.com.

éQué te ha parecido el tutorial? Déjanos saber tu opinion y ivota!

Muy malo Malo Regular Bueno  Muy bueno

Votar

(Sélo para usuarios registrados)

» Registrate y accede a esta y otras ventajas «

Animate y coméntanos lo que pienses sobre este tutorial

Puedes opinar o comentar cualquier sugerencia que quieras comunicarnos sobre este tutorial; con tu ayuda, podemos ofrecerte
un mejor servicio.

Enviar comentario

(Sdlo para usuarios registrados)

» Registrate y accede a esta y otras ventajas «

Autor Mensaje de usuario registrado

m Puedes inscribirte en nuestro servicio de notificaciones haciendo clic aqui.
m Puedes firmar en nuestro libro de visitas haciendo clic aqui.
= Puedes asociarte al grupo AdictosAlTrabajo en XING haciendo clic aqui.
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= Afiadir a favoritos Technorati. Technorati FAVORITES

2.5

Recuerda

Autentia te regala la mayoria del conocimiento aqui compartido (Ver todos los

tutoriales). Somos expertos en: J2EE, Struts, JSF, C++, OOP, UML, UP, Patrones de

disefio ... y muchas otras cosas.

éNos vas a tener en cuenta cuando necesites consultoria o

formacion en tu empresa?, éVas a ser tan generoso con nosotros

como lo tratamos de ser con vosotros?

Somos pocos, somos buenos, estamos motivados y nos gusta lo que hacemos

Autentia = Soporte a Desarrollo & Formacion.

info@autentia.com

Tutoriales recomendados

Nombre Resumen Fecha Visitas Valoracion Votos Pdf
En este tutorial usaremos los dispositivos moviles de
. un modo eficiente. Para poder ser justos en la
src]r:nmd(igirgs de Autentia comparacion de las dos principales tecnologias: 2010-03-01 83 - IE
IPhone y Android vamos a desarrollar la misma
aplicacion a la desarrollada sobre la baraja de Scrum
Creando la baraja de En este tutorial veremos cdémo montar el entorno
SCRUM de Autentia como Para desarrollar con Android y como hacer una 2010-02-25 376
aplicacion para Android aplicacion un poco mas completa que un simple -
"Hola mundo"
En este tutorial veremos que aunque el lenguaje y
Aprendiendo Objetive-C entorno para el Iphone puedan sernos totalmente
desarrollando para nuevos hay decenas de posibles combinaciones con ~ 2010-02-16 478 -
nuestro Iphone 3Gs las aplicaciones empresariales que habitualmente
nos piden.
Creando la Baraja de En este tutorial, se me ha ocurrido que podria hacer
SCRUM"de Autentia como una pequena_apllqu|on utll:.(.el pasar a IPhone la 2010-02-09 660 _ IE
aplicacion para el IPhone baraja de estimacion que utilizamos en nuestra
3G. reuniones Scrum
Primeros pasos con Introduccidn basica a la herramienta
Enterprise Architect y EnterpriseArchitec mediante el uso de diagramas 2010-02-04 1013
UML 2.x UML 2
ggr:;z ?Sg:gfsr:rl] g‘?crgggo Como cambiar el tamafio de la fuente en el entorno
(el entorno de desarrollo de desarrollo Xcode para adaptarla un poco mejora 2010-02-04 369
) nuestras necesidades
para Mac e iPhone)
IMeter. Uso de funciones. EN este tutorial tratamos el uso de las funciones mas 2010-01-26 859  Muy bueno
’ " habituales de la herramienta JMeter. -
. . En este tutorial vamos a ver cdmo podemos hacer
Qgtggﬁlgfzgﬁtgsuuﬁi%l%s que la autenticacién de Sonar sea a través de un 2010-01-18 750 -
LDAP.
En este tutorial tratamos la simulacion de distintos
JMeter. Gestion de usuarios, en la herramienta JMet_er, medlante_’el 2010-01-14 1050 _
usuarios archivo externo users.xml o mediante la funcion
Counter.
En este tutorial ofrecemos una solucion a la
JMeter y JSF. Extraccion  parametrizacion del atributo ViewState, de JSF (Java 2010-01-11 982 _ IE

del parametro ViewState

Nota:

Server Faces), cuando ejecutamos scripts de
pruebas de carga mediante la herramienta JMeter.

AN Esta obra estd licenciada bajo licencia Creative Commons de Reconocimiento-No comercial-Sin obras derivadas

Los tutoriales mostrados en este Web tienen como objetivo la difusion del conocimiento. Los contenidos y comentarios de los
tutoriales son responsabilidad de sus respectivos autores. En algiin caso se puede hacer referencia a marcas o nombres cuya
propiedad y derechos es de sus respectivos duefios. Si alglin afectado desea que incorporemos alguna resefia especifica, no tiene



mas que solicitarlo. Si alguien encuentra algin problema con la informacién publicada en este Web, rogamos que informe al
administrador r canal es@di ct osal t r abaj 0. compara su resolucion.



