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Tutorial VIPER en Swift
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1. Introduccion

Bien hoy vamos a ver como implementer un nuevo patron de disefio que esta pegando fuerte en la comunidad. Se trata de
un patrén estructural para facilitar el bajo acoplamiento entre nuestras clases y su correcto testeo, su nombre es VIPER y
voy a hacer una breve descripcion del mismo.

Se trata de separar nuestras clases en algo mas complejo que el tipico MVC donde acababa siendo el “C”(controlador) el
gue se acaba convirtiendo en una clase gigante a medida que crecia la funcionalidad. VIPER son las siglas de la
separacion conceptual que vamos a hacer con nuestras clases.

Dame un “V”IIN

La “V” significa View, es un basicamente un protocolo que van a implementar nuestros ViewControllers. Las vistas en
VIPER son pasivas, esperan a que les lleguen los datos por parte del Presenter e informan al mismo de los eventos que
genera el usuario.

Dame un “I"!!!!
La “I” es de Interactor, el interactor es la clase que va a llevar la I6gica de negocio, el que va a tratar con las clases “Entity”,
manejar su légica y es el que va a pasarle al “Presenter ” la informacién que necesita para la “Vista.”

Dame una “P"IIN!

El Presenter es el intermediario entre la Vista y el Interactor. Recuerda que la vista es tonta y que el interactor es el que
carga con la légica de negocio, asi que el Presenter va a recibir eventos de la vista (cuando el usuario pulse un botén por
ejemplo) y se va a limitar a pasarlo al Interactor que es el que va hacer la accién oportuna. Cuando dicha accién se
complete informara al Presenter y le pasara la informacion que necesita. Ojo, nunca le vamos a pasar una Entity al
Presenter, hay que pasarle todo mascado: estructuras de datos simples. Tener en cuenta que hay que diferenciar bien las
responsabilidades para facilitar el testeo. También es posible que el evento que genera el usuario simplemente sea de
navegacion, en cuyo caso en vez de solicitar informacion al Interactor llamaremos a nuestra clase Routing que como
vamos a ver unas lineas mas adelante es la que se encarga de la I6gica de navegacion.

Dame una “E™!!!

Las entidades son los objetos de negocio con los que tratara el Interactor. Hay que tener en cuenta que si las entidades
nos llegan a través de un web service necesitaremos afadir una capa mas tipo DAO, que nos haga las solicitudes y le
pase las entidades construidas al interactor. Recuerda que el interactor solo lleva la l6gica de negocio...SOLO.

Dame una “R™!!!

R de Routing. Va ser la clase encargada de la navegacion de nuestra app, también es la responsable de instanciar
nuestras Vistas, Interactors y Presenters. Son los Presenters los que notifican al Routing que se ha de navegar a X
pantalla.
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2. Ejemplo HTML5 con el soporte de
JSF2: pass through

Bien visto estos conceptos vamos a iniciar un nuevo proyecto en Xcode y como no tenemos miedo a nada vamos a hacerlo o
en Swift. » Monta facilmente tu
proyecto con Spring Boot

Starter POMs
Choose options for your new project:

» [S.O.L.1.D.] Dependency
inversion principle / Principio
de inversion de dependencias

Product Name: V.I.LPE.R

Organization Name: iAcisclo Ultimos Tutoriales del

Organization Identifier: com.iAcisclo Autor
Bundle Identifier: com.lAcisclo. V-I-P-E-R
. - » Transiciones
Language: | Swift personalizadas en iOS7
Devices: Universal B » Notificaciones locales en
iOS.

Use Core Data

Cancel Previous m

Vamos a crear nuestros ficheros necesarios para llevar a cabo una aplicacién sencilla tipo ABM, presionamos Command-N
para crear nuestro fichero swift al que llamaremos Interactor.

Choose a template for your new file:

i0S —
Source N C i}t N
User Interface — ’ ———
Core Date Cocoa Class Test Case Class Playground
Resource
Other h

OS X m C Cr+
Source Objective-C File Header File C File C++ File
User Interface
Core Data
Resource Swift File
Other An empty Swift file.

Otro para el Presenter, el Routing, la Entity y la View. Vamos a dejarlos vacios de momento y nos vamos a nuestro

» AVIPER ) [ iAciscio i Phone VILPE.R: Ready | Today at 14:18 = ® o g e
BRE QA O© == 8 8< [E VLPER ) [ VIPER > [ Mainstoryboard ) [/ Main.storyboard (Base) ) No Selection D ® e
v [ WPER » [E] View Controller Scene

2 targets, i0S SDK 8.1
/\PER

No Selection

View Controller

+I0H|® (©] =) whAny hAny B tof ts B1) B8

Como veis los nuevos Storyboards han cambiado sustancialmente, ahora se centran en el autolayout, para poder tener un
unico Storyboard compatible con multiples dispositivos.
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Vamos a arrastrar un objeto UlTableViewController a nuestra vista y vamos a borrar el controlador que nos venia por

defecto. También vamos a borrar nuestro fichero ViewController.swift y a crear una clase que herede de
UlTableViewController.

Choose options for your new file:

Class: |TableViewController]

Subclass of: UlTableViewController

Language: Swift

<>

Cancel Previous m

Después vamos al StoryBoard, seleccionamos nuestro TableViewController y en el inspector de identidad le decimos que
somos una custom class del controlador que acabamos de crear (TableViewController). Es importante desmarcar la casilla
de “is initial view controller” ya va ser nuestro “Routing” el que se encarga de la l6gica de presentacion de pantallas.

O @8 + B @

Custom Class

Class TableViewController O

—

Module -

Bien ahora en nuestra clase TableViewController en nuestra funcion viewDidLoad vamos a afiadir la siguiente linea:
self.navigationItem.rightBarButtonItem = UIBarButtonItem(barButtonSystemItem: .Add, t

Ahora tendremos un botdn en nuestra barra de navegacién con la apariencia de un +.
Vamos a anadir en el controlador la funcién que ejecuta ese boton:

func addNewObject () {
}

Bien, ahora vamos a nuestro fichero Entity y vamos a escribir los siguiente:

class Persona {
var nombre:String?
var apellido:String?
init () {

}
}

Esta va ser la clase que representa nuestra entidad, ahora vamos a nuestro fichero View. Recordamos que la “View” en
VIPER es basicamente un protocolo que va a adoptar nuestro controlador de vista para poder responder a los eventos
generados por el usuario y vamos a escribir una funcion que recibe los objetos que nos pasa el Presenter:

protocol viewProtocol {
func setListWithObjects (#objects: [String])
}

Ahora vamos al fichero Presenter y escribimos lo siguiente:
import UIKit
class Presenter {
var view:TableViewController?
var interactor:Interactor?
var routing:Routing?
init () |
}

func addNewObject () {

}
}

El Presenter contiene una referencia a la vista para que esta pueda cargar los datos que le pasemos, otra a nuestro

Interactor que es el que vamos a pedirle la informacion solicitada por los eventos del usuario y otra a nuestro Routing para
cuando tengamos que navegar a otra pantalla.

Ahora vamos a nuestro TableViewController y creamos una variable que referencia a nuestro Presenter para pasarle los
eventos del usuario:

var presenter:Presenter?


http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=VIPER#
http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=VIPER#
http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=VIPER#
http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=VIPER#
http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=VIPER#
http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=VIPER#

Y en el método que responde a nuestro boton mas vamos a llamar al Presenter y a su funcion llamada del mismo modo
(addNewObject), que es la que en este caso va a solicitar a nuestro Routing que navegue a otra pantalla. También vamos a
crear una variable de tipo Array para alimentar a nuestra tabla:

var objects:[String]?

func addNewObject () {
presenter!.addNewObject ()
}

También vamos a indicar en los métodos delegados de la tabla su comportamiento y vamos a crear la funcion que nos
solicita la tabla para pintar las celdas:

override func numberOfSectionsInTableView (tableView: UITableView) -> Int {
return 1

}

override func tableView(tableView: UITableView, numberOfRowsInSection section: Int) -
return objects.count

}
override func tableView(tableView: UITableView, cellForRowAtIndexPath indexPath: NSIn
let cell = UlTableViewCell (style: UITableViewCellStyle.Default, reuseldentifier:

cell.textLabel.text = objects[indexPath.row];
return cell

}

Hemos indicado que queremos una sola seccion y que el numero de filas es igual al numero de elementos de nuestro
array, también hemos dicho que el label de la celda escriba directamente el objeto de nuestro array que alimenta la tabla
que, como habiamos definido, es un array de Strings.

Recordais el protocolo que hemos definido antes llamado viewProtocol? Pues vamos a hacer que nuestro controller lo
implemente. Unicamente hay que afadirlo después del nombre de la clase de esta forma:

class TableViewController: UlTableViewController,viewProtocol {

}
E implementamos su funcion indicando que los objetos que recibamos van a ser nuestro array:
func setListWithObjects (#objects: [String]) {

self.objects = objects
self.tableView.reloadData ()

}

Vamos a nuestro fichero Interactor. Necesitamos una referencia a nuestro Presenter ya que es el que va a recibir la
informacion para pasarsela a la vista, escribimos lo siguiente:

class Interactor {
var presenter:Presenter?
init () {

}
}

Vamos a crear otro fichero para definir otros dos protocolos mas. Al fichero lo llamaremos InputOutput y vamos a definir en
A®©I un protocolo InteractorProtocollnput y un protocolo InteractorProtocolOutput. InteractorProtocollnput lo va adoptar el
mismo Interactor y va a definir una funcién que es la que se llama desde el Presenter cuando quiera pasarle informacion
introducida por el usuario. InteractorProtocolOutput lo va a adoptar nuestro Presenter, esta funcién se llama desde el
Interactor cuando tengamos que actualizar la informacion que recibe el Presenter.

protocol InteractorProtocolInput {

func addNewPersonWithData (#nombre:String, apellido:String)
}

protocol InteractorProtocolOutput {

func updateObjects (#objects: [String])

Y ahora vamos al fichero Routing y escribimos lo siguiente:
import UIKit

class Routing {

let vc:TableViewController = TableViewController ()
let presenter = Presenter ()
let interactor = Interactor ()

var navigationController: UINavigationController?

init () |
vC.presenter = presenter
presenter.view = vcC
presenter.interactor = interactor
presenter.routing = self
interactor.presenter = presenter

navigationController = UINavigationController (rootViewController: vc)

}

Aqui lo que hemos hecho es inicializar nuestro controlador, nuestro Interactor y nuestro Presenter. También hemos dado
valor a las variables de cada uno y hemos cargado un Navigation Controller con nuestro TableViewController.
Ahora si vamos a nuestro AppDelegate vamos a inicializar nuestra clase Routing para que empiece toda la magia:

func application (application: UIApplication, didFinishLaunchingWithOptions launchOpt
// Override point for customization after application launch.
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let routing = Routing/()

self.window = UIWindow ()

var screen:UIScreen = UIScreen.mainScreen ()
self.window!.frame = screen.bounds
self.window!.rootViewController = routing.navigationController

self.window! .makeKeyAndVisible ()

return true

}

Si compilamos y ejecutamos deberiamos ver una tabla vacia con el botén de anadir en la barra de navegacion, pero sin
ningun tipo de contenido ni comportamiento de momento.

Carrier = 1:39 PM [ ]

_|_

Lo siguiente que vamos hacer es crear una pantalla para anadir datos. En nuestro caso nuestra entidad era de tipo
Persona con dos variables: nombre y apellido; asi que vamos a arrastrar un ViewController a nuestro Storyboard y vamos a
dejarlo de la siguiente forma:



D & =

Nombre:

Apellido:

Ahora vamos a crear una subclase UlViewController y vamos a conectar nuestros TextFields como outlets y los botones
COmo acciones:

» B AVIPER) g iPhone 6 Plus Running V.I.PE.R on iPhone 6 Plus 2

BR QAo

= |
T 0 e

S] 8|« B vIPER VIPER > [ Main.storyboard ) [} Main.storyboard (Base)

few Controller Scene ) () View Controlier ) []] View ) [B] Cancelar |< 4 > 83 | < ), Automatic - ) ViewController.swift - [3 ViewGontroller + x

VLPER =
» [E] Root View Controller Scene
7 B 2 targes, 05 soka.1

vEvireR v B View Gontrller Scane
<) AppDelegate.swift
. TableViewControlier.swift
~ Interactor.swift
3 Presenter.switt
L Entity.swift
3 Viewswift

F | Round Style Text F. import UIKit _
) Routing swift ) F | Round Style Text F.
5] interactorProtocol swift » (6] Afadir 11| class ViewController: UIViewController,UITextFieldDelegate {
DataBase.swit

v (0 View Controlier
Top Layout Guide
| Bottom Layout Guide
v [ view
L|Nombre:

» [B] cancelar
L Apeliido: ® 1: @IBOutlet weak var nombre: UITextField!
» @ Constraints O @IBOutlet weak var apellido: UITextField! Al
{0 First Responder Is

[ exit » B

hScreen.xib
» [ Supporting Files

» [ VLPE RTests

» [ Products

=)

Trailing Space to: Edit

@IBAction func add(sender: AnyObject) {

B

Width Equals: 61 Edit

@

Height Equais: 30 Edit
@IBAction func cangel(sender: AnyObject) {
Top Space to: Top Layout.

Nombre: €ntingViewController?.dismi Control I i(true, completion: nil) Equais: 243

Edit

Apellido: Content Hugging Priority
Horizontal | 250 -

Vertical 250 -

Content Compression Resistance Priority

Horizontal | 750 -

Vertical | 750 -

s
Adadir Ean_fmaﬂ
v o ¢ Ineinic Size | Dofautt (Systom Dofined) [
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GLKit View Controller - A
controller that manages a GLKt view.

Object - Provides a template for
objects and controllers not directly
avalable in Interface Buider.

Collection View Controller - A
controller that manages a collection
view.

AVKit Player View Controller - A
view controller that manages a
AVPiayer object

Labol - A variay sized amount of
Label static text.

Button - Intercepts touch events and
Button sends an action message to a target
object when i's tapped.

Segmented Control - Displays.

> (=] Any nAny B jof 1l B
= » 0 | | vieeR

- - Text Field - Dispiays editable text
2014-10-29 14:24:11.272 V.I.P.E.R[12466:1111909] Failed to instantiate the default view controller for Text  and sends an action message to 2

UIMainStoryboardFile 'Main' - perhaps the designated entry point is not set? target object when Return is tapped;

Slider - Displays a continuous range.
- of values and allows the selection of
asingle value.

Switch - Displays an element
showing the boolean state of a value.
Allows tapping tne control to toggle.

Activity Indicator View - Provides
feadback on the progress of a task or
process of unknown duration.

+ I 0E® Auto S @ All Output & jug (]

A continuacion le damos su identidad:

Custom Class

d

Class ViewController C

d

Module
Identity
Storyboard ID | ViewController

Restoration ID
Use Storyboard ID

Bien vamos a ver como quedaria nuestro controlador para anadir datos:
class ViewController: UIViewController,UITextFieldDelegate {

@IBOutlet weak var nombre: UlITextField!
@IBOutlet weak var apellido: UlTextField!
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var presenter:Presenter?
@IBAction func add(sender: AnyObject) {
presenter?.addNewObjectWithData (name: self.nombre.text, surname: self.apellid
self.presentingViewController?.dismissViewControllerAnimated (true, completion
}
@IBAction func cancel (sender: AnyObject) {

self.presentingViewController?.dismissViewControllerAnimated (true, completion

}
Como podeis ver, la funcién afadir le pasa la informacion introducida por el usuario al Presenter y cierra la pantalla modal.

Hemos anadido un nuevo método para introduccion de datos en el Presenter que a su vez le pasa los datos al Interactor,
queda de esta forma:

func addNewObjectWithData (name n:String, surname s:String) {

interactor! .addNewPersonWithData (name: n, surname: S)

}
Y otro en el interactor:
func addNewPersonWithData (#name:String, surname:String)

if (countElements (name) > 0 && countElements (surname) > 0) {

}
}

Como veis en el Interactor ya tenemos un nombre mas descriptivo de la funcién por que aqui es donde se conoce la légica
de negocio. En la funcién también comprobamos que las cadenas que nos llegan sean de una longitud mayor que 0.

Ahora vamos a crear un nuevo fichero Swift que nos va a servir como una DataStore y nos va a quedar asi:
import Foundation
class DataBase {

var Personas: [Persona]?
init () |

}
}

Ahora volvemos al Interactor, completamos la funcién de afiadir Personas y creamos una instancia de DataBase.
let dataBase:DataBase?
init () |
dataBase = DataBase()
}
func addNewPersonWithData (#nombre:String, apellido:String) {

if (countElements (nombre) > 0 && countElements (apellido) > 0) {

let persona = Persona ()
persona.nombre = nombre
persona.apellido = apellido
if let personas = dataBase?.personas?{
dataBase?.personas?.append (persona)
telse(
dataBase?.personas = [Persona] ()

dataBase?.personas?.append (persona)

}

Lo que hemos hecho es crear una instancia de Persona en el método init de nuestro Interactor para disponer de una
contante de tipo DataBase. En la funcion para afadir los datos creamos una instancia de persona y le asignamos los

valores que ha introducido el usuario en los campos de texto. Finalmente en la variable de tipo array de nuestra DataBase
afadimos este objeto Persona.

Ahora vamos a crear una funcion en nuestro Interactor que llame actualize la informacién a nuestro Presenter. Recordar
que al Presenter unicamente hay que pasarle estructuras de datos simples por que no puede conocer los objetos de
negocio, asi que en dicha funcién transformamos nuestros objetos de negocio en Strings de la siguiente forma:

func updatelList () {

var arrayPersonas = [String] ()
for persona in dataBase!.personas! {

arrayPersonas.append (persona.nombre! + " " + persona.apellido!)
Yy

}

presenter! .updateObjects (objects: arrayPersonas)

}

Y ahora llamamos a esta funcion al final de la funcion addNewPersonWithData:

self.updatelList ()

Como nuestro Presenter tenia que adoptar el protocolo InteractorProtocolOutput tiene que implementar su funcion:

func updateObjects (#objects: [String]) {


http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=VIPER#
http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=VIPER#
http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=VIPER#
http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=VIPER#
http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=VIPER#
http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=VIPER#
http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=VIPER#

view!.setListWithObjects (objects: objects)
}

Cuando el Interactor llama a esta funcion el Presenter se limita a actualizar la vista.
Para teminar con el Presenter vamos a anadir la funcion que se llama desde la vista para mostrar la pantalla modal de
introduccion de datos:

func addNewObject () {

routing!.openAddView ()
}

Y ahora vamos al routing e implementamos la funciéon que nos abre dicha pantalla:
func openAddView () {
let storyBoard:UIStoryboard = UIStoryboard(name: "Main", bundle: NSBundle.mainBund
let addvVC:ViewController = storyBoard.instantiateViewControllerWithIdentifier ("Vie

addVC.presenter = self.presenter

vc.presentViewController (addVC, animated: true, completion: nil)

}

Hemos instanciado nuestro Storyboard y hemos solicitado presentar moralmente nuestro controlador “ViewController”.
Si compilamos y ejecutamos ya podemos afnadir personas a nuestra tabla.

En resumen, con esta arquitectura podemos aislar de forma optima nuestras clases para que tengan una unica
responsabilidad. Para un aplicacion de ejemplo como la que hemos visto carece de sentido hacer este patrén, pero cuando
la aplicacidn tiene mucha funcionalidad y nuestro controladores de vista se ven sobrecargados esta es una solucion muy
practica.

Podéis descargar el proyecto de github en este enlace.

A continuacion puedes evaluarlo:

Registrate para evaluarlo

Por favor, vota +1 o compartelo si te parecié interesante

Edshare | REIRE B 8+ o0 g+1/ 0

Animate y coméntanos lo que pienses sobre este TUTORIAL.:

s~

» Registrate y accede a esta y otras ventajas «

Esta obra esta licenciada bajo licencia Creative Commons de Reconocimiento-No comercial-Sin obras derivadas 2.5

PUSH THIS Page Pushers Community

0 people brought clicks to this page

no clicks

powered by karmacracy

Copyright 2003-2014 © All Rights Reserved | Texto legal y condiciones de uso | Banners | Powered by Autentia | Contacto

(v Bl (W | ENEE ENEETE|



http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/2.5/es/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/2.5/es/
http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=VIPER#
http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=VIPER#
http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=VIPER#
http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=VIPER#
http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=VIPER#
http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=VIPER#
http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=VIPER#
http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=VIPER#
http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=VIPER#
http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=VIPER#
http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=VIPER#
http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=VIPER#
http://karmacracy.com/
http://addthis.com/bookmark.php?v=250&username=xa-4bea90cb722c861e
http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=VIPER#
http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=VIPER#
http://www.addthis.com/bookmark.php?v=300&winname=addthis&pub=xa-4bea90cb722c861e&source=tbx-300&lng=en-us&s=linkedin&url=http%3A%2F%2Fwww.adictosaltrabajo.com%2Ftutoriales%2Ftutoriales.php%3Fpagina%3DVIPER&title=Tutorial%20VIPER%20en%20Swift&ate=AT-xa-4bea90cb722c861e/-/-/54588d54bf4180f5/2&frommenu=1&uid=54588d5472e85313&ct=1&tt=0&captcha_provider=nucaptcha
http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=VIPER#
http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=VIPER#
http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=VIPER#
http://www.adictosaltrabajo.com/register.php
https://github.com/iAcisclo/a.b.m._v.i.p.e.r.
http://www.adictosaltrabajo.com/register.inc.php
http://www.adictosaltrabajo.com/textolegal.php
http://www.adictosaltrabajo.com/banners.php
http://www.autentia.com/
http://www.autentia.com/contacto/
http://validator.w3.org/check/referer
http://jigsaw.w3.org/css-validator/check/referer?warning=no
http://www.adictosaltrabajo.com/feeds.php
http://www.adictosaltrabajo.com/feeds.php
http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=VIPER#
http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=VIPER#

