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1. Introducción

Vamos a ver el cuarto principio del acrónimo SOLID. El principio de segregación de interfaz.

Aunque algunos lo confunden con el principio de responsabilidad única tiene matices diferentes que estudiaremos a
continuación.

Fue propuesto originalmente por Robert C. Martin, también conocido como “tío Bob” (Uncle Bob).

2. Interface Segregation Principle / Principio de segregación de interfaz

Para referirse a este principio se suelen usar las frases:

“Muchas interfaces específicas son mejores que una única más general”

“Los clientes no deberían verse forzados a depender de interfaces que no usan”

Cuando los clientes son forzados a utilizar interfaces que no usan por completo, están sujetos a cambios de esa interfaz.
Esto al final resulta en un acoplamiento innecesario entre los clientes.

Dicho de otra manera, cuando un cliente depende de una clase que implementa una interfaz cuya funcionalidad este
cliente no usa, pero que otros clientes si usan, este cliente estará siendo afectado por los cambios que fuercen otros
clientes en la clase en cuestión.

Esto se explica más abajo con ejemplos.

Debemos intentar evitar este tipo de acoplamiento cuando sea posible, y esto se consigue separando las interfaces en
otras más pequeñas y específicas.

3. Ejemplos

Hay casos de proyectos que se han vuelto inmantenibles debido a la violación de este principio al crearse una clase en la
que se va metiendo casi toda la funcionalidad en lugar de ir extrayéndola en diferentes clases. En ocasiones esta clase
suele ser un singleton que está accesible siempre para el resto del programa.

http://www.autentia.com/
https://www.facebook.com/dialog/oauth?client_id=352394641441455&redirect_uri=http%3A%2F%2Fwww.adictosaltrabajo.com%2Fsocial-sas%2Flogin-from-facebook-callback.php&state=b757e156b8c01998967ca95fe17a64da
http://www.adictosaltrabajo.com/social-sas/gui/register.inc.php
http://www.adictosaltrabajo.com/forgot_password.php
http://www.adictosaltrabajo.com/index.php
http://www.adictosaltrabajo.com/quienes-somos.php
http://autentia.com/servicios/formacion/
http://www.adictosaltrabajo.com/comunidad/comunidad.php
http://www.adictosaltrabajo.com/books.php
http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=SOLID_4#
http://www.adictosaltrabajo.com/index.php
http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales.php
http://www.facebook.com/group.php?gid=117232791654259
http://www.autentia.com/index.php
http://www.adictosaltrabajo.com/detalle-noticia.php?noticia=356
http://www.adictosaltrabajo.com/feeds.php
http://twitter.com/adictosaltrabaj
http://www.facebook.com/pages/AdictosAlTrabajo/353360561767
http://www.linkedin.com/groups?mostPopular=&gid=2768318
https://www.xing.com/net/pri9ab884x/econ_trabajoadicto
http://www.youtube.com/user/AutentiaMedia
http://www.adictosaltrabajo.com/historico-home.php
http://www.adictosaltrabajo.com/detalle-noticia.php?noticia=436
http://www.adictosaltrabajo.com/detalle-noticia.php?noticia=435
http://www.adictosaltrabajo.com/detalle-noticia.php?noticia=433
http://www.adictosaltrabajo.com/detalle-noticia.php?noticia=432
http://www.adictosaltrabajo.com/detalle-noticia.php?noticia=431
http://www.adictosaltrabajo.com/historico-home.php
http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=alfresco_webscripts
http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=MonkeyTalk
http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=spring_redis
http://www.adictosaltrabajo.com/index.php?filter=tutorials&autor=92
http://www.adictosaltrabajo.com/usuarios/samuel-martin
http://www.autentia.com/
http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/retornapdf.php?pdf=SOLID_4
http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=SOLID_4#01
http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=SOLID_4#02
http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=SOLID_4#03
http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=SOLID_4#04
http://googleads.g.doubleclick.net/aclk?sa=l&ai=CY_9052lkVMHnHbGiigaWr4GIC4DE95EJmLnCy4MCwI23ARABIImC7wJg1c3XAqABgP2IswPIAQKoAwHIA8EEqgSmAU_QL06zdpKk85T6pw8hFMKCW4n2-lOIvVHKVh6WKoDDYiXnoj1ta_1YXDAwMLzVMXu-4E3MFc5M1g9lTULfpVn8MUYF1_Fymf66H1e_6IInLXXBapy9URwA97WyqWWGnT2pUkYDA5ygkzsv1yFyUMXrntbGgpNV9XjwmNQE7MP-1ZKPNcksZiAl7w-fC_yS1bIkhgRLn7kYVmxuNoIk6FeE7vlahZygBgKAB-iC90w&num=1&sig=AOD64_0QUXfAL1u2PJYHFS5Xs2OerRBpGA&client=ca-pub-7938614058147015&adurl=http://wks-esp.gamesdom.com/wklp/google-wukonges-1.htm%3Fplaceid%3Dg%3Bc


» Embeber vídeo en
MailChimp

» Tutorial VIPER en Swift

Últimos Tutoriales del
Autor

» [S.O.L.I.D.] Dependency
inversion principle / Principio
de inversión de dependencias

» [S.O.L.I.D.] Liskov
substitution

» [S.O.L.I.D.] Open-Closed
Principle / Principio Abierto-
Cerrado

» [S.O.L.I.D.] Single
responsibility principle /
Principio de Responsabilidad
Única

» Emmet.io - el toolkit
esencial para los
desarrolladores Web

Esto va provocando que casi todos los cambios y bugs se encuentren siempre en la misma clase, y normalmente arreglar o
modificar algo en ella conlleva consecuencias inesperadas en el resto de esta.

Por si fuera poco, normalmente este tipo de proyectos tienen un testing con muy poca cobertura o ni siquiera cuentan con
él, por lo que encontrar los fallos provocados por arreglar otra parte de nuestra clase se vuelve muy costoso.

Vamos a ver un ejemplo de violación de este principio.

Estamos implementando un zoo, y queremos crear una interfaz que sirva para todas las aves.

Pensamos en loros, flamencos, gaviotas, aves rapaces y gorriones, por lo que implementamos los métodos de comer y
volar.

Posteriormente el zoo consigue presupuesto extra y compra una pareja de avestruces, por lo que definimos también el
método correr.

No nos podemos olvidar tampoco de los pingüinos, necesitamos un método para nadar.

Como no hemos ido refactorizando entre estos pasos, ahora nuestro sistema tiene esta pinta.

El problema viene con que, por ejemplo, el avestruz tiene que implementar métodos que no usa, y con la llegada del
pingüino tuvo que cambiar innecesariamente para implementar el método de nadar.

Una forma correcta de haber modelizado el problema seria haber dividido la interfaz en otras mas pequeñas de esta
manera

De esta manera cada pájaro concreto solo tiene lo que realmente necesita y se pueden añadir nuevas clases sin modificar
otras zonas que no estén afectadas.

4. Principio S.O.L.I.D.

Single Responsibility Principle / Principio de Responsabilidad Única
Open-Closed Principle / Principio Abierto-Cerrado
Liskov Substitution
Interface Segregation Principle / Principio de segregación de interfaz
Dependency inversion principle / Principio de inversión de dependencias

A continuación puedes evaluarlo:

Regístrate para evaluarlo
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