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3. Ejemplos
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1. Introducciodn Ultimas Noticias

Vamos a ver el cuarto principio del acrénimo SOLID. El principio de segregacién de interfaz. 5 CUiso Joess de Bed) [
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2. Interface Segregation Principle / Principio de segregacién de interfaz desarrollos a medida

Para referirse a este principio se suelen usar las frases: » Comentando el libro Start-
) , . , .. , B up Nation, La historia del
Muchas interfaces especificas son mejores que una unica mas general milagro econdmico de Israel,

u . , . » de Dan Senor & Salu Singer
Los clientes no deberian verse forzados a depender de interfaces que no usan 9

» Screencasts de
programacion narrados en
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Cuando los clientes son forzados a utilizar interfaces que no usan por completo, estan sujetos a cambios de esa interfaz.
Esto al final resulta en un acoplamiento innecesario entre los clientes.

Dicho de otra manera, cuando un cliente depende de una clase que implementa una interfaz cuya funcionalidad este
cliente no usa, pero que otros clientes si usan, este cliente estara siendo afectado por los cambios que fuercen otros
clientes en la clase en cuestion.

Historico de noticias

Esto se explica mas abajo con ejemplos.

Debemos intentar evitar este tipo de acoplamiento cuando sea posible, y esto se consigue separando las interfaces en Ultimos Tutoriales
otras mas pequenas y especificas.
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3. Ejemplos » Integracion de MonkeyTalk

. . . : . o en iOS
Hay casos de proyectos que se han vuelto inmantenibles debido a la violacion de este principio al crearse una clase en la

que se va metiendo casi toda la funcionalidad en lugar de ir extrayéndola en diferentes clases. En ocasiones esta clase » Soporte de Redis con
suele ser un singleton que esta accesible siempre para el resto del programa. Spring: RedisTemplate
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Esto va provocando que casi todos los cambios y bugs se encuentren siempre en la misma clase, y normalmente arreglar o
modificar algo en ella conlleva consecuencias inesperadas en el resto de esta.

Por si fuera poco, normalmente este tipo de proyectos tienen un testing con muy poca cobertura o ni siquiera cuentan con
él, por lo que encontrar los fallos provocados por arreglar otra parte de nuestra clase se vuelve muy costoso.

Vamos a ver un ejemplo de violacion de este principio.
Estamos implementando un zoo, y queremos crear una interfaz que sirva para todas las aves.

Pensamos en loros, flamencos, gaviotas, aves rapaces y gorriones, por lo que implementamos los métodos de comer y
volar.

Posteriormente el zoo consigue presupuesto extra y compra una pareja de avestruces, por lo que definimos también el
método correr.

No nos podemos olvidar tampoco de los pinguinos, necesitamos un método para nadar.

Como no hemos ido refactorizando entre estos pasos, ahora nuestro sistema tiene esta pinta.
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El problema viene con que, por ejemplo, el avestruz tiene que implementar métodos que no usa, y con la llegada del
pinguino tuvo que cambiar innecesariamente para implementar el método de nadar.

Una forma correcta de haber modelizado el problema seria haber dividido la interfaz en otras mas pequefas de esta
manera
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De esta manera cada pajaro concreto solo tiene lo que realmente necesita y se pueden afadir nuevas clases sin modificar
otras zonas que no estén afectadas.

4. Principio S.O.L.1.D.

Single Responsibility Principle / Principio de Responsabilidad Unica
Open-Closed Principle / Principio Abierto-Cerrado

Liskov Substitution

Interface Segregation Principle / Principio de segregacion de interfaz
Dependency inversion principle / Principio de inversion de dependencias
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