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Business Solutions S.L?

1. Desarrollo de componentes y &
proyectos a medida (v}

2. Auditoria de codigo y recomendaciones de mejora

3. Arranque de proyectos basados en nuevas
tecnologias

. Definicion de frameworks corporativos.

. Transferencia de conocimiento de nuevas arquitecturas.
. Soporte al arranque de proyectos.

. Auditoria preventiva periédica de calidad.

. Revision previa a la certificacion de proyectos.

. Extensién de capacidad de equipos de calidad.

. Identificacion de problemas en produccion.
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4. Cursos de formacion (impartidos por desarrolladores en activo)

Spring MVC, JSF-PrimeFaces /RichFaces, Control de autenticacién y JPA-Hibernate, MyBatis

HTMLS, CSS3, JavaScript-jQuery acceso (Spring Security) Motor de biisqueda empresarial (Solr)
uDDI ETL (Talend)
Web Services
Rest Services Direccién de Proyectos Informaticos.

Gestor portales (Liferay)

Gestor d tenidos (AIf ) Social SSO Metodologias agiles
estor de conteniclos LAIresco SS0 (Cas) Patrones de disefio

Aplicaciones hibridas 10D

Tareas programadas (Quartz) BPM (jBPM o Bonita)

Gestor documental (Alfresco) Generacion de informes (JasperReport)

Inversién de control (Spring) ESB (Open ESB)
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www.adictosaltrabajo.com www.autentia.com




Tutoriales en AdictosAlTrabajo: Java, J2EE, Visual C++, Linux, UML, OOP y mucho més Péagina 1 de 4

=== Fatrocinado por
adiCt0S : Ehtecor

JLEMabaJo == enrepados ‘ 'E

Home | Quienes Somos | Empleo | Tutoriales | Contacte

CoNcepT 112200 TNTCoOncept version 0.6 (12/07/2007)

Desde Autentia ponemos a vuestra disposicion el software que hemos construido (100% gratuito y sin restricciones
funcionales) para nuestra gestion interna, llamado TNTConcept (auTenTia).

Construida con las ultimas tecnologias de desarrollo Java/J2EE (Spring, JSF, Acegi, Hibernate, Maven,
Subversion, etc.) y disponible en licencia GPL, seguro que a muchos profesionales independientes y PYMES os

ayudard a organizar mejor vuestra operativa.

Las cosas grandes empiezan siendo algo pequeifio ..... Saber mas en: http://tntconcept.sourceforge.net/

Autor: Cristébal Gonzalez NUEVO CATALOGO DE |
Almirén es consultor de desarrollo | SERVICIOS DE AUTENTIA 2
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Compagq, HP, Mapfre, Endesa, www.autentia.com

Repsol, Universidad Auténoma de
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de Software (Orientado a Objetos), -\If t t

tecnologias de Internet, Técnica de T au en Ia
Sistemas de alta disponibilidad y . ;
formacién a usuarios. real business solutions

Catdlogo de cursos

Contacte con Cristdbal Gonzélesz

criskerberos-tutoriales@yahoo.com

Descargar este documento en formato PDF Pruebasunitariasweb.pdf

Firma en nuestro libro de Visitas <----- > Asociarme al grupo AdictosAlTrabajo en eConozco
3D Studio Max Movia Disefio Web a Medida Sistemas para Empresas netmind (jjec formacién)
Todo lo que necesita saber del Disefio web, desarrollo Desarrollo y Mantenimiento de Cursos Ingenieria del Software Los
mejor programa de disefio 3D aplicaciones informaticas a medida Sistemas de Negocios para lideres en Barcelona
luisbonilla.com en Madrid. Empresas www.netmind.es
www.movia.es www.winit.com.ar
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Fecha de creacién del tutorial: 2006-11-13

Pruebas unitarias Web para aplicaciones JSF

Pruebas unitarias Web para aplicaciones JSF

Introduccién a las pruebas unitaria de aplicaciones Web
Algunos framework open source de pruebas unitarias web
¢Cuadl elegir?

Una posible eleccién

Conclusién

Introduccion a las pruebas unitaria de aplicaciones Web

En nuestro trabajo diario en Autentia realizamos consultoria para el desarrollo de portales empresariales. Todos los
desarrollos de estas caracteristicas implementan los siguientes elementos:

= Funciones de seguridad en el c6digo, para intentar prevenir o minimizar los posibles ataques maliciosos contra
nuestras aplicaciones.

= Compilacion y despliegue automaticos y desatendidos (compilacién nocturna),

» Funciones de traza tanto funcionales como de depuracién (log)

= Pruebas unitarias de todos los componentes desarrollados.

http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=PruebasUnitariasWeb 14/08/2007
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El dltimo punto se estd convirtiendo poco a poco en una métrica de calidad del software desarrollado actualmente.
Una prueba unitaria es una prueba que comprueba el correcto funcionamiento de una funcionalidad incluida en la
aplicacion, tanto en las condiciones favorables como en las no favorables (por ejemplo, entradas correctas e
incorrectas del usuario para un determinado valor). Las pruebas unitarias normalmente se desarrollan como
funciones que utilizan los componentes ya desarrollados, y se lanzan como una bateria de pruebas que sélo tienen
dos posibles resultados: correcta o incorrecta.

Para el mundo Java hay un estdndar open source para el desarrollo de pruebas unitarias para los componentes
desarrollados en lenguaje Java: JUnit. El framework JUnit se extiende a menudo con otra serie de frameworks que
realizan pruebas unitarias mds especificas, insertdndose a menudo como plugins en los entornos de desarrollo.

Toda aplicacion Web se ejecuta dentro de un servidor Web o de un servidor de aplicaciones. Estos elementos hacen
de contenedor para la aplicacion, conteniendo los recursos, datos y objetos que la forman.

Hay varias formas de realizar pruebas unitarias sobre una aplicacién Web:

= Pruebas desde el interior del contenedor de la aplicacion. En este caso se instala un médulo en el contenedor
de la aplicacién (normalmente un médulo en el servidor Web o de aplicaciones), que le dota de esta
capacidad.

= Pruebas desde el exterior del contenedor de la aplicacién. En este caso, mediante aplicaciones externas a la
aplicacion web, se ejecutan pruebas contra la aplicacién, que normalmente son peticiones de paginas o
servicios, simulando la interaccidn de los usuarios o a

» Pruebas sin utilizar un contenedor de la aplicacién.

Para realizar las pruebas unitarias utilizaremos normalmente un framework (marco de trabajo) que nos permitird
realizar dichas pruebas en nuestra aplicacion.

En el primer caso, el framework se integra dentro del contenedor, bien utilizando la API del contenedor o
extendiendo su funcionalidad, por ejemplo, afiadiendo un médulo que intercepte el didlogo entre el cliente Web y el
servidor. Es el método mas complejo, pues supone controlar desde el propio contenedor la aplicacién, obligandonos
a usar las siempre complejas APIs de bajo nivel de contenedor. Este método estd especialmente indicado para probar
los componentes criticos, el corazén de nuestras aplicaciones, y es el método que normalmente se utiliza para probar
los propios frameworks utilizados para el desarrollo de aplicaciones.

En el segundo caso, las pruebas se realizan desde el exterior del contenedor, desde el lado del cliente. Una técnica
habitual para ello consiste en implementar el protocolo http en un cliente de pruebas unitarias que simula la
interaccién entre un usuario y el servidor Web. Este método estd especialmente indicado para comprobar la correcta
navegacion dentro de la aplicacion, asi como para detectar problemas en la interfaz visual de la misma, ya que
normalmente los framework de pruebas pueden inspeccionar la vista devuelta por la aplicacién en cada momento.

El tercer método consiste en implementar dentro del framework parte de la funcionalidad del propio contenedor de
la aplicacién. Este método es especialmente ttil para aplicaciones basadas en componentes, ya que los componentes
suelen encerrar una funcionalidad muy definida de la aplicacion Web, lo que facilita el desarrollo de las pruebas
unitarias. Una ventaja adicional de este método es que es muy sencillo realizar las pruebas unitarias dentro del
proceso de compilacion, en la misma maquina virtual donde se esta compilando la aplicacion, sin necesidad de
realizar el despliegue de la misma a los servidores web o de aplicacién.

Algunos framework open source de pruebas unitarias web

Para la realizacién de pruebas unitarias para aplicaciones web contamos con varias herramientas en el dominio open
source. Podemos destacar:

= Httpunit. Es una extension de junit para la realizacion de pruebas unitarias sobre el protocolo http.
o Utiliza la metafora de conversacion con el servidor web, al estilo de htmlunit.
o Permite obtener el texto de la pagina o su estructura DOM, reconociendo sus principales elementos
(tablas, formularios, frames. etc.)
o La documentacién del framework es escasa
o No indican el grado de soporte de funciones javascript
= Htmlunit. Es una extension de junit para la realizacion de pruebas unitarias web. Su funcionamiento se basa en
obtener los diferentes elementos que componen la pdgina web devuelta por el servidor, e interactuar sobre
ellos. Algunas de sus caracteristicas son:
o Objetos para todas las etiquetas html: title, table, etc.
o Gestion de los eventos javascript, como onclick, etc. Esto todavia estd en desarrollo.
o Sintaxis bastante farragosa. Para acceder a los elementos de la pagina hay que ir instanciando los
diferentes objetos que la soportan.
o Gestion parcial de los eventos javascript de los elementos html de la pagina. Todavia no estd completo
el soporte, aunque si dispara el onclick()
o El proyecto estd bastante activo, y se ha liberado en 2006 la versién 1.10
m Seleniuum. Es un framework en desarrollo al estilo de htmlunit, pero su principal diferencia es que embebe un
cliente web real. Se instala como un plugin sobre Firefox o Internet Explorer, y permite trabajar con ellos
como cliente web de pruebas, controlando sus funciones. Tiene dos usos fundamentales:

http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=PruebasUnitariasWeb 14/08/2007



Tutoriales en AdictosAlTrabajo: Java, J2EE, Visual C++, Linux, UML, OOP y mucho més Péagina 3 de 4

o Realizar pruebas de compatibilidad con diferentes navegadores
o Realizar pruebas funcionales de aplicaciones al estilo de htmlunit
= Jwebunit. Es un framework de pruebas unitarias web basado en htmlunit, que simplifica el desarrollo de las
pruebas. Dispone de las siguientes caracteristicas:
o Sintaxis sencilla para las pruebas, mucho mds simples que en htmlunit.
o Posibilidad de usar diferentes plugins para acceder a la pdgina web a probar. La nueva versién en
preparacion (2.0) soportard cuatro plugins diferentes: htmlunit, httpunit, Selenium y Jwebfit
o Rapidez a la hora de hacer las pruebas unitarias
= shale. Realmente es un framework para escribir aplicaciones JSF, pero incluye un test-framework que puede
ser utilizado para realizar aplicaciones unitarias en aplicaciones JSF sin usare un contenedor, via objetos mock
que emulan al contenedor JSF.
o Objetos mock que emulan el contexto JSF y el contenedor del servlet de JSF
m Cactus. Es un framework para la realizacion de pruebas unitarias de aplicaciones web, y dispone de elementos
parar realizar pruebas unitarias sobre servlets y paginas jsp.
o Disefiado para probar aplicaciones que siguen el patrén de arquitectura MVC.
o Soporta como controladores servlets, java clases, taglibs, filters
o Soporta

éCual elegir?
Si tenemos que realizar un conjunto de pruebas unitarias en nuestra aplicacion, las dos partes fundamentales a probar
son:

» La interfaz de la aplicacion, incluyendo la navegacion. Debemos comprobar que la aplicacién cumple los
casos de uso que hemos determinado, realizando la navegacion correcta por las diferentes paginas necesarias,
y que muestra en todo momento la informacidn correcta al usuario. También debemos probar que se comporta
correctamente cuando el usuario realiza acciones incorrectas.

= Laldgica de la aplicacién. Una vez que la aplicacién se comporta externamente de manera correcta, hay que
comprobar que no tenemos monstruos en el armario, es decir, que dentro también se comporta correctamente.
Es el momento de probar la l6gica de la aplicacion, los diferentes estados y la persistencia en base de datos,
como elementos frecuentes.

Una posible eleccion

De entre todos los productos que hemos citado anteriormente, nuestros candidatos para realizar las pruebas unitarias
serian:

= Para las pruebas de interfaz, un buen candidato es jwebunits. Con este framework podremos simular el
comportamiento de los usuarios con la aplicacién de modo sencillo. Ademds parece una solucién con buen
futuro (2007), ya que la nueva version 2.0 en desarrollo permitird usar cuatro plugins. Sin embargo, la
documentacién no es muy completa, por lo que tareas complicadas (procesamiento avanzado del javascript)
nos dard guerra.

= Para las pruebas de la l6gica de la aplicacion, y ya que estamos centrados en las aplicaciones JSF, el mejor
candidato es el test-framework de Shale. Ademas se integra de un modo sencillo dentro del proceso de
compilacion (ideal para compilaciones nocturnas).

Conclusién

Ya no hay excusas para incluir pruebas unitarias automadticas en nuestros desarrollos web en Java. Con los
frameworks que describimos en este tutorial podremos integrar nuestras pruebas facilmente como parte de nuestro
ciclo de desarrollo estdndar.

En préximos tutoriasles describiremos alguno de estos entornos utilizando ejemplos de desarrollo.

En el siguiente articulo os mostraremos como hacer pruebas unitarias con JWebUnit.

ENETREEREE This work is licensed under a Creative Commons Attribution-Noncommercial-No Derivative Works 2.5 License.
Puedes opinar sobre este tutorial aqui

Recuerda

que el personal de Autentia te regala la mayoria del conocimiento aqui compartido (Ver todos los tutoriales)

(Nos vas a tener en cuenta cuando necesites consultoria o formacién en tu empresa?

éVas a ser tan generoso con nosotros como lo tratamos de ser con vosotros?

http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=PruebasUnitariasWeb 14/08/2007
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Somos pocos, somos buenos, estamos motivados y nos gusta lo que hacemos ......

Autentia = Soporte a Desarrollo & Formacion

Creatividad Internet

Autentia S.L. Somos expertos en:

J2EE, Struts, JSF, C++, OOP, UML, UP, Patrones de disefio ..

y muchas otras cosas

Nuevo servicio de notificaciones

Si deseas que te enviemos un correo electronico cuando introduzcamos nuevos tutoriales,
inserta tu direccion de correo en el siguiente formulario.

|Subscribirse a Novedades

le-mail

I Enviar

Otros Tutoriales Recomendados (rambién ver todos)

Nombre Corto

Deteccién de errores Java con
FindBugs

Soporte de Asserts en Java 1.4.x

JSF en Java Studio Creator 2

Probando entornos para JSF

JSF y NetBeans 5.5

Utilizando JSTL en JSF

Validar en JSF con Commons
Validator

JSF y comparativa con Struts

JUnit 4. Pruebas de Software Java

Upload de ficheros en JSF

Descripcion

Os mostramos como instalar y utilizar FindBugs, una excelente herramienta para analizar,
de un modo estatico, posibles problemas en vuestro codigo Java

Os mostramos como utilizar los asserts en Java (disponibles a partir de la versién 1.4)

En este tutorial os mostramos como realizar una aplicacién JSF utilizando la herramienta
Java Studio Creator en su segunda version

En este tutorial os mostramos con ejemplos como utliizar dos conocidos entornos de
desarrollo para JSF: Exadel Studio y Sun Studio Creator

Os mostramos como dar vuestros primeros pasos utilizando Java Server Faces (JSF) con
ayuda del conocido entorno de desarrollo NetBeans

Os mostramos como utilizar la libreria estandar de etiquetas en JSF, implementando una
sencilla aplicacion web

En este nuevo tutorial sobre el framework JSF os mostramos como utilizar y extender la
validacién del Commons Validator

Os mostramos los pasos necesarios para empezar a utilizar JSF (Java Server Faces) y su
comparacion / relacién con Struts

Tutorial que describe como utilizar la herramienta JUnit 4 para realizar pruebas de
integridad y errores sobre Java.

Os mostramos de una forma sencilla y guiada como crear una utilidad de upload de ficheros
utilizando JSF

Nota: Los tutoriales mostrados en este Web tienen como objetivo la difusién del conocimiento.

Los contenidos y comentarios de los tutoriales son responsabilidad de sus respectivos autores.

En algun caso se puede hacer referencia a marcas o nombres cuya propiedad y derechos es de sus
respectivos duefios. Si algun afectado desea que incorporemos alguna resefia especifica, no tiene mas que

solicitarlo.

Si alguien encuentra algin problema con la informacién publicada en este Web, rogamos que informe al
administrador rcanales@adictosaltrabajo.com para su resolucion.

Patrocinados por enredados.com .... Hosting en Castellano con soporte Java/J2EE

;Buscas un hospedaje de calidad
con soporte JAVA?

| www.AdictosAlTrabajo.com Opimizado 800X600 |
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