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2. Introduccion para Java.

En este tutorial vamos a ver como configurar nuestro proyecto de Liferay para hacer uso de las



caracteristicas de JSF 2.0 a través de la libreria Primefaces, este enlace tenéis una introduccién a esta
libreria.

Aqui nos vamos a centrar en la configuracién necesaria y vamos a ver un ejemplo muy simple para

saber que todo ha ido bien.

3. Creando el proyecto

Para crear el proyecto tenemos que seguir los mismos pasos que encontramos en este otro tutorial:

Ejemplo basico con Spring MVC Portlet.

Lo uUnico que va a cambiar (si queréis) es el nombre del artifactld, el cual vamos a llamar liferay-

primefaces.

4. Aiadiendo la dependencia de primefaces

Para afiadir la dependencia de primefaces a nuestro proyecto tenemos que editar el fichero pom.xml y

afiadir las siguientes dependencias a las existentes:

o1.
2.
3.
4.
05.
06.
7.
8.
9.
10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.

Si tenéis algun problema al descargar estas depedendencia probar a afiadir los siguientes repositorios

view plain print ?

<dependency>
<groupid>javax.faces</groupid>
<artifactid>jsf-api</artifactid>
<version>2.0</version>

</dependency>

<dependency>
<groupid>com.sun.faces</groupid>
<artifactid>jsf-impl</artifactid>
<version>2.0.4-b0@9</version>

</dependency>

<dependency>
<groupid>org.primefaces</groupid>
<artifactid>primefaces</artifactid>
<version»>2.2</version>

</dependency>

<dependency>
<groupid>org.portletfaces</groupid>
<artifactid>portletfaces-bridge</artifactid>
<version>2.0.0-BETA3</version>

</dependency>

<dependency>
<groupid>javax.servlet.jsp</groupid>
<artifactid>jsp-api</artifactid>
<version>2.0</version>
<scope>provided</scope>

</dependency>

en vuestro pom.xmi:

o1.
02.
03.
04.
05.
06.
7.
08.
9.
10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.

view plain print ?

<repositories>
<repository>
<id>maven2-repository.dev.java.net</id>

<url>http://download. java.net/maven/2</url>

</repository>
<repository>
<id>maven2-repository.jboss.org</id>

<url>http://repository.jboss.org/maven2</url>

</repository>
<repository>

<id>maven2-repository-portletfaces.org</id>
<url>http://repo.portletfaces.org/mvn/maven2</url>

</repository>
<repository>
<id>prime-repo</id>

<name>Prime Technology Maven Repository</name>

<url>http://repository.prime.com.tr</url>
<layout>default</layout>
</repository>
</repositories>

5. Configurando portlet.xml

Como ya sabéis, si habéis seguido otros tutoriales anteriores sobre portlets, el fichero portlet.xml es el
mas importante en los proyectos de estas caracteristicas, dado que es aqui donde se definen los
portlets que va a tener nuestro proyecto y las vistas y clases que lo van a implementar. En este caso
vamos a definir un Unico portlet con las vistas VIEW y EDIT. A destacar que para utilizar las
caracteristicas JSF 2.0 de primefaces, la clase de nuestro portlet tiene que ser
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org.portletfaces.bridge.GenericFacesPortlet.

Aqui se muestra el contenido del fichero pom.xml:

view plain print ?

01. <portlet-app xmlns="http://java.sun.com/xml/ns/portlet/portlet-
app_2_0.xsd" version="2.0" xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-
instance" xsi:schemalocation="http://java.sun.com/xml/ns/portlet/portlet-

app_2_0.xsd

02. http://java.sun.com/xml/ns/portlet/portlet-app_2_ 0.xsd">

03. <portlet>

04. <portlet-name>1</portlet-name>

05. <display-name>PrimeFaces Portlet</display-name>

06. <portlet-class>org.portletfaces.bridge.GenericFacesPortlet</portlet-
class>

7. <init-param>

08. <name>javax.portlet.faces.defaultViewId.view</name>

09. <value>/view.xhtml</value>

10. </init-param>

11. <init-param>

12. <name>javax.portlet.faces.defaultViewId.edit</name>

13. <value>/edit.xhtml</value>

14. </init-param>

15. <supports>

16. <mime-type>text/html</mime-type>

17. <portlet-mode>view</portlet-mode>

18. <portlet-mode>edit</portlet-mode>

19. </supports>

20. <portlet-info>

21. <title>PrimeFaces Portlet</title>

22. <short-title>PrimeFaces Portlet</short-title>

23. <keywords>JSF 2.0</keywords>

24. </portlet-info>

25. </portlet>

26. </portlet-app>

6. Configurando web.xml

El siguiente paso a dar es configurar el fichero web.xml donde vamos a definir el servlet que se va a
encargar de gestionar las peticiones que tengan que entrar por el ciclo de vida de JSF 2.0. Este seria el
contenido resultante:

view plain print ?

o1. <web-
app xmlns="http://java.sun.com/xml/ns/j2ee" xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSch
instance" xsi:schemalocation="http://java.sun.com/xml/ns/j2ee http://java.sun.com/xn
app_2_5.xsd" version="2.5">

02. <servlet>

03. <servlet-name>Faces Servlet</servlet-name>

4. <servlet-class>javax.faces.webapp.FacesServlet</servlet-class>
05. <load-on-startup>1</load-on-startup>

06. </servlet>

7. </web-app>

7. Configurando faces-config.xml

Todo el que alguna vez haya trabajado con JSF sabra que este es un fichero muy importante, pero a
partir de la versién 2.0 se ha convertido en un fichero opcional dado que todo se puede definir con
anotaciones. El caso es que el bridge que utiliza nuestro portlet requiere de este fichero aunque no
contenga nada, si no existe nos lanzara un error . Aqui os dejo un ejemplo de contenido:

view plain print ?

o1. <faces-
config xmlns="http://java.sun.com/xml/ns/javaee" xmlns:xsi="http://www.w3.org/2001/X
instance" xsi:schemalocation="http://java.sun.com/xml/ns/javaee http://java.sun.com/
facesconfig_2_0.xsd" version="2.0">

02. </faces-config>

8. Configurando ficheros liferay-portlet.xml y liferay-display.xml

Ya sabemos que estos ficheros son exclusivos de Liferay y que se utilizan para definir caracteristicas del
portlet que sdlo son relevantes para Liferay como: en que categoria situar el portlet, si va a ser
instanciable, como va a gestionar los permisos, etc ...

Aqui os propongo unos ejemplos para el contenido de estos ficheros:



liferay-portlet.xml

1.
02.
03.
04.
05.
06.
7.

view plain print ?

<liferay-portlet-app>
<portlet>
<portlet-name>1</portlet-name>
<instanceable>true</instanceable>
<ajaxable>false</ajaxable>
</portlet>
</liferay-portlet-app>

liferay-display.xml

1.
02.
03.
04.
05.

view plain print ?

<display>
<category name="category.sample">
<portlet id="1" />
</category>
</display>

9. Desarrollando el portlet

Hasta aqui ya tenemos el proyecto configurado para poder comenzar a desarrollar nuestro portlet JSF
2.0 con la libreria de Primefaces. Este ejemplo esta basado en el portlet de ejemplo que la gente de
Primefaces describe en su documentacion oficial. Es que mi fuerte no es la imaginacién ;-)

El primer paso va a ser la implementacion de una pagina de bienvenida a nuestro porlet, la cual la
vamos a desarrollar en el fichero /view.xhtml, definido en el portlet.xml, con el siguiente contenido:

1.
02.
03.
04.
05.

view plain print ?

<f:view xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xmlns:h="http://java.sun.com/jsf/html"
<div>Welcome to Gambit Portlet Powered by PrimeFaces</div>

</f:view>

Como veis simplemente muestra en texto en el modo VIEW del portlet. Ahora vamos a implementar la
funcionalidad del portlet en el modo EDIT para lo cual vamos a editar el fichero /edit.xhtml con el
siguiente contenido:

1.
02.
03.
04.
05.
06.
7.
08.
09.
10.
11.
12.

13.
14.

15.
16.

view plain print ?

<f:view xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xmlns:h="http://java.sun.com/jsf/html"
<h:head></h:head>
<h:form>
<h:panelgrid id="grid" columns="2" cellpadding="10px">
<f:facet name="header">
<p:messages id="messages" />
</f:facet>
<h:outputText value="Total Amount: " />
<h:outputText value="#{gambitController.amount}" />
<h:outputText value="Bet:" />
<h:inputText value="#{gambitController.bet}" />
<p:commandButton value="RED" actionListener="#
{gambitController.playRed}" update="@parent" />
<p:commandButton value="BLACK" actionListener="#
{gambitController.playBlack}" update="@parent" />
</h:panelgrid>
</h:form>
</f:view>

En este ejemplo vamos a implementar un juego de apuestas. En primer lugar se muestra el total
obtenido después de cada tirada, luego el usuario puede introducir la cantidad que desea apostar y a
que color entre rojo o negro.

Por uUltimo vamos a implementar la funcionalidad del juego en un ManagedBean que va a actuar de
controlador con el siguiente contenido:



1.
02.
03.
04.
05.
06.
7.
08.
9.
10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.
41.
42.
43.
44.
45.
46.
47.
48.
49.
50.
51.
52.
53.
54.

view plain print ?
package com.aut
import java.io.
import javax.fa
import javax.fa
import javax.fa
import javax.fa
@ManagedBean(na
@SessionScoped
public class Ga
private
private

public

}
public

}

public

public

public

}

private

msg.

msg.

entia.primeportlet;
Serializable;

ces.application.FacesMessage;
ces.bean.ManagedBean;
ces.bean.SessionScoped;
ces.context.FacesContext;

me="gambitController")

mbitController implements Serializable {
int amount = 10000;
int bet;

int getBet() {
return bet;

void setBet(int bet) {
this.bet = bet;

int getAmount() {
return amount;

void playRed() {
play(0);

void playBlack() {
play(1);

void play(int winCondition) {
int result = (int) (Math.random() * 2);
FacesMessage msg = new FacesMessage();

if(result == winCondition) {
amount = amount + bet;
msg.setSummary ("YOU WIN!!!");
setSeverity(FacesMessage.SEVERITY_INFO);
}
else {
amount = amount - bet;
msg.setSummary("YOU LOST!!!");
setSeverity(FacesMessage.SEVERITY_ERROR);

}

FacesContext.getCurrentInstance().addMessage(null, msg);

En esta clase, definida como ManagedBean con anotaciones de ahi que no haya que editar el fichero
faces-config.xml, definimos los atributos y la l6gica del juego, mostrando un mensaje dentro del portlet
indicando si el usuario a ganado o perdido la apuesta.

10. Probando el resultado

Para probar el resultado lo Unico que tenemos que hacer en un package de nuestro proyecto
ejecutando mvn clean package en el terminal, seguido de mvn liferay:deploy. Muy importante no
olvidar modificar la propiedad de nuestro pom.xml apuntando a la carpeta deploy del servidor de
Liferay que queramos utilizar para la prueba.

Esto desplegara nuestro portlet en Liferay y podremos instanciarlo en cualquier pagina con lo que
veriamos lo siguiente:

PrimeFaces Portlet

Welcome to Gambit Portlet Powered by PrimeFaces

Con los permisos necesarios, por ejemplo, logdndonos con Bruno, podriamos a acceder a las
preferencias del portlet como se muestra en la imagen:



[}
PrimeFaces Portlet F -+ x ‘
L8 Apariencia

Welcome to Gambit Portlet Powered by PrimeFaces

Set Configuracién

| E Preferencias

Con lo que deberiamos ver algo como esto:

PrimeFaces Portlet 4 Volver a la pagina indice ‘
Total Amount: 10000
Bet: 0
RED BLACK

En este punto ya podemos jugarnos el dinero apostando al rojo o al negro. En caso de ganar se
mostraria de esta forma:

PrimeFaces Portlet ¢ Volver a la pagina indice

YOU WIN!!!

Total Amount:9700
Bet: 300

RED BLACK

Y en caso de perder:

PrimeFaces Portlet € Volver a la pagina indice

E4 YOuLOSsTI!!

Total Amount:9700
Bet: 300

RED BLACK

11. Conclusiones

Como veis crear un portlet utilizando la Gltima versién de JSF no es nada complicado, gracias al bridge
GenericFacesPortlet y a la libreria de Primefaces. Lo mas importante es que os quedéis con como se

configura el proyecto, el ejemplo es eso un ejemplo.

Cualquier duda o sugerencia en la zona de comentarios.

Saludos.

Animate y coméntanos lo que pienses sobre este TUTORIAL:

Puedes opinar o comentar cualquier sugerencia que quieras comunicarnos sobre este tutorial; con
tu ayuda, podemos ofrecerte un mejor servicio.
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