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SESSINEN

1. Introduccién

Las Notificaciones Push son un mecanismo del que disponen las aplicaciones maoviles para poder recibir avisos emitidos
por un sistema en cualquier momento siempre que el dispositivo no esté apagado. Las herramientas de trabajo
colaborativo, de mensajeria, los sistemas de monitorizacién, redes sociales... son algunos ejemplos de aplicaciones que
hacen uso de esta caracteristica.

Las Notificaciones Push son una funcionalidad nativa del dispositivo, por lo que si queremos hacer uso de ella
deberemos desarrollar una aplicacién haciendo uso de una tecnologia nativa (Android, 10S...) o cross-platform
(Phonegap, Titanium...).

En este tutorial intentaremos explicar mediante un ejemplo como funcionan las Notificaciones Push en una aplicacién
movil hibrida desarrollada con Apache Cordova para dispositivos Android.

2. Entorno.

El tutorial esta escrito usando el siguiente entorno:

Hardware: Portétil MacBook Pro 15' (2.2 Ghz Intel Core 17, 8GB DDR3).
Sistema Operativo: Mac OS X Mavericks 10.9
NetBeans IDE 8.0
Genymotion 2.2.2
Apache Cordova 3.4.1
lonic Framework 1.0.0-beta.9
Google Cloud Messaging REST Service desplegado en Apache Tomcat 7
Dispositivos:
o Samsung Galaxy R (19103): Android 4.0.4
o Samsung Galaxy Core: Android 4.1.2
o Samsung Galaxy Tab: Android 4.0.4
o Samsung Galaxy S3 Mini: Android 4.1.2

3. ¢ Qué vamos a hacer?.
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Phonegap/Cordova y las Notificaciones Push

Haremos una pequefia aplicacion mévil hibrida para Android con ayuda de Apache Cordova (si alguien no se ha
enterado de nada de lo anterior lo mejor es que pare de leer y ). Nuestra
aplicacion sera capaz de recibir Notificaciones Push desde Google Cloud Messaging. Los requisitos seran los siguientes:

« Las notificaciones podran ser enviadas a cualquier dispositivo que tenga instalada la aplicacién desde cualquier
punto de nuestro sistema.
« El usuario de la aplicacion debe poder recibir notificaciones en los siguientes casos:
o El usuario esta utilizando la aplicacion.
o La aplicacién esta corriendo en un segundo plano.
o La aplicaciéon no se arrancé.
o El dispositivo esta en reposo (pantalla apagada).

Para poder conseguir todo esto, ademas de hacer uso de Apache Cordova, necesitaremos hacer uso del plugin de
Phonegap para Notificaciones Push.

4. El plugin de Phonegap para las Notificaciones Push.

Existen diversos plugins de Phonegap/Cordova para Notificaciones Push. Nosotros hemos elegido este por su
popularidad y facilidad de uso.

El plugin no da unicamente soporte a la recepcion de notificaciones en Android, sino también a 10S, Windows Phone 8
y Amazon Fire OS. Cada uno recibird mensajes de sus respectivos servicios en la nube (cada fabricante tiene uno).

El plugin se puede instalar, para cada una de las plataformas, tanto de manera automatica como manual. Nosotros por
sencillez elegiremos la manera automatica (lo veremos en el siguiente punto) que realmente lo que hace es afiadir los

ficheros nativos al proyecto (.java ya que estamos en Android), definir los permisos necesarios, actividades y servicios.
Requisitos necesarios para recibir Notificaciones Push desde Google Cloud Messaging tal y como vimos en el anterior
tutorial.

5. Creando nuestra aplicacion.

Ya vale de teoria, vamos a meternos en el cédigo :-)

5.1 Configuracioén inicial.

Lo primero que haremos sera crear el esqueleto de nuestro proyecto. Para ello, en el directorio deseado ejecutamos el
siguiente comando:
1 cordova create "com.autentia.phonegap.pushnotifications" "PhonegapPush"

Donde:

« . (punto): El directorio donde queremos crear el proyecto, en nuestro caso en el directorio actual.
- com.autentia.phonegap.pushnotifications: Identificador de nuestra aplicacion (tipo dominio inverso).
* PhonegapPush: El nombre de nuestra aplicacion.

Nos creara algo como esto.

.DS5_Store

gl ™ phonegap-pushnotifications 1

.DS_Store
i config.xml
£ hooks [
] merges [
[ platforms S
[ plugins [
D WWW [

Anadimos la plataforma destino de nuestra aplicacion. En nuestro caso Android.

1 cordova platform add android

Afiadimos el plugin de Phonegap que vimos en el punto anterior para recibir Notificaciones Push (instalacion
automatica).

1 cordova plugin add https://github.com/phonegap-build/PushPlugin.git

Anadimos el plugin de Cordova para conocer el estado de nuestra conexion. Este plugin es opcional pero nos viene muy
bien ya que si nuestro dispositivo no tiene salida a Internet no podremos recibir notificaciones desde GCM.

1 cordova plugin add org.apache.cordova.network-information

Afnadimos el plugin de Cordova para conocer informacion relativa al dispositivo. Igualmente es opcional. En nuestro caso
queremos saber si el sistema operativo es Android.

1 cordova plugin add https://git-wip-us.apache.org/repos/asf/cordova-plugin-device.git

Por ultimo, en nuestro fichero /www/index.html nos aseguramos de que tenemos importada la libreria de Javascript de
Cordova (cordova.js) y la del plugin de Notificaciones Push (PushNotification.js).

1 <script type="text/javascript" src="cordova.js"></script>
2 <script type="text/javascript" src="PushNotification.js"></script>

Ademas utilizaremos un poco de jQuery para que nos facilite un poco el trabajo.

1 <script type="text/javascript" src="js/jquery-1.11.0.min.Jjs"></script>

5.2 Registrando el dispositivo en Google Cloud Messaging.

http://www adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=PhonegapNotificacionesPush
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Una vez tenemos la configuracion inicial, ya podemos empezar con el cédigo de nuestra aplicacion. Lo primero que
haremos sera registrar nuestro dispositivo en el servicio de Google Cloud Messaging. Si el registro se realizé de manera
correcta, obtendremos un identificador de registro (registration ID) tal y como se puede ver en los pasos 1y 2 del
siguiente diagrama.

C N

Google

= Registro del dispositivo

Para ello crearemos una funcion register que, haciendo uso del la libreria javascript que nos proporciona el plugin de
Phonegap para Notificaciones Push, nos permitird poder realizar el registro en GCM (lineas 2 y 5 del siguiente
fragmento de cédigo). Ademas, en el proceso de registro, necesitaremos suministrar dos parametros (lineas 10y 11):

» senderlD: Numero de proyecto en Google Cloud Console. Nimero de proyecto del que ya hablamos y vimos
como obtener en el anterior tutorial

» ecb: Nombre de la funcién a la que el plugin de Notificaciones Push invocara cada vez que reciba un evento
desde Google Cloud Messaging. Dicho evento puede ser una confirmacion de registro (registrationID desde
GCM), una notificacion o un error. OJO!!! No puede ser una funcion de callback, tiene que ser el nombre de la
funcion.

1 function register() {
var pushNotification = window.plugins.pushNotification;

3
4 if (isAndroidDevice()) {
pushNotification.register (function (result) {
6 console.log('Status: ' + result);
7 }, function(result) {
8 alert ('Error handler ' + result);
9 oo A
"senderID": "000000000000", /* Google developers project number */
"ecb" : "onNotificationGCM" /* Function name to handle notifications */
12 )i
13 } else {
14 alert ('Your device platform is not Android!!!");
15 }
16 }

Lo siguiente que haremos sera implementar la funcién onNotificationGCM que es el nombre que dimos en el
fragmento anterior a la funcidon que manejara las notificaciones que nos lleguen desde GCM.

1 function onNotificationGCM(e) {

2 switch (e.event) {
case 'registered':
4 if (e.regid.length > 0) {
5 var registrationId = e.regid; //GCM Registration ID
registerOn3rdPartyServer (registrationId);
7 }
8 break;
9
10 case 'message':
11 // handle notification message
12 break;
13
14 case 'error':
15 // handle error
16 break;
17
18 default:
19 // handle default
20 break;
21 }
22 }

Podemos apreciar que cuando el valor de la propiedad event del evento que recibimos es registered significa que nos
hemos registrado en GCM y que éste nos devuelve un identificador de registro (registration ID). Hasta aqui seria lo
relativo al los pasos 1y 2 del anterior diagrama. Con dicho identificador nos registraremos en nuestro servicio (paso 3
del diagrama). Lo vemos en el punto siguiente.

5.3 Registrando el dispositivo en nuestro servidor.

Para que esté totalmente completado el proceso de registro del anterior diagrama, necesitaremos registrar nuestro
http://www adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=PhonegapNotificacionesPush
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dispositivo en nuestro servidor propio. Tan sencillo como enviar una peticion HTTP por POST con nuestro identificador

de registro (registrationld) que acabamos de recibir de GCM. El ya se encarga de todo :).

1 function registerOn3rdPartyServer (registrationId) {
2 S.ajax ({
3 type: "POST",

url: "http://3rd PARTY SERVER HOST:PORT/gcm-rest/api/registrations", /* Your gcm-

5 data: {
6 "registrationId": registrationId
7 by
8 headers : {
9 "Content-Type" : "application/x-www-form-urlencoded"
10 by
11 success: function() {
12 statusElement.html ('READY FOR NOTIFICATIONS');
13 Y,
14 error: function(e) {
15 alert ("Unable to register " + JSON.stringify(e));
16 }
17 }) i
18 }

En el log del servidor podremos ver el identificador del registro.
tail

2014-07-20 12:99:58,416 TRACE RegistrationController [sendNotification] - Registering id APA91bHFOu_
BpuS2APFZNX84ny2hbW0xseakwuz1kYI1T8PMMOXO74hB5f_c7a0hm_RXk_Zu-(tyevABUltz0OPP5SnRSZ()iDOR28GubBel G6smY
Uqlvy2G_JDwptVZeESvHiDA7pAAMnAFLUR3DI SxwiV2u@VhFDkrt0TwpSHiF2y0BI fkuKido

2014-87-20 12:99:58,416 TRACE InMemoryDeviceDAD [addRegistrationId] - Registration ID already exists
APA91bHFOu_BpuS2APjZNX84ny2hbW0xseaKwuz1kYI1T8PMMOX974hB5f _c7a0hm_RXk_Zu-(QtyevABU1tz0PP5nRSZ(iDOR28
GubBeLGJ6smYUqlvy2G_JDwptVZeESvHiDA7pAAMNAFLUR3DISxwiV2u@VhFDkrt0TwpSHiF2y0BIfkuKido

Pues ya estamos registrados, a partir de este punto ya podriamos recibir notificaciones...

5.4 Enviando una notificacion.

Ya estamos listos para enviar una notificacion, del mismo modo que hicimos en el punto anterior, aprovecharemos

nuestro servicio para realizar dicha tarea.

Muy sencillo, desde cualquier punto de nuestro sistema desde el que tengamos acceso al servidor enviamos una
peticion como la que se ve a continuacion:

Url: http://192.168.1.33:8080/gcm-rest/api/notifications
Content-Type: application/json
Method: POST
Request Raw Body:
{
"badge":1,
"title":"Notification title",
"message":"A message",
"registrationIdsToSend": [

1

= e
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Donde:

« badge: es un nimero que aparece en la parte derecha de nuestra notificacion (lo veremos mas abajo). Intenta

simular el numero de notificaciones que el usuario tiene pendientes de leer.
« title: el titulo del mensaje de nuestra notificacion.
* message: el cuerpo del mensaje.
« registrationldsToSend: array con identificadores de registro a los que enviar la notificacion. Dichos

identificadores deben antes haber sido registrados en nuestro servicio tal y como vimos en el punto anterior.

5.5 Manejando la notificacién.

Y lo ultimo que nos queda es manejar la notificacién. Para ello, en la funcién onNotificationGCM que vimos en punto
5.2 y que era la responsable de manejar las notificaciones que nos llegasen desde GCM, afadimos la l6gica necesaria

para procesar el mensaje propio de la notificacion.

1 function onNotificationGCM (e) {

2 switch (e.event) {

3 case 'registered':

4 // handle registration

5 break;

6

case 'message':

8 if (e.foreground) {

9 alert ('FOREGROUND MSG:' + JSON.stringify(e));
10 } else if (e.coldstart) {

11 alert ('COLDSTART MSG:' + JSON.stringify(e));
12 } else {

13 alert ('BACKGROUND:' + JSON.stringify(e));
14 }
15 break;
16
17 case 'error':
18 // handle error
19 break;
20
21 default:
22 // handle default
23 break;
24 }
25 }

http://www adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=PhonegapNotificacionesPush
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Dentro de la informacién de la notificacion podremos saber el estado de la aplicacién al recibir el mensaje (por si
queremos manejarlo de diferentes formas):

« foreground: cuando el usuario esta utilizando la aplicaicon.
« coldstart: cuando la aplicacién estaba en un segundo plano.
« todo lo demas: la aplicacion arranca por primera vez.

6. El resultado final.

Pues utilizando como base todo esto que hemos explicado, un poco de AngularJS y una pizca de lonic (un excelente
framework HTML5 para desarrollar aplicaciones moviles hibridas) ya tendriamos nuestra aplicacion lista para recibir
Notificaciones Push desde Google Cloud Messaging :D.

4

lonicPush

{jelsfano) (BOQtactos Wiersaes  Apliceciones

La aplicacion arranca y comprueba que tenemos acceso a Internet, se registra en Google Cloud Messaging y en nuestro
servidor.

lonic, Cordova & Push Notifications

© Network status

@ 3rd party server

« Send notification to myself

READY FOR NOTIFICATIONS

Si cerramos o minimizamos nuestra aplicacion, incluso si ni siquiera la hubiésemos arrancado o si el mévil
estuviese en reposo, al recibir una notificacion nos aparecera el icono de la aplicacién indicando que tenemos una
nueva notificacion.

http://www .adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=PhonegapNotificacionesPush 5/8
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lElefonn
Desplegando el menu de opciones vemos mas en detalle nuestra notificacion. El 1 que se ve en la parte derecha es el

parametro badge que enviamos en el punto anterior.

O 4

g
=
Rotar

GPS Sonido
pantalla

Wi-Fi | Bluetooth

Movistar 4 Borrar

En curso

@ avast Mobile Security
Estz [

Notificaciones

Congratulations!!!

»

Si pulsamos sobre la propia notificacion, se abrira la aplicacion y nos saltara un mensaje con el texto y el titulo. Si
estuviésemos utilizando la aplicacién (foreground) y nos llegase otra, nos saltaria de nuevo el mensaje pero no nos

aparecera el icono de la parte superior.
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Congratulations!!!
Foregroumd

This is a notification from GCM

AQUI OS DEJO TODO EL CODIGO FUENTE DE LA APLICACION

7. Referencias.

« Cddigo fuente del ejemplo.

» Configurando Notificaciones Push para desarrollos Android con Google Cloud Messaging
» Google Cloud Messaging REST Service

« Habilitar Genymotion para Notificaciones Push

8. Conclusiones.

En este tutorial hemos visto como utilizar el plugin de Notificaciones Push que nos proporciona Phonegap para crear una
aplicacion hibrida (corre en un webview) que, interactuando de manera nativa con el dispositivo, pueda ser capaz de
recibir notificaciones en cualquier momento desde Google Cloud Messaging.

El desarrollo hibrido o cross-platform en términos de movilidad puede tener algunas desventajas con respecto al
desarrollo nativo pero también tiene muchas otras ventajas. Desde luego, la recepcion de notificaciones remotas ya no
sera un problema si utilizamos un framework como Apache Cordova (o incluso otros como Titanium, pero ese es otro
tema...).

Cualquier duda en la seccién de comentarios.

Espero que este tutorial os haya sido de ayuda. Un saludo.

Miguel Arlandy

marlandy@autentia.com

Twitter: @m_arlandy
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