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1. Introduccién

En la mayoria de las empresas la légica de negocio se encuentra dispersa por diferentes sitios: en el coédigo de las
aplicaciones, hojas de calculo, en las mentes de los expertos en la materia, etc... Este hecho hace que, a la mayoria de
las personas de la organizacion les sea complejo consultar y comprender las reglas que constituyen la base del negocio.

Los sistemas de gestion de reglas de negocio (BRMS) como Drools surgen ante la necesidad de centralizar y gestionar
la l6gica de negocio. Para ello, se codifica dicha légica en forma de reglas de negocio, que sirven para tomar
decisiones dentro de un contexto. Estas reglas se ejecutan dentro de un motor de reglas (BRM). Las reglas, por tanto,
no sirven Unicamente para representar la légica de negocio, sino también para ejecutarla. Ademas, el hecho de que la
l6gica se encuentre codificada en una regla, hace mas facil su comprensién que cuando se encuentra en el cédigo de
una aplicacion, sobre todo para el personal no técnico.

En este tutorial intentaremos explicar qué son las reglas de negocio, qué es un sistema de gestion de reglas de negocio,
cuando es interesante su uso y cdmo crear nuestras propias reglas con Drools.

Usaremos la version 5.4, que es la ultima version a fecha de publicacion de este tutorial.

2. Entorno.

El tutorial esta escrito usando el siguiente entorno:

Hardware: Portatil MacBook Pro 15' (2.2 Ghz Intel Core 17, 8GB DDRS3).
Sistema Operativo: Mac OS Mountain Lion 10.8

Entorno de desarrollo: Eclipse Juno 4.2.

Drools 5.4.0.Final

e o o o

3. Las reglas de negocio.

Una regla de negocio es una sentencia del tipo cuando/entonces (when/then). Cuando se cumple una condicién, se
desencadena una accién (que puede ser cualquier cosa). Ejemplo: "Cuando un cliente que realiza un pedido es VIP,
entonces se le realiza un descuento del 10%".
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Lo ideal es que las reglas de negocio Unicamente sirvan para tomar decisiones sobre lo que se debe hacer en base a
unos criterios (condiciones). En ninglin caso (o al menos esa es mi opinién) deberian ejectutar las acciones que se
desencadenaran tras la decision. Seria como el caso de un rey de la edad media (y permitidme que se me vaya un poco
la hoya en este ejemplo) al que le exponen el caso de un ladréon que ha robado gallinas a los vecinos de una aldea. El
rey toma la decision de que hay que cortarle una mano para que no lo vuelva hacer, pero él no es quien se la cortara
(sera un verdugo o quien sea) sino quien decide qué es lo que hay que hacer con el ladrén en base a lo que hizo. Eso
traducido a una regla de negocio seria algo asi como cuando alguien robe gallinas entonces que le corten la mano.

4. Drools y los sistemas de gestion de reglas de negocio.

Como hemos dicho anteriormente, las reglas de negocio de una empresa se suelen encontrar dispersas, ya sea
codificadas en las aplicaciones, en una hoja de célculo o en las mentes de los expertos del negocio.

El propésito de un sistema de gestion de reglas de negocio (BRMS) es centralizar todas esas reglas de negocio que se
suelen encontrar dispersas en una empresa y que, a su vez, constituyen la verdadera inteligencia del negocio. Esto
permitira poder acceder con suma facilidad a ellas y poder gestionar los cambios de que se produzcan en éstas
con mayor rapidez.

Normalmente estos sistemas de gestion de reglas, también conocidos como BRMS, suelen contar con una interface
grafica que permite trabajar de forma sencilla con las reglas del negocio. Esta caracteristica es especialmente
interesante ya que permite que los expertos del negocio (y no los técnicos) puedan gestionarlas de manera eficiente.

Los BRMS cuentan con un motor de reglas (BRM), que es el componente donde se ejecutan las reglas. Las ejecucion de
esas reglas, en base a unos datos de entrada, desencadenara una accion. Como dijimos en el punto anterior, lo ideal
seria que la regla decidiese qué acciones hay que tomar en base a los datos analizados.

El BRM puede ser utilizado incorporandolo directamente en el codigo de nuestra aplicacion. Sin embargo, también
puede ser expuesto como un servicio de toma de decisiones, que probablemente sea su mejor enfoque. Lo que es lo
mismo, un componente en nuestra arquitectura en el que se apoyen los distintos componentes de nuestra plataforma
para saber como deben actuar en determinados casos. Si hablasemos de una arquitectura SOA, podriamos decir que el
servicio de toma de decisiones seria el cerebro de nuestro sistema.

Drools es un sistema de gestion de reglas de negocio open source desarrollado por JBoss, bastante maduro y que
cuenta con una documentacion excelente. Sus principales caracteristicas son:

* Motor de reglas: basado en el algoritmo Rete que permite que las reglas se ejecuten de manera muy eficiente.
La gente de JBoss lo llama "Drools Expert".

* Lenguaje DRL: que permite la creacion de reglas de manera sencilla. Permite también la creacién de reglas en
lenguaje especifico usando DSL. Permite el tratamiento de hojas de calculo.

 BRMS (Guvnor): permite gestionar las reglas de manera centralizada con una interface web.

4.1 ;Cuando usar Drools?

Pues el escenario ideal para usar Drools, y en general cualquier motor de reglas, es cuando queremos separar la
légica de negocio de las aplicaciones. Cuando queremos que esa logica de negocio esté centralizada y sea
gestionada por los expertos del negocio y no por el personal técnico. Si encima esa légica de negocio es muy
cambiante (sistema de incentivos, promociones, descuentos, etc...) el sistema de gestiéon de reglas es perfecto, ya que
permite realizar cambios de forma realmente agil mediante: la creaciéon de nuevas reglas, su modificacion, flujos de
reglas, etc...

A continacién veremos como empezar a trabajar con esta excelente herramienta.

5. Dependencias y plugin de Eclipse.

Aunque no es necesario, Eclipse cuenta con un plugin que nos facilitara el trabajo a la hora de escribir reglas de
negocio. Podemos ver coloreadas las keywords (lenguaje DRL) y nos avisa de posibles errores de sintaxis entre otras
cosas.

Para instalar el plugin en Eclipse: Help > Install New Software >
http://download.jboss.org/drools/release/5.4.0.Final/org.drools.updatesite/. Podemos seleccionar Unicamente los
complementos de Drools (los dos primeros) o también los de JBPM.

800 Install

Available Software

Check the items that you wish te install.

Work with: | http://download.jboss.org/drools/release/5.4.0.Final forg.drools.updatesite/ v| | Add...

Find more software by working with the "Available Software Sites” preferences.

type filter text

|Name Version
|| w0l Drools and jBPM

O L )Boss Drocls Core 5.4.0.Final
(] {[:uJBoss Drools Guvnor 5.4.0.Final
(] {[:ujBossjEPM Core 5.4.0.Final
O {[:uJBossjEPM Task 5.4.0.Final
| Select All | | DeselectAll |

A continuacion afiadiremos las dependencias necesarias para poder trabajar con Drools. Podemos hacerlo de dos
formas: con Maven o sin él.

Si decidimos no usar Maven y tenemos el plugin instalado, necesitamos configurar nuestro drools-runtime. Que no es
mas que el conjunto de librerias que necesitara Drools para funcionar. Para ello: Preferencias > Drools > Installed Drools
runtime.
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800 Preferences

type filter text @ Select a default Drools Runtime - - =
P General - - o
» Ant Add, remove or edit Drools Runtime definitions. By default, the checked Drools

» Data Management Runtime is added to the build path of newly created Drools projects.

W¥Drools

Drools Flow nodes Installed Drools Runtimes

Installed Drools Runtime [Name Location ] [ Add.. |
Guwvnor
FHelp .
P Install/Update Edit...
P Java
P Java EE Remove

P Java Persistence
P JavaScript

Pulsamos sobre Add... y creamos una nueva pulsando sobre Create a new Drools 5 Runtime y seleccionando el
directorio que queramos.

e 00 Drools Runtime

Either select an existing Drools Runtime on your file system or create a new one.

Name: Drools 5.4.0.Final runtime

Path:  /Users/marlandy/desarrollo/drools-runtime | Browse ... |

| Create a new Drools 5 Runtime ... |

| cancel | E—OH

Automaticamente nos apareceran ahi todas las librerias. Las afiadimos al classpath y listo.

[ drools-runtime

E#- (o]

Nombre a
2 antlr-runtime.jar
_’ drools-compiler.jar
= drools-core.jar
= drools-decisiontables.jar
drools-jsr94. jar
drools-templates.jar
'Z| droolsjbpm-ide-common.jar
= jbpm-bpmn2.jar
jbpm-flow-builder.jar
jbpm-flow.jar
jsro4 jar
2 junit.jar
2| jxljar
_. knowledge-api.jar
= knowledge-internal-api.jar
= mvel2.jar
= xmlpull.jar
= xpp3_min.jar
‘2| wstream.jar

Para el que prefiera usar Maven (como sera nuestro caso) aqui estan las dependencias:

1 <dependency>

2 <groupid>org.drools</groupid>

3 <artifactid>knowledge-api</artifactid>
4 <version>5.4.0.Final</version>

5 </dependency>

6 <dependency>

7 <groupid>org.drools</groupid>

8 <artifactid>drools-core</artifactid>
9 <version>5.4.0.Final</version>

10 | </dependency>

11 <dependency>

12 <groupid>org.drools</groupid>
13 <artifactid>drools-compiler</artifactid>
14 <version>5.4.0.Final</version>

15 </dependency>
16 <dependency>

17 <groupid>com.thoughtworks.xstream</groupid>
18 <artifactid>xstream</artifactid>
19 <version>1.3.1</version>

20 </dependency>

Pues ya tenemos todo preparado para empezar a trabajar... :)

6. Escribiendo nuestras primeras reglas en DRL.

En el ejemplo que vamos a ver, crearemos varias reglas de negocio para un sistema de descuentos y promociones.
Imaginemos que queremos calcular el importe que se va a cobrar a un cliente que realiza un pedido. Para ello nos
apoyaremos en un motor de reglas que nos calcule el precio final de un pedido en base a una serie de condiciones. En
nuestro sistema, un pedido consta de un cliente que lo emite y una lista de productos que quiere comprar. Nuestros
clientes estan categorizados como: ESTANDAR, SILVER y GOLD.

Definiremos nuestro sistema de descuentos y promociones en base a una serie de variantes:

e Atodos los clientes que sean SILVER se les aplicara un descuento de un 5% en su pedido.
o Atodos los clientes que sean GOLD se les aplicara un descuento de un 10% en su pedido.



e Atodos los clientes que, durante el mes de Septiembre de 2012, realicen un pedido de 10 o mas productos se
les aplicara un descuento de un 15%.

Veamos cuales son los datos necesarios para poder simular el escenario.
La clase Order representa un pedido. Observemos que tiene 3 atributos:

e customer: que representa al cliente que emite el pedido.

e products: que representa la coleccion de productos que componen el pedido.

o totalPrice: que representa el importe final que se debe cobrar al cliente por su pedido. Este valor sera el que
calcule nuestro motor de reglas.

1 package com.autentia.tutorial.drools.data;
2

3 import java.util.Arraylist;

4 import java.util.List;

5

6 public class Order {

7

8 private Customer customer;

9

10 private List<Product> products;
11

12 private double totalPrice;

13

14 public Order(Customer customer) {
15 super();

16 this.customer = customer;

17

18

19 // getters y setters

20 1}

La clase Customer representa el cliente que emite el pedido. Tiene 2 atributos:

* name: el nombre del cliente.
e status: que nos dice qué tipo de cliente es: ESTANDAR, SILVER o GOLD.

1 package com.autentia.tutorial.drools.data;

2

3 public class Customer {

4

5 public static final int DEFAULT_CUSTOMER = 0;
6 public static final int SILVER_CUSTOMER = 1;
7 public static final int GOLD_CUSTOMER = 2;

8

9 private int status;

10

11 private String name;

12

13 public Customer(int status, String name) {
14 super();

15 this.status = status;

16 this.name = name;

17

18

19 // getters y setters

20 }

Por ultimo, la clase Product representa uno de los productos que componen el pedido. Tiene 3 atributos:

¢ id: el identificador del producto.
e description: nombre o descripcion del producto.
« price: el precio del producto.

1 package com.autentia.tutorial.drools.data;

2

3 public class Product {

4

5 private int id;

6

7 private String description;

8

9 private double price;

10

11 public Product(int id, String description, double price) {
12 super();

13 this.id = id;

14 this.description = description;

15
16
17
18
19
20

this.price = price;

}
// getters y setters

}

A continuacion escribimos nuestras reglas de negocio en un archivo Order.drl

1 package com.autentia.tutorial.drools

2

3 import com.autentia.tutorial.drools.data.*;

4

5 // Sumamos el importe total de los productos
rule "Initial rule"

7 salience 20

8 when

9 order : Order ();

10 totalPrice : Double() from accumulate (

11 Product( productPrice : price) from order.getProducts,

12 init (double total = 9;),

13 action (total += productPrice;),

14 result (new Double(total))

15 )s

16 then

17 order.setTotalPrice(totalPrice);

18 | end

19

20 // Comprobamos si el cliente es SILVER, si es asi aplicamos un 5% de descuento
rule "SILVER customer rule"

22 salience 15

23 when

24 order : Order ();

25 customer : Customer ( status == Customer.SILVER_CUSTOMER) from order.getCustomer(



26 then
27 order.setTotalPrice(order.getTotalPrice() * (1 - (5 / 10ed) ) );
28 | end

30 // Comprobamos si el cliente es GOLD, si es asi aplicamos un 10% de descuento
rule "GOLD customer rule"

32 salience 15

33 when

34 order : Order ();

35 customer : Customer ( status == Customer.GOLD_CUSTOMER) from order.getCustomer();
36 then

37 order.setTotalPrice(order.getTotalPrice() * (1 - (10 / 1eed) ) );

38 end

39

40 // Comprobamos si el pedido tiene 10 o mas productos, si es asi aplicamos un 15% de descue
41| // Esta regla solo sera aplicada en Septiembre de 2012
rule "Number of products rule"

43 salience 10

44 date-effective "01-SEP-2012"

45 date-expires "01-0CT-2012"

46 when

47 order : Order (products.size() >= 190);

48 then

49 order.setTotalPrice(order.getTotalPrice() * (1 - (15 / 1eed) ) );
50 | end

4.

Observamos que tenemos 4 reglas: "Initial rule", "SILVER customer rule", "GOLD customer rule" y "Number of products
rule". Ahora las explicaremos de una en una, pero antes debemos fijarnos en que todas ellas contienen un atributo
salience con un numero al lado. Ese numero indicara la prioridad que tiene la regla sobre las demas a la hora de
ejecutarse en caso de que se den las condiciones para que se ejecute mas de una regla. A mayor salience, antes se
ejecutara la regla.

Observemos ademas, que todas las reglas tienen una parte when que evalua los datos de la memoria de trabajo y otra
parte then que ejecuta una accion si se cumplen las condiciones de la parte when.

6.1 La regla "Initial rule”.

Si nos fijamos, esta regla tiene un salience igual a 20 lo que indica que, en caso de que se den las condiciones para que
se ejecute esta regla al mismo tiempo que otras, ésta tendra una prioridad de valor 20. ;Y cuales son las condiciones
que se deben dar para que se ejecute esta regla?. Pues si nos fijamos en la parte "when" de la regla, con la sentencia
order : Order() estamos diciendo que esta regla se ejecutara cuando, en la memoria de trabajo, se haya insertado un
objeto Order. Este objeto sera apuntado por la variable order.

Ademas, cuando se de el caso de que haya un objeto Order en la memoria de trabajo, lo que hace esta regla es crear
una variable totalPrice que valdra la suma de todos los precios de los productos que componen la orden.

Por ultimo, el precio total de los productos es "setteado" en el objeto Order. Por tanto, lo que realmente hace esta regla
es sumar el importe de todos los productos y dejarlo almacenado en el objeto Order. Si volvemos a mirar las
reglas, observamos que tiene un salience mayor que el resto de reglas, por lo que sera la primera que se ejecute en
caso de conflicto con las demas. Tiene sentido ya que la funcién de esta regla es inicializar el precio total del pedido
antes de que se empiecen a ejecutar los descuentos y promociones.

6.2 La regla "SILVER customer rule”.

La siguiente regla que vemos en fichero es "SILVER customer rule" que nos valdra para comprobar si un cliente es
SILVER para proceder a aplicarle el descuento pertinente.

Para que esta regla se ejecute deben pasar dos cosas: que haya un objeto Order en la memoria de trabajo (como
ocurria con la regla anterior) y que el cliente (Customer) que realiza el pedido sea SILVER, o lo que es lo mismo, el
atributo status de nuestro Customer debe ser igual a SILVER.

Vemos que, en el caso de que se inserte en la memoria de trabajo un cliente tipo SILVER, se ejecutara antes la regla
"Initial rule" ya que "SILVER customer rule" tiene un salience de 15 frente a un 20 de la anterior. Lo que es lo mismo,
cuando se ejecute la regla "SILVER customer rule", ya se habrd sumado el importe total de todos los productos.

Por ultimo, la accién que desencadena esta regla (parte then de la regla) es aplicar el descuento del 5% al total
acumulado.

6.3 La regla "GOLD customer rule".

La siguiente regla no tiene ningun misterio si se ha entendido la anterior. Es exactamente igual que que "SILVER
customer rule" con la diferencia de que, para que se ejecute la regla, se debe dar la condicion de que el cliente sea
GOLD en vez de SILVER.

La accién que desencadenara sera aplicar un 10% de descuento al total acumulado.

6.4 La regla "Number of products rule".

Esta regla tiene una diferencia con respecto a las demas y es que, si la fecha no es de Septiembre de 2012, no se
ejecutara. Para ello hacemos uso de los atributos date-effective y date-expires (formato de fecha dd-MMM-yyyy) que
estableceran el intervalo de tiempo en la que esta regla se puede ejecutar.

Suponiendo que nos encontremos en el periodo de vigencia de la regla, ésta se ejecutara si hay un objeto Order en la
memoria de trabajo cuya lista de productos sea superior o igual a 10.

Si se dan las condiciones necesarias, la accién que desencadenara esta regla sera aplicar un descuento del 15% sobre
el total acumulado.

6.5 Probando el ejemplo.

Como dijimos anteriormente, una de las formas de utilizar el motor de reglas es hacerlo de forma embebida en nuestra
aplicacion. Es lo que vamos a hacer en nuestro ejemplo. Para ello necesitamos hacer dos cosas:



« Inicializar el motor de reglas con el fichero donde las hemos escrito (Order.drl).
e Crear la memoria de trabajo en la que insertaremos los datos y se ejecutaran las reglas.

Veamos como hacerlo y seguidamente explicaremos el codigo.
package com.autentia.tutorial.drools;

import java.util.Arrays;
import java.util.List;

import org.drools.KnowledgeBase;

import org.drools.KnowledgeBaseFactory;

import org.drools.builder.KnowledgeBuilder;

import org.drools.builder.KnowledgeBuilderError;

10 | import org.drools.builder.KnowledgeBuilderFactory;
11 | import org.drools.builder.ResourceType;

12 | import org.drools.io.ResourceFactory;

13 | import org.drools.runtime.StatefulknowledgeSession;

WONOTUVTARWNER

15 import com.autentia.tutorial.drools.data.Customer;
16 import com.autentia.tutorial.drools.data.Order;
17 import com.autentia.tutorial.drools.data.Product;

18
19 | public class OrderTest {
20
21 public static final void main(String[] args) {

final KnowledgeBase kbase = readKnowledgeBase();

final StatefulKnowledgeSession ksession = kbase.newStatefulKnowledgeSession();
24
25 final List<Order> orders = Arrays.aslList(getOrderWithDefaultCustomer(), getOrderW
26 getOrderWithGoldCustomer(), getOrderWithGoldCustomerAndTenProducts());
27 for (Order order : orders) {

ksession.insert(order);

29

ksession.fireAllRules();
31
32 showResults(orders);
33 }
34

private static KnowledgeBase readkKnowledgeBase() {

36 final KnowledgeBuilder kbuilder = KnowledgeBuilderFactory.newknowledgeBuilder();
37 kbuilder.add(ResourceFactory.newClassPathResource("Order.drl"), ResourceType.DRL)
38 if (kbuilder.hasErrors()) {
39 for (KnowledgeBuilderError error : kbuilder.getErrors()) {
40 System.err.println(error);
41
42 throw new IllegalArgumentException("Imposible crear knowledge con Order.drl")
43
44 final KnowledgeBase kbase = KnowledgeBaseFactory.newKnowledgeBase();
45 kbase.addknowledgePackages(kbuilder.getknowledgePackages());
46 return kbase;
47 }
48
49 private static Order getOrderWithDefaultCustomer() {
50 final Order order = new Order(getDefaultCustomer());
51 order.addProduct(getProducti());
52 return order;
53
54
55 private static Order getOrderWithSilverCustomer() {
56 final Order order = new Order(getSilverCustomer());
57 order.addProduct(getProductl());
58 return order;
59 }
60
61 private static Order getOrderWithGoldCustomer() {
62 final Order order = new Order(getGoldCustomer());
63 order.addProduct(getProductl());
64 return order;
65 }
66
67 private static Order getOrderWithGoldCustomerAndTenProducts() {
68 final Order order = new Order(getSilverCustomer());
69 for (int i = 0; i < 10; i++) {
70 order.addProduct(getProductl());
71
72 return order;
73 }
74
75 private static Customer getDefaultCustomer() {
76 return new Customer(Customer.DEFAULT_CUSTOMER, "Cliente estandar");
77 }
78
79 private static Customer getSilverCustomer() {
80 return new Customer(Customer.SILVER_CUSTOMER, "Cliente SILVER");
81 }
82
83 private static Customer getGoldCustomer() {
84 return new Customer(Customer.GOLD_CUSTOMER, "Cliente GOLD");
85
86
87 private static Product getProductl() {
88 return new Product(l, "Producto 1", 10ed);
89 }
90
91 private static void showResults(List<Order> orders) {
92 for (Order order : orders) {
93 System.out.println("Cliente " + order.getCustomer() + " productos: "
94 + " Precio total: " + order.getTotalPrice());
95 }
96 }
97 | }

Si nos fijamos, existe un método readKnowledgeBase. Este método lo que hace es generar una factoria de sesiones
(memorias de trabajo) en base a nuestro fichero de reglas Order.drl. El objeto resultante es un KnowledgeBase. Notese
que este proceso es relativamente pesado, por lo que se recomienda que en nuestra aplicacion esto se realice una
unica vez y se utilice la misma instancia de KnowledgeBase para todas las sesiones que creemos. Para el que
esté familiarizado con Hibernate seria lo equivalente a construir un SessionFactory, se crea una unica vez al iniciar la
aplicacion y se usa una misma factoria para crear todas las sesiones.

Una vez que ya tenemos nuestro KnowledgeBase, lo siguiente que hacemos es crear una sesién (que vendria a
representar la memoria de trabajo). Lo haremos invocando al método newStatefulKknowledgeSession de



KnowledgeBase (crea una memoria de trabajo con estado). A continuacion insertamos nuestros pedidos en la memoria
de trabajo invocando al método insert de StatefulkKnowledgeSession. Finalmente ejecutamos las reglas invocando a
fireAllRules, que actuaran sobre los objetos que insertamos anteriormente.

Si nos fijamos hemos insertado 4 pedidos en nuestra memoria de trabajo:

e Un pedido realizado por un usuario estandar que consta de un producto de 100 euros. Segun las reglas que
hemos definido no se aplicara ningin descuento al pedido.

e Un pedido realizado por un usuario SILVER que consta de un producto de 100 euros. Segun las reglas que
hemos definido se aplicara un descuento de un 5%.

e Un pedido realizado por un usuario GOLD que consta de un producto de 100 euros. Segun las reglas que hemos
definido se aplicara un descuento de un 10%.

¢ Un pedido realizado por un usuario SILVER que consta de 10 productos de 100 euros cada uno. Segun las
reglas que hemos definido se aplicara un descuento de un 5% por ser usuario SILVER y otro de un 15% por ser
un pedido de 10 o0 mas productos (suponemos que este pedido se procesa en Septiembre de 2012).

Lanzamos el ejemplo y el resultado es el esperado :-D.

=l Console 32 [, Declaration

<terminated> OrderTest (1) [Java Application] /System/Library/Java/lavaVirtualMachines/1.6.0.jdk/Contents/Home/bin/java (
Cliente Customer [status=0, name=Cliente estandar] productos: 1 Precio total: 100.0
Cliente Customer [status=1, name=Cliente SILVER] productos: 1 Precio total: 95.0
Cliente Customer [status=2, name=Cliente GOLD] productos: 1 Precio total: 90.@
Cliente Customer [status=1, name=Cliente SILVER] productos: 10 Precio total: 8@7.5

Aqui dejo el codigo fuente del tutorial.

7. Referencias.
e Documentacion de JBoss Drools.

e Cddigo fuente del tutorial.
e Drools (excelente tutorial de Jorge Roldan).

8. Conclusiones.

En este tutorial hemos pretendido hacer una introduccién a Drools y, en general, a los sistemas de gestion de reglas de
negocio. Su uso esta especialmente recomendado en los casos en los que queremos centralizar la l6gica de negocio
que generalmente tenemos distribuida por la empresa (aplicaciones, analistas, etc...). Cuando esa légica es cambiante,
es cuando este tipo de herramientas muestran toda su potencia.

Drools permite codificar la légica de negocio en reglas, que suelen ser mas faciles de comprender que el cédigo de la
aplicacion, sobre todo para el personal no técnico. Esta caracteristica permite que sean los expertos en el negocio los
que puedan gestionar las reglas.

Me gustaria que quedase claro que lo que hemos visto en este tutorial es solo la punta del iceberg. Solo una pequeia
parte de lo que se puede hacer con un BRMS y, en concreto, con Drools. En préximos tutoriales iremos descubriendo
nuevas funcionalidades.

Dedicado a "el yayo".

Espero que este tutorial os haya sido de ayuda. Un saludo.

Miguel Arlandy

marlandy@autentia.com

Twitter: @m_arlandy
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