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¢Queé ofrece Autentia Real
Business Solutions S.L?

1. Desarrollo de componentes y &
proyectos a medida (v}

2. Auditoria de codigo y recomendaciones de mejora

3. Arranque de proyectos basados en nuevas
tecnologias

. Definicion de frameworks corporativos.

. Transferencia de conocimiento de nuevas arquitecturas.
. Soporte al arranque de proyectos.

. Auditoria preventiva periédica de calidad.

. Revision previa a la certificacion de proyectos.

. Extensién de capacidad de equipos de calidad.

. Identificacion de problemas en produccion.

NOOTRWN=

3a 4 4 4 4

RFP I

_ > ¢ Concurso Verificacion

GranEmpresa @ 2 reva

1 Consultoral J\ { 6 Produccién
Tecnologia Consultora® PN crtiiccion >
Desarrollo 0 Pruebas
Sistemas - 5 :

autentia

4. Cursos de formacion (impartidos por desarrolladores en activo)

Spring MVC, JSF-PrimeFaces /RichFaces, Control de autenticacién y JPA-Hibernate, MyBatis

HTMLS, CSS3, JavaScript-jQuery acceso (Spring Security) Motor de biisqueda empresarial (Solr)
uDDI ETL (Talend)
Web Services
Rest Services Direccién de Proyectos Informaticos.

Gestor portales (Liferay)

Gestor d tenidos (AIf ) Social SSO Metodologias agiles
estor de conteniclos LAIresco SS0 (Cas) Patrones de disefio

Aplicaciones hibridas 10D

Tareas programadas (Quartz) BPM (jBPM o Bonita)

Gestor documental (Alfresco) Generacion de informes (JasperReport)

Inversién de control (Spring) ESB (Open ESB)

Compartimos nuestro conociemiento en: Para mas informacion visitenos en:

www.adictosaltrabajo.com www.autentia.com
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Fecha de creacién del tutorial: 2009-07-16

Continuacion del Tutorial: JMonkeyEngine, Creacion de nuestro primer juego.
AVISO: Antes de realizar este tutorial deberias de mirar los tutoriales "JMonkeyEngine, Creacién de nuestro primer juego"y "Como implementar el Scene Monitor para analizar las escenas en jMonkeyEngine"
En este tutorial afiadiré colisiones a nuestra moto, y os contaré qué se ha hecho para poder usar las diferentes partes de la moto.

Afiadir las colisiones es algo sencillo. Si nos hemos fijado un poco en los métodos que contiene la clase node, que es de la cual deriva nuestra moto, nos daremos cuenta de que exitsten métodos para el calculo
de colisi Para el tr i de colisi haremos uso de estas clases:

view plain  print 2

01. | com.jme.intersection.BoundingCollisionResults;
02. com.jme.intersection.CollisionResults;

Nota: tenemos que importalas al fichero java donde tratemos las colisiones.
Si les interesa ver informacion detallada de estas clases pueden dirigirse a la paginahttp://www.jmonkeyengine.com/doc/ que ademas encotraran que bajo el paquete com.jme.intesection hay mas maneras de
recoger informacion de colisiones. Una vez afiadido esas clases nos crearemos una variable privada de tipo CollisionResults y de nombre results, que sera donde guardemos el resultado de la colisién. Una vez
hecho esto nos dirigiremos a nuestro método update de la clase juego.java y afiadiremos:

view plain print 2

1. | results.clear();
2. | player.calculateCollisions(fence, results);

Una vez hecho esto tenemos que instanciar la variable results, entonces nos dirigimos al método initGame() y le afiadimos el siguiente cddigo:

view plain  print 2

1. | results = new BoundingCollisionResults() {
02. public void processCollisions() {

04. if (getNumber() > @) {
05. player.setVelocity( -(player.getVelocity()));

09. };

Con este c6digo lo que hemos hecho es decir qué queremos que haga cuando detecta colisiones. Modificando el método processCollision() podremos cambiar el comportamiento ante una colisién.
Y con esto ya tratamos las colisiones.

Algo que no he explicado ain es cémo puedo utilizar los distintos nodos de la moto, bueno también es algo sencillo, tendremos que tener el SceneMonitor para saber el nombre de los nodos (se puede ver en el
tutorial http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=SceneMonitor), entonces sabiendo el nombre de los nodos y habiendo creado una varible Spatial para cada nodo que queramos utilizar

es tan sencillo como dirigirnos al método donde creamos nuestro modelo, en nuestro caso de la moto el método setModel() de la clase moto.java y afiadimos el siguiente cddigo que es lo que asocia (en nuestro
ejemplo la rueda trasera de la moto):

view plain  print 2

1. | backwheel = ((Node)model).getChild "backwheel);

Todo el cédigo fuente te lo puedes descargar: Intentol.zip

Espero que les haya sido Util este tutorial, seguiremos haciendo mas tutoriales sobre esta tecnologia analizando mas ejemplos algo mas complicados, todo el que quiera hacer una aportacion serd bien recibida.
Para comunicarme cualquier problema o sugerencia de mejora podéis utilizar la zona de comentarios, de este modo todo el mundo se podra aprovechar de las respuestas.

Saludos.

éQué te ha parecido el tutorial? Déj saber tu opinion y ivota!

Muy malo  Malo Regular Bueno Muy bueno
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2009-07-24
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2009-07-20
Directorio de ejemplos de jMonkey Engine

2009-07-19

JSR-179 Location API para J2ME:
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aplicaciones.

2009-07-16
Gestién de Usuarios en TNT Concept version
0.16.1

2009-07-16
Continuacién del Tutorial: JMonkeyEngine,
Creacién de nuestro primer juego.

2009-07-16
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analizar las escenas en jMonkeyEngine

2009-02-26
Transformaciones de escena en JMonkeyEngine

2009-07-15
Detalles del juego de la moto en
jMonekyEngine.

2009-07-14
JMonkeyEngine, Creacion de nuestro primer
juego.

2009-07-13
Ajax tests con Selenium: prototype.js e
ICEfaces.

2009-07-08
AOP con Aspect] y Maven

2009-07-07
Instalacién y configuracién de Eclipse Galileo

2009-07-07
Iniciarse en el manejo de JME, Creacién de un
Cloth.

2009-07-06
Primeros pasos con Blender: Pintando nuestra
mascota en 3D

2009-07-06
DBUnit-Exportar e Importar BBDD

2009-07-05
JMeter, Pruebas de stress sobre aplicaciones
web: Grabando y reproduciendo navegaciones

2009-07-02
Axis2: Invocacion de Servicios Web usando
distintos MEP

2009-07-02
Instalacién OpenOffice

2009-07-02
Juegos 3D en Java: Blender y JMonkeyEngine

2009-06-20
StAX (Xml Pull Parser): Streaming API para
XML

2009-06-15
Configuracion de la desconexion de usuarios
con ICEFaces

2009-06-10
LWUIT: Una libreria gréfica tipo AWT o Swing
para J2ME

2009-06-10
Mapas mentales con XMind



Animate y coméntanos lo que pienses sobre este tutorial

Puedes opinar o comentar cualquier sugerencia que quieras comunicarnos sobre este tutorial; con tu ayuda, podemos ofrecerte un mejor servicio.

Nombre: E-Mail:

Comentario:

Enviar comentario Texto Legal y condiciones de uso

Autor Mensaje

Fecha de envio: 2009-07-29 - 01:17:12 PM

Seare Simplemente avisar de que el enlace de descarga de este tutorial estd mal. Y en la carpeta donde tenéis todos los pdf no lo encuentro... Un saludo y felicitaciones por todos estos tutoriales. Sois
geniales A"
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= Puedes inscribirte en nuestro servicio de notificaciones haciendo clic aqui.
= Puedes firmar en nuestro libro de visitas haciendo clic aqui.
= Puedes asociarte al grupo AdictosAlTrabajo en XING haciendo clic aqui.
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= Afiadir a favoritos Technorati.

Esta obra esta licenciada bajo licencia Creative Commons de Reconocimiento-No comercial-Sin obras derivadas 2.5

Recuerda

Autentia te regala la mayoria del conocimiento aqui compartido (Ver todos los tutoriales). Somos expertos en: J2EE, Struts, JSF, C++, OOP,
UML, UP, Patrones de disefio ... y muchas otras cosas.

éNos vas a tener en cuenta cuando necesites consultoria o formacion en tu empresa?, éVas a ser tan
generoso con nosotros como lo tratamos de ser con vosotros?

Somos pocos, somos buenos, estamos motivados y nos gusta lo que hacemos ...
Autentia = Soporte a Desarrollo & Formacion.

info@autentia.com

soluciones

Tutoriales recomendados

Nombre Resumen Fecha Visitas Valoracién Votos
Directorio de ejemplos de jMonkey Engine Directorio de los ejemplos mas relevantes de jMonkeyEngine, que nos ayudaran a crear juegos en 3D 2009-07-20 294  Muy bueno 4

Como implementar el Scene Monitor para analizar las

. Implementacién de SceneMonitor de jMonkeyEngine en nuestra aplicacion. 2009-07-16 274  Muy bueno 4
escenas en jMonkeyEngine

Detalles del juego de la moto creado en jMonkeyEngine, donde se definen movimientos y

chaserCameras 2009-07-15 545 Muy bueno 12

Detalles del juego de la moto en jMonekyEngine.

Intentaremos ensefiaros a crear vuestro primer juego, partiremos de un ejemplo hecho de 2009-07-14 466 15

JMonkeyEngine, Creacién de nuestro primer juego. JMonkeyEngine, que trata sobre el manejo de una moto por un escenario.

En este tutorial se va habla de cémo escribir tests funcionales con Selenium IDE sobre aplicaciones que

realizan recargas controladas de la interfaz de usuario con Ajax. 2009-07-13 - 541 3

Ajax tests con Selenium: prototype.js e ICEfaces.

AOP con Aspect] y Maven Programacion orientada a aspectos con Aspect] y Maven 2009-07-08 536 1

Primeros pasos con Jmonkey engine, crearemos una pequefia aplicacién animada basada en un Cloth

e 2009-07-07 671  Muy bueno 6
con colisiones

Iniciarse en el manejo de JME, Creacion de un Cloth.

Primeros pasos con Blender: Pintando nuestra

Inicio del manejo de blender, os mostraremos paso a paso como se dibuja en blender 2009-07-06 671 18
mascota en 3D

En este tutorial se abordara una pequefia iniciacion a los juegos 3D en java usando la herramienta

Blender y como motor grafico JMonkeyEngine 2009-07-02 1817 24

Juegos 3D en Java: Blender y JMonkeyEngine

Creacién de cursos con Moodle En este tercer tutorial de la serie veremos en detalle la creacién de un curso 2009-04-02 3374 Muy bueno 14

Nota:
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Los tutoriales mostrados en este Web tienen como objetivo la difusion del conocimiento. Los contenidos y comentarios de los tutoriales son responsabilidad de sus respectivos autores. En algun caso se puede

hacer referencia a marcas o nombres cuya propiedad y derechos es de sus respectivos duefios. Si algiin afectado desea que incorporemos alguna resefia especifica, no tiene mas que solicitarlo. Si alguien
encuentra algin problema con la informacién publicada en este Web, rogamos que informe al administradorr canal es@udi ct osal t r abaj 0. compara su resolucién.

2009-02-26
Redimensionar Imagenes en Windows Vista

2009-06-08
UploadFile con Icefaces + Hibernate +
Anotaciones

2009-06-05
Habilitar exportacién en Liferay

2009-06-01
Registrar Liferay en Eclipse

2009-05-29
Liferay Social Office

2009-05-28
Broadcast con Ustream

2009-05-25
Tabla datos accesible con ordenacién y
paginacion

2009-05-21
Primeros pasos con Audacity: Un editor de
sonido libre y multiplataforma.

2009-05-11
Introduccién a TortoiseSVN

2009-05-07
Hacer 'scp' de varios ficheros sin solicitud de
clave

2009-05-02
Plugin Hibernate3 para Maven

2009-04-26
AgileDraw: una técnica rapida de modelado

2009-04-24
Spring AOP: Cacheando aplicaciones usando
anotaciones y aspectos con Aspectj

2009-04-20
Modelos de conocimiento con CmapTools

2009-04-16
Informes Crosstab con iReport

2009-04-16
Registro de un fichero de datos personales con
el formulario NOTA

2009-04-15
Estadisticas de www.adictosaltrabajo.com Abril
2009

2009-04-15
Iniciacion a OSWorkflow con Spring

2009-04-14
Tests de Selenium con librerias de componentes
JSF: Apache Tomahawk.

2009-04-13
JTAPL. El API de Telefonia para Java

2009-04-13
Registro de Web Services con Apache jUDDI.
Configuracion y ejemplo

2009-04-13
Cémo hacer UML con Eclipse y el plugin UML2

2009-04-09
Spring WS: Servicios Web a través del correo
electrénico

2009-04-02
Creacion de cursos con Moodle

2009-03-31
Integrar Liferay Portal 5.2.1 con Pentaho BI
2.0.0 sobre MySQL 5.1

2009-03-31
Spring WS: Construccion de Clientes de
Servicios Web con Spring

Ultimas ofertas de empleo

2009-06-29
Atencién a cliente - Call Center - BARCELONA.

2009-06-25
Atencién a cliente - Call Center - BARCELONA.

2009-06-20
Comercial - Ventas - CASTELLON.

2009-06-19
Otras - Ingenieria (minas, puentes y puertos) -
VALENCIA.

2009-06-17
Comercial - Ventas - ALICANTE.



Anuncios Google



