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¢Queé ofrece Autentia Real
Business Solutions S.L?

1. Desarrollo de componentes y &
proyectos a medida (v}

2. Auditoria de codigo y recomendaciones de mejora

3. Arranque de proyectos basados en nuevas
tecnologias

. Definicion de frameworks corporativos.

. Transferencia de conocimiento de nuevas arquitecturas.
. Soporte al arranque de proyectos.

. Auditoria preventiva periédica de calidad.

. Revision previa a la certificacion de proyectos.

. Extensién de capacidad de equipos de calidad.

. Identificacion de problemas en produccion.
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4. Cursos de formacion (impartidos por desarrolladores en activo)

Spring MVC, JSF-PrimeFaces /RichFaces, Control de autenticacién y JPA-Hibernate, MyBatis

HTMLS, CSS3, JavaScript-jQuery acceso (Spring Security) Motor de biisqueda empresarial (Solr)
uDDI ETL (Talend)
Web Services
Rest Services Direccién de Proyectos Informaticos.

Gestor portales (Liferay)

Gestor d tenidos (AIf ) Social SSO Metodologias agiles
estor de conteniclos LAIresco SS0 (Cas) Patrones de disefio

Aplicaciones hibridas 10D

Tareas programadas (Quartz) BPM (jBPM o Bonita)

Gestor documental (Alfresco) Generacion de informes (JasperReport)

Inversién de control (Spring) ESB (Open ESB)

Compartimos nuestro conociemiento en: Para mas informacion visitenos en:

www.adictosaltrabajo.com www.autentia.com
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Formacion

Inicio

Quienes somos Tutoriales Comparador de salarios Comic Charlas

Estas en: Inicio Tutoriales Juegos 3D en Java: Blender y JMonkeyEngine

+Noticias Destacadas

» Contratos agiles: Vendiendo Scrum a tus clientes.

» Quinta charla Autentia + Proyectalis + Agile Spain:
Contratos &giles: Vendiendo Scrum a tus clientes

» Lo mejor de esta semana: Curso de Scrum con Angel
Medinilla

» Resumen de la cuarta charla gratuita de Autentia:
SCRUM (con video)

Ultimas Noticias

» Historia de la informatica. Capitulo 64. 1986

» Autentia en la Sun Open Communities Forum

» Comentario del libro: El economista naturalista de Robert
Frank

» Historia de la informatica. Capitulo 63. 1985

» Contratos agiles: Vendiendo Scrum a tus clientes.

» Resumen de la cuarta charla gratuita de Autentia:
SCRUM (con video)

» Si se pregunta éQué ofrece este Web?
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+Comentarios CoOmic
+Enlaces

Tutorial desarrollado por Catalogo de servicios de Autentia

Descargar (6,2 MB
Roberto Canales Mora gar (6, )

Descargar en version comic (17 MB)
Creador y
AdictosAlTrabajo.com,

propietario de
Director AdictosAlTrabajo.com es el Web de difusion de conocimiento de
General de Autentia Autentia.

S.L., Ingeniero Técnico de
Telecomunicaciones y Executive
MBA por el Instituto de Empresa
2007. Perfil Technorati

L autentia

real business solutions

Experto en formacién en:
Direccion de proyectos informaticos,
andlisis y disefio UML, arquitectura
Web, patrones de disefio y JEE a
todos los niveles.

Catalogo de cursos

Puedes consultar mi CV y alguna de mis primeras aplicaciones
(de los 90) aqui

Descargar este documento en formato PDF: BlenderavaMonkeyEngine.pdf
Fecha de creacion del tutorial: 2009-07-02

Juegos 3D en Java: Blender y JMonkeyEngine

Cuando empecé con el mundo del desarrollo informatico, de modo autodidacta, lo primero en lo que pensé fue en hacer juegos
como este amago a marcianitos (1993). Mas adelante hasta gané un concurso con el juego de barcos (1994). Y desde siempre me
llamé la atencién OpenGL.

Se pierde perspectiva pero antes habia muy poca informacion sobre estas cosas y era realmente dificil introducirte en estas
tecnologias de un modo auto-didacta. Internet estaba en su nacimiento... por lo menos para un estudiante/empleado de a pie en
Espafia.

Los caminos laborales me alejaron de todos estos temas pero por casualidades del destino me puse muy pronto a trabajar en Java.
Encontré esto hace no mucho de aquella época éCuantos pueden presumir de estar con esto desde el principio?

Mas

Catalogo de
servicios
Autentia (PDF
6,2MB)
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En formato comic...

Google

O web

@ www.adictosaltrabajo.com

Buscar |

Ultimos tutoriales

2009-07-02
Juegos 3D en Java: Blender y
JMonkeyEngine

2009-06-20
StAX (Xml Pull Parser):
Streaming API para XML

2009-06-15

Configuracion de la
desconexion de usuarios con
ICEFaces

2009-06-10
LWUIT: Una libreria grafica
tipo AWT o Swing para J2ME

2009-06-10
Mapas mentales con XMind

2009-02-26
Redimensionar Imagenes en
Windows Vista

2009-06-08
UploadFile con Icefaces +
Hibernate + Anotaciones

2009-06-05
Habilitar exportacién en
Liferay

2009-06-01
Registrar Liferay en Eclipse

2009-05-29
Liferay Social Office
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Cualquiera ahora se reira por la pregunta pero mira la fecha y la respuesta (y mi inglés). No era algo evidente.

Java desde el principio me entusiasmo pero tampoco tenia muy claro que fuera el entorno mas adecuado para hacer juegos, sobre
todo pensando en el rendimiento. También es verdad que la tecnologia avanza y que lo que era un problema hace un tiempo es algo
insignificante ahora (siempre que no estés en la picorota del todo).

Me he vuelto a plantear el tema de los juegos o mejor dicho, ver si podemos dar vida a los comics que tanto me gusta de Jorge
Crespo Cano http://www.adictosaltrabajo.com/comic.php ... aunque ya os contaremos un poquito mas sobre ello que puede ser
divertido.

Dado que nuestro entorno laboral circula principalmente en torno a Java, pues voy a retomar la investigacidén sobre este mundillo en
Java.

Cuando investigue sobre OpenGL e hice algunos ejemplos llegue a una conclusion que es la de partida: La programacion me parecia
mucho mas sencilla que la construccidon de los escenarios, personajes y guion. Seguro que cuando te metes mas la programacién se
complica sobre todo por temas de rendimiento: Colisiones, decenas de objetos relacionandose, leyes de la fisica, etc... pero eso lo
veo mas asequible a mi perfil... por lo menos a nivel amateur.

Entones, los primeros problemas que habra que solucionar sera como conseguir que los escenarios y personajes entren en nuestro
universo de programacion y luego ver qué hacemos con ellos.

Investigando un poquito he decidido un camino: Utilizar el motor de juegos JmonkeyEngine como base de los desarrollos Java y el
programa gratuito de disefio y animacion 3D Blender para construir los escenarios y personajes (o reciclar alguno a efectos de
prueba).

Por tanto, en este tutorial voy a compartir con vosotros estos primeros pasitos y descubrir como conseguir que lo que pintas en
Blender acabe cargado dentro de tu programa basado en JmonkeyEngine.

Francamente pensaba que me iba a costar mas pero ha ido todo bastante bien o con problemas solucionables de un modo intuitivo.
Bueno, vamos a dar los primeros pasos con Blender, a exportar un escenario y cargarlo en JavaMonkeyEngine.
Pues nada, nos descargamos Blender: http://www.blender.org/
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Tampoco es tan grande.

2009-05-28
Broadcast con Ustream

2009-05-25
Tabla datos accesible con
ordenacion y paginacién

2009-05-21

Primeros pasos con Audacity:
Un editor de sonido libre y
multiplataforma.

2009-05-11
Introduccién a TortoiseSVN

2009-05-07
Hacer 'scp' de varios ficheros
sin solicitud de clave

2009-05-02
Plugin Hibernate3 para Maven

2009-04-26
AgileDraw: una técnica rapida
de modelado

2009-04-24

Spring AOP: Cacheando
aplicaciones usando
anotaciones y aspectos con
Aspectj

2009-04-20
Modelos de conocimiento con
CmapTools

2009-04-16
Informes Crosstab con
iReport

2009-04-16

Registro de un fichero de
datos personales con el
formulario NOTA

2009-04-15

Estadisticas de
www.adictosaltrabajo.com
Abril 2009

2009-04-15
Iniciacién a OSWorkflow con
Spring

2009-04-14

Tests de Selenium con
librerias de componentes JSF:
Apache Tomahawk.

2009-04-13
JTAPI. El API de Telefonia
para Java

2009-04-13
Registro de Web Services con
Apache jUDDI. Configuracién
y ejemplo



Advertencia de seguridad de Descarga de archives x|

iDesea ejecutar o guardar este anchivo?

@ Mombre:  blender-2. 43a-avifix-windows. exe
Tipo: Aplicacion, 9,97 MB
De: download.blender.org

Eiecutar Guardar | Cancelar I

lipo de archivo puede llegar a daniar el equipo. Sino confia en &l

l@ Aungue log archivos procedentes de Intemet pueden ser (tiles, este
origen, no ejecute ni guarde este software. ;Cual es el desgo?

Como casi todos los programas, con 4 oks lo instalamos.

B Blender 2.4%a Installer = =]

Welcome to the Blender 2.49a
Setup Wizard

This wizard will guide you through the installation of Blender.

It is recommended that you dose all other applications
before starting Setup.

Mote to Win2kfXP users; You may require administrator
privileges to install Blender successfully.

Cancel |

Definimos opciones por defecto.

e
” Choose Components
"Ae) blender

Choose which features of Blender 2, 49a you want to install.

This will install Blender 2,49a on your computer,

Select components to install: Blender-2.4%a {required)
Add Start Menu shortouts
Add Desktop Blender-2.49a shortout
Open .blend files with Blender-2.45a

i~ Description
Space required: 34.8MB Positon yolr oUse: Over S component fo/see ks
description,
Fttms ) fww Blerder, org
< Back Cancel |
Y te pide tener instalado python en tu sistema.
B Blender 2.49a Installer x|

¥ou will need to install python 2.6 in order to run blender. Pressing OK wil
take you to the python.org website,

2009-04-13
Cémo hacer UML con Eclipse
y el plugin UML2

2009-04-09
Spring WS: Servicios Web a
través del correo electrénico

2009-04-02
Creacion de cursos con
Moodle

2009-03-31
Integrar Liferay Portal 5.2.1
con Pentaho BI 2.0.0 sobre
MySQL 5.1

2009-03-31

Spring WS: Construccién de
Clientes de Servicios Web con
Spring

2009-03-30
Administracion de sitios
Moodle

2009-03-29
Empaquetamiento de
aplicaciones de escritorio
(standalone) con Maven

2009-03-27
Primeros pasos con Moodle

2009-03-26
Introduccién a JSF Java

2009-03-25
A1l Website Analyzer

2009-03-24
Cémo ver el correo de Gmail
sin conexion a Internet

2009-03-20
JasperReports Maven Plugin

2009-03-16
Creacion de contenidos
SCORM: eXe

2009-03-15
Spring WS: Creacion de
Servicios Web con Spring

2009-03-13
Instalacion Alfresco (Labs)

2009-02-26
Maven JXR Plugin: publica el
codigo fuente en el site

2009-03-15

Generacion de XML Schema
(XSD) y DTD a partir de
documentos XML



De todos modos lo arrancamos.
2009-03-04

Persistencia con Spring

.!"-,":llun. | 0 L.
avai . may not run. 2009-02-26
Vistas materializadas

2009-02-03
Instalacion de MySQL 5.1 en
Windows

2009-03-03
Instalacion de Java Virtual
Machine

2009-03-03
Primeros Pasos con Liferay
5.2.1

Y funciona aunque asumimos que cosas podrian fallar.
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2009-02-27
Edicion de video MPEG2

2009-02-26
Introduccién tedrica a XPath
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Pues damos a descargar e instalar.

_iaix
python-2.6.2.msi
[ i (%

56 segundos restante(s) — 3.4 de 13.9 MB (185 KB/seg.)

Limpiar lista |

La instalacidn es igual de sencilla y nos dejara fallar Blender 3D.




fi& Python 2.6.2 Setup x|

Select Destination Directory

Please select a directory for the Python. 2.6.2 files.

g Python26 - Upl New |

python

fer

windows

|C:\Python26\,

= Bacl Cancel

No me voy a poner a pintar nada de momento asi que buscamos algunos dibujos que ya existan y legamos a este enlace:

http://www.blender3dclub.com/index.php?name=Downloads&req=viewdownload&cid=1
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Si os fijais, tienen mufiecos de la guerra de las galaxias y otras cosas. Me los bajo.

14% de Trooper.zip de www.blender3dclub.c 0] x|

g -

Trooper.zip de www.blender 3ddub. com

[
Tiempo estimado: 20 s (264 KB de 2,09 MB copiados)
Descargar en: E:blender Trooper.zip

Vel de transferencia: 91,7 KB/s
¥ Cemar el diglogo al completar la descargat

b A carpeta | Cancelar I

Abrimos Blender y cargamos el fichero descargado (una vez descomprimido). Es aspecto es alucinante y sin tener ni idea tiene toda
la pinta de que el guerrero tiene puntos de articulacion perfectamente definidos y que el arma que tiene en la mano serd
renderizada con el dibujo de la izquierda.




Bueno, parece que vamos por buen camino asi que nos vamos a poner con la programacién. Me bajo la Ultima version de NetBeans.
Me vales con la version mas simple.
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Descargamos e instalamos la version 6.7 de NetBeans. Creamos un nuevo proyecto.
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Le vamos a llamar EscenasBlender.

L

Extend your IDE

< imetal Phiginn

Bueno, antes nos bajamos JmonkeyEngine o mas conocido como JME desde http://www.jmonkeyengine.com/
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Nos lo descargamos. Curiosamente estd en code.google.com. Estoy demasiado acostumbrado a bajarme todo de sourceforge.net.
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Mionkey Engine (ME) i3 3 fsating Java Based 3D Game Engine.
Project Home  Downloads ~ Wiki  bsues  Source
Search | Curmnlgowmicads =] for [ Seasch
i-40f 4

Filenama = Summary = Labaks * Uplosded = Size *  DownloadCount™ ...
ME_ 20 Complete (10930250 ME 2 0 Complate (14093} [contamns: sturce, classes, ol Jan 23 205 MB 13773

neaded libranes_ tests & test data; intended for game

develnpersent)

ME 2D Dostobution (4093120 ME 20 Distnbution (4083) (contains” separated IME onty  Jan 23 S4MB 3uT
jars: infendad for game distnbulion)

BME_Z0 JmaDee (4093 zip  PAE 2 0 Javalos {r4093) (contains. the HTML Jmaloc) Jan 23 B1MD 4207
it g SWT Jar files for Windows. Linux and DSX {only needed for Fab 10 T4ME 14ES
applications ussng SWT)
1-40f4
€200 Google - Codla Homs - Tarms of Sevdce - Pacy Policy - Site Ditectory - Project Hosting Haig
Hosted by Google code
| T T T 6 insemet [ ods protegas: desactvado BT
Ocupa unos 20 Megas.
Descarga de archivos x|

iDesea abrir o guardar este archivo?

i Mombre: jME_2.0_Complete_({r4093).zip
¥ Tipo: Carpeta comprimida (en zip), 20,9 MB
De: jmonkeyengine.googlecode. com

Abrir Guardar | [ Cancelar |

Aungue los archivos procedentes de Intemet pueden ser Otiles,
algunos archivos pueden llegar a dariar el equipo. 5i no confia en
el origen, no abra ni guarde este archiva. ;Cual es el resgo?

Yo os recomiendo leeros la guia/tutorial. Es muy cortito y os aclarard muchas cosas.
http://www.jmonkeyengine.com/wiki/doku.php?id=the_tutorials

Si habéis jugado alguna vez con OpenGL es bastante intuitivo lo que dice.



Yo he hecho una pequefia chapucilla practica en NetBeans para analizar el codigo. He descomprimido en el directorio de trabajo el
directorio de pruebas que hay dentro del jar de JME. Se llama jmetest.

7R 7-Zip File Manager

$ = v

5 ||E:W!aewm'ﬂ'~£_2.0.j¥\ =l
m 0B 08 2009-01-2300:01 o

L jmetest 0B 08 2009-01-2300:02 o

L META-INF oE 0B 2009-01-2300:02 o

A 1 i3
|1 objetofs) selecconadof(s) 0B 0B [2008-01-2300:01 |

De este modo, ya estoy en drbita y al pulsar el boton play en NetBeans me va a cantar lo que le falta. Podéis ver que algunos
ejemplos tienen dependencias rotas. Pues nada, buscamos por internet y nos bajamos lo que haga falta.
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Lo primero que nos falta son las librerias de JOGL/SWT. Pues a por ellas y las copiamos en un directorio cualquiera. No olvidéis
incluir los jar dentro del apartado de librerias de puesto proyecto.

m SWT JOGL

Crrrent Release: 06

EAQ date 24 October 2006),
. SWT (Release date )]
© Licenses JOGL (Java OpenGL) is the formial badings to OpenGL developed theough JSR 231, The birdings have some dependencies
© Tutorials on AWT, though mast of the APIs that are Enporiant do pot, making it relatively easy to suppert an SWT version of the
< Other Stes same We have developed an mplementation of the APT that vall haridis the ST widgets in additon to the existing AWT
.

mm:ﬁumuﬂynaxw early release cycle. The il development has come from nsmg Sum's reference

5 SWTH nplemeniation snd modifeag it to work with SWT Cameas instances rather than AWT. As past of thes, we stripped out most
2 JOGL of the AWT handling {particalerky that which was causing problems on Macs) and replaced o with SWT equivalenss where
5 106L needed Right now we're operating using 4 reasonsby modified version of the RI code @ order for oar own code to work

-E dond correctly. Many of these changss are meompatible, partcoulady relatmp to the Mac The standard Java AWT nses Cocoafor
the windowmng toolkit, whie SWT uses Carbon. The result 35 that we have 1o budd our ewn AGL bindings and then the rest of

O JOCLAID | | 1 Chearies froin there annpsd up Beiig geite. alfret

o JOAL

Downloading and using
S sites We offfer twe ways of usig the code. You can grab enther of these options from car dovwnloads page

< pilorg Home

o Code = Sumdalone: I vou are developing o standalone SWT applcation then vou can grab the JOGL mnplementation for that.
Repositony Thﬂfummmmww\wmsernﬂrmdﬁhﬁlﬁﬂdﬂc You may vse either vour own

o Jaa OpenGL custom Camvs, the new SWT GLCxmvas or our ovwn GLCamvas &

o AviatriiD » Eclipos Plagi: We've pre- p«kﬂ&dd&ummluequuwm&smﬁﬁupl@ These are =l

T T T T T e 198t i desocvi E T

Realmente lo que tenéis que incluir es lo que esta dentro del directorio. Yo he incluido todos los jar por si las moscas y no da
problemas.
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1. docs
Wirsaudos £
1. org.33d.opengl.swt.win2 x86_0.7.0

Kt | L org.j3d.opengl.swt.drawzd_0.7.0.5ar

B p... | & org.iXd.opengl.swt 0.7.08r
E:.
M...
Carpetas
kool
ko=
T

Legf

4 elementos

También echa de menos las librerias de SWT. Pues también nos las bajamos: http://www.eclipse.org/swt/

SWT: The Standard Widget Toolkit

SWVT = an gpan sousce wadged toolki for L desagned o pronide eficient, pofable
s Lo the user-mbaface fcilties of the operating systoms on which @ &5
i nbed

Welcome

Welcome o SWT You may have coma to this page loclng for gnippaty Witie code
wampled] of BnElis (big code axamglat boe ConfrolEnampis), wiggel snapshols
or gggementaben O maybe you waed Lo requést @ faiug. report a fug. of aska
queion Whitever the reason, e will fvd many niscwces here. Enjoyd

eleades

Stable Development

ifinaoe, L D5 X mdop., Vitndorms, Linux. QO X, mooe

34 2 Final Rabuses o 13 Fabreary 2009 T 6 Palimie Fingl Aalbass - 13 e 2000
« L4 Developeent Plan o L3 Developenan, Plan

a Mpw and Hos
= Lasgquace Pack

by » Hdaw angl Holswnihy

I T T T T i et [ Moda desactrinds T

Tarda poco en bajar

Descarga de archivos x|
iDesea abrir o guardar este archivo?

i Mombre: swt-3.4. 2-win32-win32-x86.zip
» Tipo: Carpeta comprimida (en zip), 4,98 MB
De: edipse.mirror. kangaroot.net

Bbrir Guardar | [ Cancelar |

v Prequrtar siempre antes de abrir este tipo de archivos

Aungue los archivos procedentes de Intemet pueden ser Otiles,
algunos archivos pueden llegar a dariar el eguipo. Si no confia en
el origen, no abra ni guarde este archiva. ;Cual es el resgo?

Bueno, os dejo aqui todas las que he puesto para que me funcione.



Projects 4 x
=% EscenasBlender
[ Test Packages
E}@ Libraries

A2 JME_2.0.jar
jinput.jar

Iwijgl-debug. jar

Iwigl.jar

Iwjgl_test jar

Iwijgl_util. jar
Iwijgl_util_applet.jar
org.j3d.opengl.swk.draw2d_0.7.0.jar
org.j3d.opengl.swk_0.7.0.jar
swi-debug. jar

swk.jar

gluegen-rt.jar

jogl.jar
swk-opengl-windows_0.7.0.jar
JDK 1.6 (Default)

Test Libraries

I DO0000000DDDEE

-

!

Ahora al arrancar la clase TestChooser todo nos funciona y nos permite seleccionar el ejemplo que queremos ver.

Bresichoozer

Choose a Demo to start:  Find: ||

class jmetest, effects. clath. TestCloth 3
class jmetest.renderer. TestEnvMap

class jmetest.renderer. TestMultitexture

class jmetest.effects, TestParticleSystem

class jmetest. effects, TestDynamicSmoker

class jmetest.renderer.loader, TestFireMilk

class jmetest.input, TestThirdPersonController

class jmetest.renderer. TestBoxCalar ;I

Ok I Cancel

Para sorpresa y desgracia vuelve a fallar. JMonkeyEngine se basa en la libreria lwjgl que utiliza librerias nativas (dlls en Windows)
para mejorar el rendimiento.

30-qun~200€ 22:58:08 class Jmetest.sffaccs. cloch, TestCloth startid

CRAVE: Bxceprisn in game Losp

jatrra. lang. nxatisfdedlinkscor; nt lujgl in [JEES

au java. lang. Classicader. loadbibraryiClassloader. Java: 18821

ar Java. lang. Pustize, leadlibrarpdiPunciee. Java: 823

At java. lang. System. boadbibrary (System. Java: 10301

AL org- duygl, Syes Losum i Sps . ATAT TR

at java, security. Accesslenteialler. defravilegedilative Hethod)

av org.lwigl. Sys.dolesdbibracy (Sye. jara: €51

ar erg. lw)igliSys. leadlibracy (Sys. Java:all

ar org. leigl, Syw. celinier (Syw. Java: 585

A org. lwigl.cpengh . Pisplay: solinderiBisplay. Java: 1%

a1 con. jme. spstem. Luggl. LHIGEPropariesDialodModesPatetaves . runi LNSCLPEopart tesDLdlog, Javas £82)
L A% oom.ime. App. AbstractFane. gt Attribubes (Abstract Game, Java: 2530
aT Tom. jue. app.BaseCame. sCoarc (BaseCame javaz&7T)

R

EETT R

Tenemos que decirle donde estan para que funcione:

m _[ | = rorkeyengne = hijgh2 L0 = native - windows ~ 3 [ ﬂ|
hrchive Edicdn Ver  Heramientas  Ayusds
Orgariaae v || Vets w1l presentacidn @
Vineos fi % ot ol 4 OpenAL32.0
& eputraw gl %] OpenALS4.df
Mo | gl
oot
Carpetac:
N 6 glemantas




Vamos a las propiedades de nuestro proyecto en NetBeans

W EscenasBlender - NetBeans IDE 6.7

File Edit Wiew Mavigate Source Refactor Run Debug Profile T

| Projects 40 % [Files | Services

|'—-_ ] 4_1.;_| ||<:defa|.|lt canfig: LI :’E

i L_\E-J Source F Hew ’

B TestPac  puild
Efi Libraries Clean and Build

[]...@ ]:_ME- Clean

D" IMPL " Generate Javadoc

- Iwigl

[]---@ Iwjgl  Run

B~ wigl  Debug

@[ bwigl  Profile

@5 gl Test Alt+Fs

E-[5 org  SetConfiguration b

[]---@ arg.

[]... e Set as Main Project

B0 swt,  OpenRequired Prajects

B3] guei  Close

[]...@ fodl. Rename...

B3 swt
Move...

=B oK o

B-(@ Testlibr 0"

— Delete Suprimir
Find. ., Chrl+F
Share on Kenai. ..
Versioning »
Local History »

Y le pasamos un argumento a la maquina virtual para evitar el error: java.lang.UnsatisfiedLinkError: no Iwjgl in java.library.path

B Project Properties - EscenasBlender |
[ -9 Sources : . - =
il Configurstion: [<dsfat config> = Tals I
|9 Buld - -
# Complng phan Class: wot, TestChooser Browse...
3 Padagng I:met 4I
s Ducimenting Sroumeris: |
B2 Eﬁcm Werking Deactory: [ ___Jm-s
O Web Start VM Optiong: [Fonava, oeary. patheE | monbaryenge i 2. 1. Oinstive windows]
@ Formstting (g ~Xms EDm)}
T iy ity Jonve et St

(T run and Bebig the application with Java Welb Start, first enable Java Wb Start)

Salvado este problemilla, estamos en 6rbita viendo los ejemplos.



|24 bpp vl |.-...., 'l [ Fullscresn? iLWJGL v|

0Ok | Cancel |

Vemos el resultado

Veréis que con el ratdn y distintas teclas podéis mover la escena (viene en el manual)
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Ya solo nos queda el pegamento. Lo que tenemos en Blender llevarlos a JME.

Navegando por internet he encontrado documentacion especifica de como hacerlo desde Blender, la herramienta gratuita: Blender -
JME Exporter

http://jmonkeyengine.googlecode.com/svn/branches/blenderjme/src/blenderjme/exporter.html

;4, ST | Ml arirweryired. ifaecicie.corn sl et glsiralr e

e Dhe B bres tyiim druls

mchaiedt [ o varc Soeme

Ackasriedgoments
B .2 i 0 o igporiee o Qetind
AV was exmeely Bl 3 e, B i B b s fie wimad . b by rcomgerent, ] winid s ave 1k € oo %0 e dmd
Imterfzre
et ol SELE CTED sgportable vipnon, o o rigortatle olpecnt = the active svee Tog husk md foes
rdretr et Fie el i =i selng b

Tiene un tutorial muy majo que os recomiendo visitar.
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SId: install.Txt 4183 2000-03-25 19:36:162 blaine.dev § = |

To install the Blender jME ¥ML Exporter, just extract the zip distribution
file into your Blender scriprs directory.

Depemﬂgg on whether you did a shared or personal installation of Blender and
your windows variant, this directory may be at

c:\Program Files\Blender rFoundation\Blender".blender,

C:\Documents and Sertings’\YOURMAME\Application Data‘\Blender
Foundationiglender',. blender,

C1\USers \ YOURNAME \ AppData‘’\Roaming'Blender Foundation\slender

ZHOMEX' . Blender.

This product is copyright by a BSD license. See the "license.txt” file in
this distribution to find ocut about constraints to modificarions and
redistribution.

Thanks for using,
blaine (dot) simpsen ({at) admc {dot) com

Tenemos que tirar en el directorio de scripts de Blender el contenido de nuestro Zip descargado.

L

1770512009 10:33
2RRAI2009 1033
26BN B % LTSO8 16:33.
IEE o 1FE AN 25JSI2000 1535
1KE o 2¥B 51% 250512005 103,
3
b 5 elementos selecoionados Buaciin (rofres miFtcies)
Fechamodficandn: 250032005 15:36 - 270612009 10032
Tarmads comgermde: {raboies maltoles] Tigo: (viioes mmgees)

Famafs £3188

En vista mi trayecto es el siguiente:
C:\Program Files\Blender Foundation\Blender\.blender\scripts

Si nos vamos a las opciones de exportacion nos ha salido una nueva para JMonkeyEngine.
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Y comprobamos que se ha generado el fichero.

Bl cjoprueba-jme.oml - Bloc de notas

| fychiva Edidn Formato Mer Angda

f<7xml version="1.0" encodigg "UTF=-B"7> =]
<!-- Blender export by Blender-to-jME Exporter at 2009-07-01700:00:53. 550000

Exporter {not this file!'} copyright b%

Elaine sSimpson, blaine (dor) simpson (at) admc (dot) com

+ the jmonkeyengine pev Team --» '

<com. jme. scenemode name- ‘pupil”s=
<children size="
<COom. ma.scene. TriMesh names" SP ere.
=defaultcolor r="0.0" g="0.0" h-"l:l u" a ="1.0"/>
<renderstateLists>
<com. jme. scene, state.materialscate
class="com, '}M .5Cene, state. Iwjgl. LwislMaterialstate” reference_1p="pupil”
shininess="32.0" materialFace= Frontnﬂdnack
iffuse r="0.0" a= "0.0" b="0.0" ap"l 0"/
<amb1en: r="g,15" g-"o 15" ba™0.15" a-“l 07/
<specular r="0.14" g="0.14" b="0.14" a="1.0"/>
</com. jme, scene. state,Mater jalstates

<frender5tateList>

<vertBuf size="63" data="0.200389 0.874028 0.15213 0.404509 0.973928 0.203893
0.154509 0.973928 0.475528 0.07998 0.874028 0, 246152 -0.079979 0.874028 0, 246152
=0.154508 0.973928 0.475528 -0.404509 0.973928 0.293893 -0.209389 0.874028 0.15213
-0. 258819 0.874028 0.0 -0.5 0.973928 0.0 -0.404509 0.973928 -0.293893 -0.209389
0.874028 -0.15213 -0.07998 0.874028 -0.246152 -0.154509 0.9735928 -0.475528
0.154508 0.973928 -0.475528 0.079979 0.874028 -0.246152 0.0 0.8539954 0.0 0.209389
3,32?028 ~0.15213 0.4045090 0.973928 -0.293803 0.5 0.973928 0.0 0.258819 0.B74028

by >

<normeuf size="63" data="-0.209021 0.966033 -0.15186 -0.30958 0.923856 -
0. 224921 -0.118229 0,923856 -0.363933 -0.079836 0.966033 -0.245735 0.079836
0.966033 -0.245735 0.118229 0.923856 -0.363933 0.30958 0.923856 -0.224921 0.209021
0. 966033 -0.15186 0.25837 0.966033 0.0 0.382672 0.923856 0.0 0.30958 0,923858
0.224921 0.209021 0.966033 0.15186 0.079836 0.966033 0.245735 0.118229 0.923856
0.363933 -0.118229 0.923856 0.363933 -0.079836 0.966033 0.245735 0.0 1.0 0.0 -
0. 209021 0.966033 0,15186 -0,30058 0.923856 0.224921 -0.382672 D.9238% 0.0 -
0. 25837 0.9660313 0.0"/>
<indexguffer s‘ize-"so data="20 0 1 2001 19 0 2016 3 0 16
23 534 4316 7416 654 647 967 9785 8716 11&16 11‘}98 108
11 13 10 11 13 11 12 12 11 16 1512 16 14 1312 14 12 15 18 14 15 18 15 17
17 15 16 20 17 16 19 18 17 19 17 20"/ >
</com. jme. scene, TriMesh
childrens
<localTranslation x="0.0" y="2.748002" z="-0.490166"/>
{10:315:319 =107 y="0.07 Z=T0007 />
</com. jme. scene, Node>

=

Ahora vamos a hacer una pequefia chapuzilla para tener el programa cargador de la escena en nuestro entorno.



Creo un paquete llamado miXmIWorld

Creo una clase llamada XmIWorld

Desde el tutorial copiamos y pegamos en nuestro NetBeans el ejemplo de cddigo.

http://www.jmonkeyengine.com/wiki/doku.php?id=blenderjme_basics_tutorial
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Solo tenemos que tener la precaucién de pasar ahora un argumento con el trayecto de la escena exportada que siempre tiene el
formato algo-jme.xml.
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(7o run and dabisg the application with Java Wb Stat, first enable Java Web Start)

El ojo que usaba como ejemplo no me ha funcionado. He probado a pintar figuras simples y si lo hace bien. Tendré que investigar
las restricciones y problemas pero ya estamos en érbita.

Bueno, deciros que ya esta la base montada para profundizar en los conceptos. Ya tenemos otro juguete en el que tirar miles de
horas.

Encontrareis en las noticias otros productos interesantes como visores y editores de escenas: http://jmonkeyengine.com/news/
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Seguiremos investigando para ver como es el mejor modo de combinar estas técnicas. Solo recordaros que podéis colaborar.

Empezamos hoy un camino al que ya os adelanto que vamos al dedicar recursos... y mucha ilusién.

éQué te ha parecido el tutorial? Déjanos saber tu opinidn y ivota!

Muy malo  Malo Regular Bueno Muy bueno

B N ) —~
®) ) ®) ) ®)
/ / / / /



Animate y coméntanos lo que pienses sobre este tutorial

Puedes opinar o comentar cualquier sugerencia que quieras comunicarnos sobre este tutorial; con tu ayuda, podemos ofrecerte
un mejor servicio.

Nombre: | E-Mail: |

Comentario:

Enviar comentario Texto Legal y condiciones de uso

Puedes inscribirte en nuestro servicio de notificaciones haciendo clic aqui.
Puedes firmar en nuestro libro de visitas haciendo clic aqui.
Puedes asociarte al grupo AdictosAlTrabajo en XING haciendo clic aqui.

ADD THIE ELOG TO MY

Afadir a favoritos Technorati. Technorati FavoRriTes

EIEIEIHEE] Esta obra estd licenciada bajo licencia Creative Commons de Reconocimiento-No comercial-Sin obras
derivadas 2.5

Recuerda

Autentia te regala la mayoria del conocimiento aqui compartido (Ver todos los
tutoriales). Somos expertos en: J2EE, Struts, JSF, C++, OOP, UML, UP, Patrones de
disefio ... y muchas otras cosas.

éNos vas a tener en cuenta cuando necesites consultoria o
formacion en tu empresa?, é¢Vas a ser tan generoso con nosotros
como lo tratamos de ser con vosotros?

Somos pocos, somos buenos, estamos motivados y nos gusta lo que hacemos

Autentia = Soporte a Desarrollo & Formacion.

info@autentia.com



Tutoriales recomendados

Nombre Resumen Fecha Visitas Valoracion Votos Pdf
Py En este tutorial vamos a presentar uno de los
}Sr;:‘:ilsglon a OSWorkflow con motores de workflow, "OSWorkflow" y su 2009-04-15 1528 Muy bueno 5 B
integracion con Spring.
JTAPI. El API de Telefonia En este tutorial veremos varios ejemplos del uso A4
para Java de JTAPI. 2009-04-13 2092 18 IE
Empaquetamiento de En este tutorial vamos a aprender a empaquetar
aplicaciones de escritorio aplicaciones de escritorio con Maven para ser 2009-03-29 1697 Muy bueno 14
(standalone) con Maven distribuidas
Hablaremos del funcionamiento de JSF, las
Introduccién a JSF Java paginas JSF, las etiquetas JSF, los managed 2009-03-26 5932 35
beans, la navegacion entre paginas, el ciclo de -
vida de la peticién al servidor y otros temas.
En el siquiente tutorial vamos a ver algunas de
Persistencia con Spring las aportaciones que nos ofrece Spring para 2009-03-04 2683 13 [
mejorar la capa de persistencia de nuestras
aplicaciones
. - Este tutorial cubre la instalacién de una maquina
H\:Eﬁ!icelon de Java Virtual virtual Java para personas recién iniciadas en 2009-03-03 2676 24 B
esta tecnologia
Con este tutorial se pretende integrar en nuestro
Integracién Selenium / proyecto : Maven, Selenium, Surefire, Cargo y
Maven 2 / Surefire / Cargo / Tomcat 6 con el objetivo de incluir y ejecutar las  2009-02-26 1194 Muy bueno 3
Tomcat 6 pruebas de integracién dentro del ciclo de vida
de Maven.
L ; JXR es un plugin para maven, de tipo reporting
Maven JXR Plugin: publica el ) o ! e
c6digo fuente en el site que genera en el _s!te l'Jln informe ccﬂn los fuentes 2009-02-26 1402 Muy bueno 5 B
java de tu aplicacion: "Source Xref".
Integracién de Groovy, Como Integrar Groovy, JRuby o BeanShell con
JRuby y BeanShell con Spring 2 para realizar comportamientos 2009-02-22 1199 Muy bueno 1
Spring 2 dindmicos sin recompilar
E(J)E Sl.aovgnpr;tej?;s“unltarlas En este tutorial aprenderemos a configurar
! Y Maven para ejecutar test de EJB sobre 2009-02-09 2160 Muy bueno 3

Embedded JBoss sobre Java
6

Embedded JBoss con Java 6

Nota:

Los tutoriales mostrados en este Web tienen como objetivo la difusion del conocimiento. Los contenidos y comentarios de los
tutoriales son responsabilidad de sus respectivos autores. En algin caso se puede hacer referencia a marcas o nombres cuya
propiedad y derechos es de sus respectivos duefios. Si algin afectado desea que incorporemos alguna resefia especifica, no tiene
mas que solicitarlo. Si alguien encuentra algin problema con la informacién publicada en este Web, rogamos que informe al
administrador r canal es@di ct osal t r abaj 0. compara su resolucion.



